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Mon è importante quanto alzata il volume, con gli 
altoparlanti emotive avrete sempre il massimo 
(Mia quàtita sonora. Creative tri offre ima lineo com* 
piote rii diffusori acustici; sistemi surround por PC e 

anche h vostri trioni se ne 
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studio vit 


[ HAI LA PASSIONE PER I VIDEOGIOCHI? 

QUESTA È UN’OCCASIONE 
DA NON PERDERE 


CONTENT ED1T0RS 


per Playstation. PC. Nintendo/Dreamcast. multiplayer 



Ruolo ed obiettivi 

•messa In pagina dei contenuti 
•Interazione con strutture esterne per 
l'acquisizione e la trasmissione <11 informazioni 
e notizie 

•una buona capacità ili interazione con altre 
funzioni aziendali (cs.: e - commerce) 


F Profilo: 

•età non superiore a 30 anni 

•residenza a Milano o dintorni o disponibilità 

di trasferirsi nella zona 

•ottima conoscenza del settore Playstation, 

anche per precedenti esperienze di lavoro 

•conoscenza di Internet perché 

utente/giocatore fotte autonomia di gestione 

nei rispettiv i ruoli di attività, con ambizione a 

saper dimostrare competenza nel proprio 

settore di responsabilità 

•conoscenza dei settori relativi, per averli 

praticati direttamente come giocatoli 

•buona conoscenza dell'Inglese 

•milllesenie 


Se set interessato a condividere con noi lo sviluppo in 
internet dei videogiochì , invia il tuo curriculum 

jo b @ s tud io vit.com 
Studio Vii 

via Melchiorre Gioia, 61 - 20124 Milano 
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E un numero proiettato in avanti, verso il futuro, quello che vi aspetta nelle cento- 
ventotto pagine che tenete in mano: pur non sacrificando spazio e numero di 
recensioni e mantenendo le consuete undici pagine di Mondo Bit, s'è fatto largo 
a un ampio reportage da quel di Los Angeles, dove II nostro prode inviato 
Soletta ha visto in anteprima, toccato con mano e saggiato, sprazzi di quel che ci atten¬ 
de in fatto di divertimento digitale, Fiera dopo fiera, anno dopo anno, {Impressione è 
che le software house, pressate da publisher sempre piu esigenti e attenti al portafo¬ 
gli, tendano a giocare sul sicuro: quel che si profila all'orizzonte sono mille seguiti {Red 
Aiert2> benché benvenuto, è un caso emblematico), nuovi tìtoli, ma. plasmati su concepì 
cen affermati {Warcraft Ili - che è pure un seguito - tanto per sparare sulla Croce 
Rossa) e in generale tanto, tanto già visto, od ormai scontalo • a linea EA Sports su 
tutti) Con ciò non si vuole essere pessimisti: PC Zeta ama giudicare j tuoi per quello 
che sono ed é certa che Ira I tanti numeri “2\ T o "2001 " ci saranno parecchi giochi, 
rapaci di catturare la nostro attenzione e di regalarci diverlimento e nuova passione per 
giocare digitale. Inoltre lo slancio vitale delta creatività non è morto e sicuramente fra i 
passati Inosservati della grande kermesse di Los Angeles (dove, è bene ricordarlo. 

-pera il marketing e le grandi ‘vetrine delle major del videogioco), fioriranno a tempo 
debito deliziose sorprese. Allargando lo sguardo oltre li PC. Los Angeles e stata la prima 
castone in cui la Playstation 2 ha mostrato cose degne di nota e ciò fa pensare che 
a aneto europeo (fine ottobre) avremo la possibilità di affiancare al PC un piccolo 
:: : silo tecnologico con del buon software a corredo. Sempre sul fronte console. I E3 ha 
riaffermato l'incognita di Microsoft e del suo X-Box: punto di domanda per I colletti 
- ardii Sony, che mentre si chiedono quanto potrà far del male alla loro scatoletta nera, 
sj preparano a X-boxizzarla (con Harj-nisk e modem) al più presto. Punto di domanda 
:er motti utenti PC che vedono nel fattore X di casa Gates una minaccia o, su tutt’altro 
. :e, una buona novella, che potrebbe essere utile per giocatori e sviluppatori come 
: anatomia minima di riferimento". Lasciamo il futuro e concentriamoci sul presente: 

. : tate pagina e godetevi il frutto del nostro lavoro, pensalo e preparato per voi, 

Matteo Caroisasca 

_"r: r- 3 >w con affetto questo numero di PC Zeta a Giankariino, ai neonato Lorenzo 
- : v m ia sua famiglia 
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IL VADEMECUM 111 PCZETA 

I redattori di PC Zeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 

sviluppatori stessi. * 

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrìvere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do la recensione del titolo in questione. 

LA RECENSIONE 

IL TESTO M \ 

II testo è sezione più Importante della recensione, l’ambiente 
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che II titolo in questione è in grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete I motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto del gioco» commenti sulla realizza* 
liane tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco in esame. 

IL COMMENTO /jH 

Il commento è il giudizio finale che il recensore esprime a 
proposito del gioco. 

E* in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio¬ 
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 

Il voto riassume te prime due voci, ma non può mai sostituirle. 
Il voto è il risultata ponderato di migliaia di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 

PC ZETA CONSIGLIATO 

È il riconoscimento che viene assegnato ai titoli che meritano 
issoluta attenzione. 
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LA LEGENDA DEI VOTI 

li redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, così come non si deve conere 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg¬ 
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in que¬ 
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva¬ 
to, il gioco non può essere preso in considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusti. 

100 

La perfezione. Come nolo, non è di questo mondo. 

0H0 

Non cì sono dubbi, un gioco eccezionale, un capolavoro 
dii quelli che si vedono raramente, Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere. 

«MB 

Un giorni ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile par le sue grand lime qualità. Un gioco che 
lascia il segno e viene neonato con piacere per molto tempo. 

7179 

Un gioco realizzato in maniera egrègia, ma lontano dall'essere 
considerato un classico. Si piazza ai pani alti della classifica 

del suo genere, senza però brillare per orig inai Uà 

6068 

Un gioco che può essere anche realizzalo tecnicamente 
bene» ma che a livello dì concezione mostra alcune lacune 
che ne minano il divertimento e la giocabifltii 

5058 % 

Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa dì problemi di giocabilità e di concetto. 

Non è divertente, non propone grosse sfide; un titolo che 
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera. 

40-49 tfjfl 

C'è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un'idea, un concetta ohe però è stato 
realizzato in maniera assolutamente inadeguala, oppure 
una caratteristica innovativa in un mare di banalità, 

3039 

Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare 
anche ì\ piu grande appassionato euHore del trash. 

2029 

Un costoso sottobicchiere argentatola esibire come massima 
espressione del propno ego. 

Il foro in mezzo lo rende poco adatto pure a queste. 

1019 

Un costosissimo freesfoee. 

Non lo vorremmo In casa nemmeno gratis. 
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Buono porte del giornalismo rock è gente 
che non sa saivere, che iiUervisla gente 
che non sa parlare, per gente che non sa leggere. 

(Frank Zappa) 



In questo numero 'veri inlemescio- 
nai zeppo di materiate provenien¬ 
te da oltreoceano, pure il Goti ha 
ricevuto importanti riconoscimenti. 
Al fucinarne il latto che esista qual 
cuno che ha apprezzato la sua 
pesta e, in particolare, le citazioni 
su Franti Zappa al punto da scrive¬ 
te; "Giorni (a un nate amico mi ha 
tatto ieggme/mtere alcune puntate 
deita rubrica delia posta da te 
gestita su PCJets, Cóme e ' sconta¬ 
to, il tuo modo q) coinvolgere 
lappa in una rubrica che tratta di 
PC e giochi per PC mi ha motto 
divertito! li tutto meriterà una etta¬ 
gone nafta rubrica delie NePl dei 
prossimo numero de! nostro bol¬ 
lettino che dovrebbe essere stam¬ 
pato questa estati Inutile dire die 
S ragazzi dei "Deòra Kadabra". 
autori di questo messaggio sono 
invitali a ritrattare quanto sopra 
scrivendo <1 zeta a - 5 tudi 0 uit.com 
(inddentairnfitite lo stesso indirii 1 
m valido per tulli pii altri lettori) 
Concernente, dite che è staio un 
candissimo scherzo, Pile Che non 
era una cosa seria Altrimenti qua 
il Gcr» mi 5 : monta la lesta e non 
vedremo altro che Zappa pei mesi 
e mesi, Se invece è quella la 
vostra intenzione, allora mandate l 
santini di Zappa anche a 
PCZela Mail - Studio VII - 
m Ricotti 15 - 20159 Milano. 
Ma sappiate ette la Foco 
pubbltoazkjr» sarà soggetta al 
vaglio del sottoscritto vicecapodi- 
gerente e che quindi farete tiene a 
includere nei pacco materiali di 
contorto quali provole, insaccati 
e anche un simpatico Doublé 
Quarter Pnunder w‘ dieese. 


DUBBI ESISTENZIALI? SOLO 
UN CUCCHIAINO, GRAZIE... 

Oppi, mentre stavo, tonto per cam¬ 
biare, menire ero concenirato nei 
disinnesco tiri solito idigno trova¬ 
lo dentro a un porta-ordigni natia 
ha 1 principale dell ambasciato 
Antartica ledè vite vera purtroppo, 
non 1 vostri squallidi pochini di Tom 
□ancy pensavo a Pasquale 
Amavisca Africano, l'impàvido itoti 
ztotto di Forum e. più precisamen¬ 
te. a quella Impercettibile linea che 
divide l'essere gente comune come 
voi. dall'essere semidei (vip irtsom 
ma) come.., altri Sono quindi am 
vnm a chiedermi; il Pasquale è 
torse un Vip? Bah, dipende C'è 
una specie di carlina tornasole por 
questo Prima n tutta ci sarebbe 
da sapere se viene agi* pagalo, in 
quel rii Forum, cerne comparsa d 
come poliziotto tuttofare. No, per¬ 
ché od pomo caso m si classiti 
citerebbe come Vip. ma nel secon¬ 
do no. £ anche nel caso 10 cui 
tosse assunto come Stmnpifee poi- 
? ietto, bisognerà comunque consi 
derare che egli, negli esuberi di 
tempo, mi la te comparsa in un 
film via l'altro (Rtifluka. Maledette il 
Giorno Che Tho Fnconbato, Quarto 
Potere.. I e mi ha pure scritto e 
interpretato un libercolo di torma- 
zione Itustrato rial titolo "101 diver¬ 
se posizioni" (no, non e un marma¬ 
le dr scacchi). Alta luce di guasto è 
quindi posatole intravedere una 
luce artista.. avvertire un olezzo 
artistco nell uomo Pasquale ed 

annoverarlo fra l Wp, quelli seri 

lutti Francesca Ftettortini 0 Pino 
Strafeli)? Oppure, -se Li sua atlrwtà 
principale resta quella di tutore 
delia legge, ti sarà comunque da 
seppellir), con qual minimo 
disprezzo di cortesia, rella melma 
della genie co mune? Non io so £ 
poi, ripensandoti, questa equazio¬ 
ne 01 univoca (professione principa¬ 
le scevra da pretese artistiche - 
poveraccio) mica sto tanto in piedi. 
OH. il vip regetemontare è. mettia¬ 
mo, Enrico Papi perchè te arte a 
go-go, ma una Rito levi Montatemi 
che mi divide in due il Iisosoma 



tuo b boiiflInitQ pf elei ilo d* Jocquts 0. ktqwtsmaiie, topo pliaiingiiii□ alla Ciya. Un wmo «taira ài aa ber, Splash! 
(In rcallg In bw Rettila è errala. Lu unitoti*# buona t gtoife ihiTd: hi turno Mita in pitùita. Splash!) 


anche stando su un piede solo, ma 
che in condenso mi va da pispoli 
a settimane iterne, non vogliamo 
marchiarla a Fuoco, sulle tempie, 
come Vip? Ok non c'é arte in quel 
tire fa. non ha scritto i Malavoglia 
e non ha presentato Furore, ma mi 
emana troppo quel portentosi ioni 
Wp tipici dell'uomo svolutosi a 
semidio E queste perché mi va ai 
talk show. E qi«sio perché la 
Gu/zani la imita. % questo perche 
Guinea»ha presentatoli 
Testi votar 

E questo e solo uno dei tanti dubbi 
esistenziali che ci noumenfczano 
(Fatto il classico) nottetempo {ottimi 
voto te oosclenza (un grande 3 
Filosofa) E a ogni risorgimento del 
ante. nuove domande Fresche di 
giornata, che poi sono un po' dei 
piccoli drammi interiori, inèscrabil 
monte si sommano a quelle accu¬ 
mulate «i una vita trascorsa a teg 
gare riviste di wdcogiochi (eravamo 
giovani e stupì*), ed tonno saluta¬ 
re la nastra essitene con Si 
costruttiva speranza, ma non senza 
un groppo alla gola, un po' amaro 
in bocca, e dei biscotti rustici alle 


randorto a guarnire 1 lutto Orafi 
biscotti? Quell ungheresi della, zia 
tote di qualche Z-Mal fa. Ed è 
un'autotitezione 'Via l'altra, signori, 
Comunque, tornando ai noslri 
denti esistenziali, c’& da chiedersi: 
avremo mai una risposta a tutto 
quello a cui vorremmo dare una 
soluzione che non □ verrà mai 
offerta? Beh, no Sorpresi? Beh, se 
invece di leggere come pecora 
aveste seguitati sihD-gizmo acpenu 
plasmato cf sareste arrivati da soli. 
E v*a cti grò di valzer 
domande della vita e soprattutto, 
di quella oscura ma certa - e non 
cosi tatara eh 1 - signora con la 
falce che vi soffia sul colto come in 
un Oytan Dog di Chteverolii o Ruju. 
Magari lustrato ria ui Freghigli 
tuoi torma, tonte domando, ma di 
risposte nemmano a pagarle 
Orcoro. Luciano Ondar eh medicina 
3-3 e Jmmy Fontana de H U Mondo" 
sono la stessa persona con sterri- 


Sardella si vanto puntualmente in 
pgn* puntela ti UnaMattma ti 
avere razotemìa bassa? Netta notte 
ti Natale a casa di Mauro di 
Solletico viene un infermiere detta 
USL pagata per vestirsi ite Babba 
Maiale? Marta Marzotio non è torse 
Drupi coi capelli linfa di biondo? 
Pasquale di Forum e in realtà un 
ologramma? Chi stemo? Dove 
antismo? Con che torniamo? Che 
dire di Clini MacPearson, chirurgo 
Irlandese, che è riuscito a portare a 
termine con successo il pomo tra¬ 
pianto totegrato ti essere umano, 
nel senso di una intera persona 
impiantata a dei cameni integrali foy 
Cesare Ragazzi re nan il cauli ano)? 
Che dire della nuova panacea dei 
calvi, avvera dei primi sperimentali 
trapianti ti moquette e di pavet, 
tutti a zero rigetto ? Beh certo non 
c’è che da dime bene, ma dov'è 
che finisce Letica e inizia l'epica? 

Ed Epoca? Com'é che non esce 
piu? E tu Ernesto, se non hai capito 


piature diversa? Perché Luca 

Due cose sano infinite: l'universo e la stupidità 
umana, ma riguardo l'universo ha ancora dei dubbi. 

(Albert Zistem) 
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Sono morto tre volte. 
Incidente d'outo, 
disastro aereo, 
overdose, i nel 
frattempo sono stata 
con orco 15 uomini. 
Stando ai giornali, 
ho ovulo un'estate 

intere ssante. 

[hx IE gnudc tuilontfr degli Agno) 

*‘ non ho capto' Non che 
<sa che ha capato b poi non hai 
t: un tubo, Hai capito'/ Die qui 
s va avanti col programma e se 
non ito comprendi le equazioni di 
preria figuriamoci se poi ròsei a 
scegliere bene le braciole di secon¬ 
di c slacciare le terze di reggase¬ 
ne partire in quarta, studiare 
juntc Fabio Massimo a se scuri 
una setta che adora Otto Dtx, non 
riuscirai mai a prendere un neve in 
condotta, Oreci (Ma quante ne 
so?!?f) 

Alessandro “GìstkT Gori 

u ietterà peri ma 

Magnifico Alessandro, 

Vi invio auesla lettera per esprime¬ 
re Tuffa la mia suina verso la tetra 
eccellentissima persona, la quale 
con tanto ardore si prodiga nei 
conferire alfa PCZeta Mail una 
dignità superiore a quella asettica 
e tecnicista che il contesto la con- 


vefrehbe, rendendola piu umana e 
meno italiota 

Ogni mese provo un immenso pia¬ 
cere leggendovi nella suddetta 
rubrica e nelle sporadiche recen¬ 
sioni trattenendo J fiato pe ! non 
distorftóra fassmnitaziorò dèlia 


Vostra sapiente (avena in da 
tempi di K, grazie afta generosa 
prestazione mensile ròta . sta la 
parte di un amico, sono stato ?c.-: 
tatare interessalo (tei tormefrratr 
Hpf detto Studo VII attrasse - 
tnbolajfcfii redazionali ssc o^p 


di aifermare che dai tempi ri Sua 
Ecceiienza Tiziano lormjttl non mi 
agitava di leggere risposte tanto 
inieiigenti, arguta a beffarne ita 
ur 'unica parola; umiliami) mis 
nel nostrano mangiatore di 
spaghetti, nonché baffuta suonato¬ 
re di mandatine col vizio (tei vìdeo- 
g«co. Magari oggi i toni saranno 
p u informali e scanzonati rispetto 
all'imposterò arisfocratica del 
foniutti, ma ritengo ebe Voi. 
Alessandro, abbiate apportelo 
nuova vitalità a queste Mostra rw 
sta che da lungo tempo era civett¬ 
iate oltremisura condiscenderne e 
risoluta, nonché orfana del Nostro 
Atfe/kKtelìssimo), 

E' con grande onesta che affermo 
questo, infatti Vi leggo sempre con 
reverenziale attenzione e riflessione 
neJla quiete delta mie stanza, trat¬ 
tamento che riselo settanta alle 
cose che mentano davvero .Amo 
Zeta soorattutto p» le due ruhrictt- 
più intro^ettive, inreiicttcaKoidii e 


sociaimente irriverenti ette vi posso 
leggere, ossa PCZeta Mail l,se 
ancora non fosse chiaro! e il 
Mattscape (di quella sagoma nei 
Bittanli). il resto (ossia il cioè, cioè 
la ragione editante itela rrvista) è 
di camorra e serve sottarco a svi 
tappare fa mia conoscenza vidaolu 
dica (che non è poco). Il mio augu¬ 
rio e ette queste due facce dena 
stessa medaglia possano tntondere 
urta coerenza superiore alia mate¬ 
ria db mezzo 

Forse non a caso ta rinascita d 
Zeta (PCZeta non mi va proprio 
giù) 6 coincisa con il tetro arrivo 
presso quei lirt.. 

Sentiti Augurosi 

Guaiti ero Novelli 

R$ Ùxne/dove posso recuperare 

l'inimitato {purtroppo} 'Tfie 
Aperture Of Robin Mooef' delia 
Millennium? Flashback insegna! 

Carissimo Gualtiem, ti rìngranc par 
te tue beile, nonetto sinceramente 



Sarebbe bello comprare gli uomini per quella 
che valgono e rivenderli per quello 
che ritengano dì valere. (Anonimo) 
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Ed e la vello di UH f li«Riogifva di m faunteiil a dii grata (Ml'dllne dai quanta (apilali tritili della 
ioga 4ì forni kakier di tiu C«f «, Siile ttwiipJpmcftli di i-pecrf he rione il fila. Sicilie! 


Il potere non corrompe molto di più dela sin mancanza. 

(Roberto Gervash) 


immeritate, parole nei confronti 
delta mia, sinceramente ottima, 
persona. Stimo la tua tipologia d 
stima (comunque reciproca. 

Guattyl Una stima ne ' contiscen 
dente ne ' dissoluta, e soprattutto di 
una dignità superiore a quella aset¬ 
tica e antisettica die il contesto la 
converrebbe, insamma una dignità 
piu umana, meno italiota, quasi 
keniote db#, e da oggi con vere 
scaglie di sapente e d grana patii - 
no. Questo è 8 tipo di lotterà ette 
vorrei ricevere ogni giorno. Ed è il 
tipo ti tetterà che. se arma, pop 
bfch&ò sempre. Ed è ti tipo d tet¬ 
terà che sono disposto a pagare 
{mettiamoti d'accordo) con tanti 
gettoni di mere p& ricevere {txrtu - 
re la fine aMemnone rwere-nce- 
vere) Tra l'altra questa era pure 
una missiva cartacea da {eventual¬ 
mente} ricopiare manualmente su 
fife ti testo, e noti una e msb da 
d&mpagnBnte copy/paste Quindi, 
già co ne vuole perché io deduiìi 
tempo a una lettera su carta e non 
la. arcPivr un attimrno {leggi, cesti¬ 
nare). m ce ne tuote decora di più 
per farmi metter il, ti buzzo buono, 
a fare opera ti certosino ricoptag- 
già da carta a documento Word. 


Ma tu ammazzasette ctie non set 
altro, ù sei riuscito. E non è finita 
qui Sappi che il gioco su cui hai 
Chiesto informazióni ti è già stalo 
spedito, originale e .intonso-, cpn 
tanto di data disk Mito program ■ 
mato da me, soie per i tuoi occhi, 
nei miei ritagli ti tempo. Ma non 
vogfio subissare di ‘utile verbo que¬ 
sta tua missiva ti empatia verso ìi 
sottosenno. lascterto cosi, 
come un hors spuntato $u una me 
eia. conte una roccia in mezzo ti 
phvugisss, o per fare il plexfgiass ci 
vuole un albero, m verni 8 gatto 
che si mangiò ftibero che alirw ' 
esito mio padre comprò assieme ad 
una gomma che riti aggiusteremo 
con il ctemgum. La finisco qui. e 
ti perdono. S. un po'rm fero 
presa quando tnu fatto la distìnta 
i fra lamia impostazione sbracata 
(apparentemente, neh!) e quella 
aristocratica Cottimo Torniti'. 
Morta ti m o passo sopra Ford 
transiti Rifar le valigie e torna qua. 
t se non mi picchi m. esc non mi 
mi con te donnacce, ti giuro che 
andremo d'accordo, f comunque ri 
uno augurio è che le due tacce 
(Ma stesso medagiiom di 
Manzotin, ti cui tu parli, possano 


infondere ura coscienza superiore 
alia materia ti mese, l'etologia, e 
semino a swupoare la tua cono- 
sconca vrdedudica (dìe non £ 
poco, eh!). 

Con immutata stima, e conati d 
reciprocità, tuo. 

Gizmo 

UNO SIMPJIT1CO 

Cari amici, 

comprereste un'automdbie perchè 
la usa Cattiennie ‘Zela" Jones? lo 


sinceramente no, perchè sospetto 
che non capisca niente A motori, 
Ep^Kjre se fossi In me mi sentita 
onorato che la bella attrice abbia 
scelto come nickname quselto (tela 
vostra/nostra riviste, a irei che è 
uno sponsor mente male. Penò c'è 
da ammettere che io spoi rimane 
impresso Specie la canzoncina che 
io accompagna e che ritoma dagli 
anni '30. abitudine abbastanza 
radicata nella moda di inizio IH trai 
teoria. 

Perché vi senvo? Chiedetelo et mio 
psicanalista, vi risponderà con una 
risata e pariate di h'Vidia del pene 
(non è contento dell'ultima scheda 
video che ha installato) inutile 
obiettargli che sorto un maschio, 
perché risponderà: "Appunto! e 
scoppierà nuovamente a ridere 
Ci seno moment) nella vite di un 
uomo in cui uno non vorrebbe laro 
altro che starsene m pace al cesso 
a leggera PCZ (che detto cosi sem¬ 
bra un materiale da imballaggio), 
nta si sa che l'ozio è il padre degli 
ocuqru te ridagli con la battuta 
tacile, la prossima volta proverò 
con una "al salto"). 

Siamo sommersi da spot eienorai 
e reteitendum, sfurio & lavori), 
stress da vita moderna: storno figli 
detto tecnologia, ma il padre è 
incerte. Voglio» convincerci che if 
futuro è un sogno, e che i sogrn 


aiutano a vivere meglio. Addirittura 
per i frustrati con cellulare che non 
hanno nessuno da chiamale hanno 
inventato la lavatrice che risponde 
al telefono, e aspetta pazientemen¬ 
te di sapere quale programma ti 
lavaggio dovrà utilizzare munire 
subisce lo sfogo delia casalinga 
trascurata dai marito,, ma coccolata 
da Idraulici sempre più lecnotagft 
La verità, tornile negano, è che il 
futuro sono i videogiochi, perché d! 
cosa è tatto I' uomo si capisce 
osservandolo nel suo tempo Itero. 
E la generazione attualmente 
'twrT è intemettara essemmos- 
saaia, drvuddiara e videognxara 
Cedo, questi adolescenti cresciuti a 
teemotogia torse (torse, eh) noo ne 
sapranno quanto chi ha visto tutte 
queste meraviglie al loro embrione 
contribuendo alla tara tMlusione, 
ma torse hanno la speranza di 
godersele di più e dr riflettere su 
che roda rivestano nella società, 
senza gii ignorami allarmismi re 
sedicenti esperti televisivi, e senza 
la ridicola cosfómaaone di vanitose 
galline delio spettacolo che ireb¬ 
bero senz'altro meglio a tenere il 
becco elùso su questi e altri argo¬ 
menti 

Intanto mentre noi siamo qu- a 
riderò e a scherzare la Cacante 
viene sdiacciata dalla RiEato, I 
finanzieri dai contrabbandieri e l 


If segreta della creati vita 

é sapere come nascondere le proprie fonti 

(Anonimo) 



Eub la battuta preferita de Lord tritiik prtiidrnti: generale ridia Nenie Ine. 
QuaTi fi da del mare? Pendane., Ma è hti|hjI lille! Ùiinkuiio deve tlTtrellf 
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La bugia piu grande è quella di far credere a dii ci mente che gii crediamo* 
(Stefano Indrigof 



le'.ri catiedoni poto. 

Quando eravamo negli anni '80 
avevamo cerrtorriNla domande, In 
testa. Poi itegli ^rmi' '90 abbiamo 
jCvoefto che la risposta non la 
dobbiamo cercare lucri , la risposta 
e dentro d noi. e perù è sbagliata! 
Cosa faremo nel 2 Dk*? Ci oonvin 
cereroo che non ci dobbiamo porro 
ramante? Secondo me è queste iJ 
motivo strutturale per cui le atìven- 
iure a sono semplificate eccessi¬ 
vamente: perché danno Butte le 
risposto ancora prima cIìh sia stata 
.. sta la domanda, esattamente 
ne la pubblicità. Anzi la pubbli - 
.ite Vomisce anche le domande, 
pere né li convince dio ita! bisogno 
: qualcosa, e li dice anche di cosa 
si irate e dì come procurarsela 
Ma questa é aria fritta, come dico- 
nc -quelli che comprano le ciamtel 
- i McDonald's: ri realtà la nostra 
; ^ccupaziQfie primana è che 
]P ■ .jsdrà sole alla fine della sta- 
jtìne :D00 e awa la Utenza delle 
' - ■ - ì r nghe di Ben Hur, e noi 
r .'rU) scaricare da Winfamet le 
^cansjom da dedite di mega per 
■ s ncrofìEajB ii nostro simulatore. 
■;c amo disimparato a guardare al 
passato e cercare di recuperare le 


falimentan stagioni 9 7 96 e 99 
della Ferrari appare uVopersaene 
improponibile. Perse sarà pw dwr- 
tento usare un marame’ i-? ; 
lare Shofl maker l\& cat a : 
alla pnma cazzata lasoanoc r ine 
e Saio 

A propositi}, beni i maragentor 
speda quelli con II rnmc frene&cc. 
con Pento operazioni te . noere 
motemporaneamerct bxzsr yx 
qualcuno a seme deus t ad 
naMo irn sento "machiTtì & 
homo’-, 

Msnrlco "Falco Coriza 

in effetti / tempi m a* mane nr 
sorar piu quelli di una r; b r : Jé 
sto p& molivi prettamente Ktpsso 
afte W arrivano t ntm Arate' r 
per qu&f'om, dovrete lassar ma 

la camera, possitene' 
fregarvi saponette, asc vga me - 
coprivrater, grazie. In quest 
W, mM nwahsrn e.: es 
sten/iaH cvnsociatmr- sono / 
valori e i ptusvafon a essere :j~ 
biati. Ora & esaltiamo, che so per¬ 
ché esce [‘espansione o Nerf 
frena, mentre una volta c\ ama-, 
navarrto per Jbenattre cose d altra 
caratura, di diversa risma, e J. : ; 


trofia non rm viene Non per degli 
silfidi data disk ma per cose per 
le quoti vote davvero mere queste 
nastra pazza pazza vita: i giochi 
compisti, vedi, ad esempio, >ì leg¬ 
gendario sparatutto The Fortress Of 
Or Radialo, che ho proprio oggi 
recuperato, originale e m*w di 
cacca, io una rosticcerie under 
ground che tratta l'usato. Lo tratta 
j pesa r o faccia, infa tti vende seco 
robe t \uove . Senza conterà por che . 
am volta, ie 'espa ns i oni ' non si 
^opravano net negozi di ùdeogio 
ti ■ ma m sexy shop, o magar* 
ripigliando t htegfiandi su Cronaca 
itera; assieme agli occhiatiti a 
raggi >NPS e te pomate per un 
petto vinoso, Ma forse si trattava di 
tc< iimrst di "espansone*. Ma 
-Vi- grom è la grande corsa tee 
T/bgtca a furia da padrona, s n 
recente boom ddf'àkmnaztotie 
elettrica w è valida testimonianza. 

K * a '-gnna mi racconta che quando 
e a bambina te bastava poco per 
freftrs dei rocchetti di tifo, des 
jtetiW d carta, una spranga, una 
r ,-. ■■tèi if uranio. Ora vedo gente 
esata perché' esce una nuova 
nvoìuzronaris total convcrttou dei 
iWtap, ché lo trasforma iti ICQ £ fi 


. ìnlellìgenzo reale è la Afferemo di quello che si dimostra e quella che si dice 
: avere* {Daniele Belimi) 


QUANDO INTERNET 
E MEGLIO DELLA VITA 

U circostanza [Tirine, diciamocelo, non'è mal steta tutto questo 
qrancta. l'oscura mietitrice, la falciatrice nera, il sinistro tosaerba, il 
taql»aurgbie dell'amara... Guarnì luoghi comuni a identificare ì 
smi [fatico evento di cui sopra. Evento che, sembra incredibile, 
dovremo attraitele tutti prima o pa (meglio prima cosa tetta h 
Sì sa di tre sete persone at mondo che siano riuscite a sconfìgger© 
la ritorte e, arche a queste, è vonuio un colpo per la sodicfisiazfone 
di esser riusciti nei loro scapo. Ctw immaturi Ma siete, voi. uno 
si di sapere quatido vi Lro^erete facete a leccia con la simpatica 
sìgnera in nertfVbteta sapere quanti seccmr* ancora vi restano? Ce , 
te farete a finire iti leggere ' Postalmarker il vostro romanzo di fcc- 
mazione preferito? Potrete dare una risposte a queste domande 
visitando DEATH&OEX iwww.deaOiclock com) In un slmpabro 
tomi potrete impostare- te vostra data di nascite, lì sesso a ri u&trò 
sialo di salute attuale. Un click e... PflA' eccovi slomala te 
vostra esatta dui a di morto, con tanto di ortìcolo che fa il conto alia 
rovesce dei seco".li rimasilvdpii Cè anche te possibilità dr sperine 
l'ffiotogno dtìia morte personaiizfflfi), ainndto e-mali di una 
sona a voi caie. Ma anche no, eh. E comunque è bollo ricevere mali 
quando si é ufi po' Qiu E ancora più betta ù acqiMra una àoiomna- 
ztane cosi utktei Morfra non ^ ma# stato cosi dtvertenl£ !! I 
H dalla fate* fienaia ai pistenr H passo è breve. Quando poi si parte 
dr Duna..; mammamia signor : La Rat ha «erri» (0 sficerso?) 
sempre un otitmo tampic-r^fMì a cottimo di vetture, mi con l'oggri 
ter Duna ha (tarara superato se stessa I,quando sego ro t te sm 
sofà", sul sa pronome non va l'apostrofo). Un3 macchina ct^ ha 
dato al motitso delle automoMi quello che Sergio Caputo irci Érte ai 
frxmdoóet jazz, Pieiro Mcca ne andrebbe pazzo' Ed ecco un sita 
dedicato alta nostra perla, poh tento di lettera dr complìrnerrti 
alt'Avvocato Agnelli (ok, è S Presklenle détte Juvo. ma che cavolo 
cantra con la Fiat di De Briiebftttrft lesi per testare se siete degr. 
di 'leatQ macchina, dossier fiitraspeflwi, quiz estrogpettiw ed anche 
la canzone ‘Diala’ da scandire (suite note di "lunal. Plf raggiun¬ 
gerò il gradino sartore defla scala evolutiva dorila vostre anima, 
visitate"DliHA V ./alsrauenlèU?ìL www.duna.etruriaMiet 
Per ultima, ma non per ultima, e più etra altro per tetta, occo te 
pagina dedicata a Franco ledvrar. alias Bombolo, alias Venti calte, 
Ms Kalaile Catù»i 4 .’zo G r ande caratteristi, drumo umorista ewiu- 
zionista. inlonacatere casi cosi Quarto to abbiamo amato nei suoi 
film m coppia con Thomas Miliari, e che dr& tf quei con fiotìen 
Mftchum? OR, »n questi dumi Bomboto mt c’era ma, inubto h&gar- 
lo, efar» comunque irandt strar.gli■ movie (vedi "Martore indaga”!. 
Seoond solo a. quefli del Frantone Lochili arra. 'A' ysiitlce 1 , cN è er 
Ilo de "na mignotte?!'gli CttiedavA a commissario Nico ‘Munnezza" 
Girerdi. ‘Tzè, tz-e.. ." frignava fi buon Vsntkteflo, "su la te commÉssa’, 
solò!" Adesso il iTiap troppo ccmpianto Bombolo ha pura a sua 
hrava pagina onìlne. Dentro c'è eli tutte il tolate-fltebala; filmografie, 
galleria fotografica, maHing tei, tue. quiz. Test zcrax, ziK, nob. Ourp. 
p fu; , Potete visitare questo panatteteo sto d seguènte URL, queiiQ 
otta viene dopo i due punti, e nella fàtespectè questi due punti qui: 
www.geocttles, cofiintelevisionGlty/$el/J9i74/bombolo html 
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rutto per tmnsusfànsaziane, rmn 
che fosse Tony Binari {buonanh 
ma}. La nasmi è l'opaca dei rum 
tum-cha. dei paninan, (PI M dìS 
Delio erano < fttm', (ti Rocky 
Roberts e di iKomeini. Un 'epoca 
goghizzata peggio (ti. tfw so, um 
per esempio. £ questo anche se 
un mica non ha massa, e una 
persona si: la prima riesce a esse- 


Chiedi chi erano l Beatles e tutti 
sosteranno H capo. E se, oltre a 
questo, vibreranno te palpebre e 
non riusciranno a pronunciare le 
gutturali, attenzione' in quei caso 
non si trotterà d< i ignoranza musi 
caie, ma delia sfàfcim dì 
HtsMmaki-NespDiati. L'tncuùazkwe 
dura tre mesi, ma se questa è 
avvenuta C 'è un sintomo che risai- 


demi di socàfizzaziom nonché un 
grande ed incommensurabile vuoto 
cosmico in donate coi proprio És. 

E gtionànsmi mentati si montica¬ 
no. .Ws fff tondo, la vita è un some 
; .sffljw asolane a mm meglio 
quei sonno. E anche se non toma, 
è cosi, 

Giano 


questo mi tenge neft'onóté E0 
'deffl“ io dici ai cane, lo dici! 
Perche sa no nona metto ernie a 
darti, pum me, dello scieawato, 
dei dlsco&ccio, defi'mmazzasettB, 
detta psccoia peste che non sei 
altro e. su richiesta, anche denoti) 
m cognac d'annata, dannata 
ragazzaccio. Ecco fc sapevo, ho 
calcato fa mane e sono passato 


I/o Nimistà pensa 
die questa sia il migliore 
dei mondi possibili. 
Il pessimistasti 
che è vero. 
(Ostar Witde) 

mi. c’ho! Sema coniare che, dm, 
qui si ride e si spregia, m devi 
capire afe lo schemi editi Oditi. 
Amici?! Paca lana?! Fìic o hoc?! 
Magari sembra che tosta ut) pre¬ 
suntuoso, un narcisista, un com- 
merdatista, ma mica è vero. E ' che 
su carta vengo cosi. Che por, non 
credere, nr sano quasi come tutù 
noi. Tatto quotiti genialità e creati 
wtì che mi contraddistingue, qu&fte 
i metta m costa azzurra, la capacità 
di intrasp&tare pstoiogicamente 
ogni ne per due. la barca e unto- 
dubbia superiorità di deiauìt. non è 
che mr resti molto. 0 meglio, rima 
rii? una splendute persona normale. 
Cor suoi bravi difetti, sia chiaro! 
Anche beffi gravi, neh! iter esempio 
non ho le ridormii, noti sono ma> 
stato affa Rinascente, sibilo ungo' 
la Se per didotto armi, rtm sorte 
stato vegetariano. Quindi f mnqut, 
che qui nella Z-Maii starno tutti una 
grande famiglia e. ss. inaiamo 
finm di efercr noto, ma poi Iti sera, 
al tepore di un caminetto, 6 
abbracciamo redpnjcamente. et 
tocchiamo, ed qsptotiam un pian - 
Su liberatorio terapeutico {la famosa 
catarsi da cocrdzzarel 
Rrjdimmo? Faremmo? Dai, non 


re troppo più geiglmatti della 
seconda Non c 'è proprio storia 
guarda E infatti ti tasdo. 'Sfitirm" 
'$xm\ ‘ce rihai un fezrotio?*, *ti 
vivo bene', 'la voglio di JSsss 
'glassai', Ciao". Troppi sono quelli 
(poveracci) che ormai ci stanno 
dentro d> brutto in questo rotto di 
gerghizzazterie, s Pantano qua e là 
un hype che non hanno Chiedi Chi 
erano t Beatles e, oggi come oggi, 
Si vedrai consegnare due etti di 
scamorza, Che poi ne avevo chie¬ 
sto un etto solo, e qui mi st arro¬ 
tonda sempre, mi si arrotonda! i 
Bealies. etieuvamo, Nessuno che S 
ricorda più dì certi tivù leggendari 
mosto sacrr mussasti come 


torà rneqtoVQcaPite: la voglia sfa 
naia di tarsi ma casa in Provenza 
Iter' prò bene al papà o alfa 
mamma? A Fiat Eric* Bari. cric 
tempi! E che tmrpacdo oggi 
pomeriggio, e si che è già Agosto! 
Si stava meglio quando si slave 
peggio di adesso. E anche se non 
toma, è cosi E-b>$com, e-maé, 
assenza di campo, scesa m 
campo. Argentò Crema, inatto, il 
cangumttù, Tony Blair. 1 Bfur. ti 
blues, to blusa, ISDN, M3SL, USI, 
CGl. AZT. ZTL Ma questa è aria 
fritta, come dicono guetiì che com 
usano te ciambelle ai McDonald's 
£ com ricordano ! lettori die amo, 
quell) simposio, sbarazzini rea. 


IL DIAPASON I 
L'ACQUA SA HOOK AH 

Mi dispiace caro GizmettiflQ. ma te 
la sai proprio cercato. 

Siupafaceme, divertente, c< aspet¬ 
tiamo che ?u possa continuare 
cosi, ma vediamo di non monterei 
troppe ia testa, eh!??! 

Attorno iti verrai punito con ur 
vo&aninoacassagahgii, Buona 
Pasqua, aedo e non mangiare 
troppa cioccolata 1 

MB 

I miei più cari auguri di una felice e 
serena Pasqua alla retiamone di 
una rivisto che sto rinascendo 

The Nurse 

Ehi, pollino dun MB, Che bai da 
guardare'?! SI (Scos te, Sarai mica 
Matteo Bittanti, neh? Comunque ho 
visto che. passando „ mi rissavi. E 


Herpes 1 , Triste e sciatto, L’amido. spero, con in dotazione grossi pro- 

Mon prendete la vita troppa sul serio, comunque vado 
non ne uscirete vivi (A Robert Hoppenhekrwr) 


dalla parie del torto. Non ma per 
S cognac r guanto per ('ammazza 
sette. Peto dai, una lettera rial Ph 
cosi' acido non è che me in mente ■ 
vd, suvvia! Che 0 to c 'ho i ptoble- 


éssere troppo duro col Gizmuttirib 

cm-tìmr 

P.S Ehi The Nurse, hai visto come 
mi ha trattato quello ti? 

ùizmo 
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0 curo ài Alessandro Billeri 


LO STRATEGICO 

DI FALLOUT 

Un'idea innovativa dalla Interplay 

Questo è proprio queio 
che devono aver 
salo alia Interi, 33- 
rambiadbBtont toca 

di fattovi pf ersdètB ita 


uno strategie 
Il tilolo sarà Faàxt 
Bmthojtxxxt '. V: r 



queste ne^ Fsfkxjtè stalo alalo più di 

■ : «otta come il titolo che ha riportato alla 
uce un genere morto e sepolto come quello 
>3 Giochi di Ruoto su Computer, La Origir. 
per anni autentico dominatore del campo, 

3 . j iiùcandonato I genere e nessuno 
sembrava rondarsi conto dela quantità di 
appassionali lasciati a sé stessi. Poi è arri 
. aio Fattoof ed 0 stato un successone: ha 
aperto la strada a Fallout 2 cui sono seguiti 
■jdi 1 giochi collegati di mondo di Bakfur's 
li:- Tutti tiloii. é bone ricordarlo, a mar- 
:ti 0 Inierptay. Ora gli toc art od di Fattati se 

- sono andati per laudare la Troika Games 
v -.reara il promettente Arcarmi [già citato 

- mes scorsi), ma » diritti di Palloni seno 
nmasii m marra alla Inhrplay che ha deciso 

■ jtilinarll per creare un gioco completa 
mente Everso 

?TODabitmeme CQtóro che lo hanno giocato 
'corderanno che tatorfha un esterna hi 
xrm ti mento basato sui lumi 0 sui "punti 
7 ,intento": ogni azione consuma, una certa 
. jì- lillà di (punti movimenta. quando tali 
. n sono finti termina il tomo dei giocatore. 
\ credo di stupire nessuno affermando 
v un metodo di combattimento simile se 

■ - - :diheato, potrebbe essere accampa 

: ì’: da comporle lite strategica su penare a 
3 degli strategici in tempo tenie che, in 
? periodo, mcmopoUzzaho M genere,.. 



userà il motori f/c: artstomaziDoe posi 
nucleare e e r ègc*e : ::-Rammento 
(opportunamente modÉcafie* d» Fallout per 
dare vita a _v E^rzoc turni 

Ci sara una stona ona tara porr unqus da 
sfondo al gioco e xr petonde dimenticare 
«'origine "ruo esto' rt» : sm te pus 

atoitó d wfctoparee tarereste 1 propri 
persona^.. ' «-ggio 

principale e averne r ? inalare gli altri cin¬ 
que setesonantoi de tua sci - era di trenta, 
d astuto con k sue ■. n lita. 
Naturalmente M paterno oontraUare 
effettivamente i rDGVt ucmrv mentre In 
fegati controtiaramo «0 peraoneggfo 
principale mentre resic y? zirty aveva 
una propria IA 

DrMéiìiD superai «ert r ss*:r fondamen¬ 
to! e, come succeder»(podid neto con 
le “sottoquèstV ce ne sara n n o aire diciatto 
pensate per far ‘crescere nostt perso 
rtayyi e per svelar, j - cotìrt deOa 
trama, senza per guaio asm necessarie 
per completare i l 1 ■ - a retane che 1 
nostro oomportarre.Mc yjr mesàne avrà 
influenza sulle suctes&vt, caraboseca cte 
molli strategici tenario ; *-m. irare 
A disposinone dei nostt persa m 
saranno anche numerosi .•r-r.oi. , 3 ! ra uà 
mezzo singolo af "Trasporto frappe per loft 
e sei i personaggi' che avranno la possitutea 
sia di servire da mezzi di combattimento, sta 
diparniettere il trasporto rii equipagg-amen- 


1o troppo pesante per 1 nostri soldati. 

Corsie avviene anche nella realtà 1 veicoli 
risentiranno defi 'abilità é guida e di ccrobat- 
timento dei guidatore Dette cosi sembra un 
gioco come tanti, ma la possiti ita di guida 
re un numero assolutamente esguo di 
uomini rispetto agii altri strategia ne fanno 
una novità irsuto succulenta che a fa ripen¬ 
sare alla sene X-COM ogni uomo e un eie 
mento prezioso da far sopravvivere a tutti 1 
costi (anche se cor, tocco lantàsy, sarà pre¬ 
visto la possibilità dì far ‘resuscitare" in 
qualche mrxto I compagni morti) 

I personaggi saranno m grado di arrampi¬ 
carsi sugli edifici 0 m abbassarsi, ^giun¬ 
gendo in queste una nuova dmanaone 
all'aspetto strategico, Naturalmente un titolo 
del genere sa [impone di offrire un soluto 
supporlo ai mulliplayer: ci saranno un mas 
si ma di 36 personaggi in gioco che andran¬ 
no divisi tra i van giocatori... in pratica sarà 
possibile sii darsi m Tfl con due personaggi 
per ciascuno 

□a notare che le azioni nei nostri uomm 
potranno essere pianificate e preparale 
mentre gli altri giocatori staranno giocando il 
proprio turno,,. tutto questo per rendere ù 
gioco più vsloce p ridurrai 1 r emp mcrti. che 
rischierebbero di trasformarsi in un incubo 
in un gioco a turni 

Detto così sembra che abbino pensato pro¬ 
prio a tutto: speriamo che il titolo sia alfa! 
tozza oel famoso caposbprte. 
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Uno d*i team sforici parlo a ruoto libera 

Il MONDO 
DEI BITMAP 


Z, per quanto possa avere assonarla con if 
nome della nostra rivista, è uno strategico 
In tempo reafe avRuppato un palo di anni fa 
dai Bltmap Brothers.,, H avete presentì? 
Sono un gruppo di sviluppo “Storico" che 
conobbe il suo morrai no di massimo folgo¬ 
re negli anni d 'oro deir Amiga, ma che ria 
saputo proporre titoli interessanti anche per 
il mercato PC; tra i toro lavori più rati non 
possiamo non citare Xmw e Xenoa ? (pro¬ 
babilmente quest'ultimo tu il miglior spara - 
tulio a scorrimento verticale mal visto), 

Sodi The Chaos Erìgine (1 e 2) e sópraltut 
to Speeàbaìi 2 fon'improbabile pallamano 
futuristica, un autentico capolavoro) oltre, 
appunto, al recente strategico in tempo 
reale Z 

La caratteristica di Z, rispetto agli altri rts 
dell'epoca, era che non si doveva costruire 
nessun ediliclo; gii s labili erano già pronti e 
potevano ventre conquistati e usati dai due 
contendenti. Una soluzione che rendeva II 
gioco più Immediato e dinamico rispetto a: 
concorrami. 

I BHmap Brothers sono attualmente al lavo¬ 
ro su/Ze sperano di pubblicarlo per fa 
line dell'anno. Per ora dicono solo che 
miglioreranno 2 ce lo aspettavamo 
tanto per curiosità sappiate che sono all 
lavoro arche su Speetjhafi 2ÌQQ. ma pur¬ 
troppo lo svilupperanno solo per 
Playstation. Proprio m questo periodo i 
Bltmap stessi si sono lasciati andane in 
un'intervista a rutto tonda pubblicata su PC 
Zone (to' dii si mote) che to molto nliet 


re re In effetti, le toro osservazioni, per 
quanto banali, mettono In (Escussione 
buona parte del mondo vktaohJdco. La 
poma riguarda la grafica Fotoraai&ica se 
tutti [ giochi la avranno (e bramai d daino 
veramente molto vicini, basta attendere che 
la nuova generazione di schede 30 venga 
sfruttata a tondo).. si SOmìgliBranno tufo 1 
La seconda riguarda I giochi che tentano é 
deostruire nella maniera più esalta possibi¬ 
le 'I mondo reale: secondo i Bitmap tale 
tendenza è errata perché altrimenti II gioco 
perde la caratteristica di "tuga dalla raattà 
che è natia sua slessa assenza, Su questo 
non siamo personalmente d'accordo ma 
Tate posizione nspecchia da sempre la pro¬ 
duzione del Bitmap Brolhers. 

La terza considerazione riguarda l'atteg¬ 
giamento della grande Industria de» 
soltware occidentale rispetto a quello giao- 
ponese; secondo gir sviluppatori briianmci 
In occidente sì vuote produrre e tare soldi 
senza alcun In (eresse per lavora qualità 
del prodotto. 

In Giappone Invece le industrie tengono 
sempre almeno TRE team al lavoro su qua¬ 
lunque gioco , e il risultato tinaie è l'unio¬ 
ne dei taro lavori. In questo motto II gioco 
rinato è molto curato e si é dato libero 
stogo alla creatività degli ideatori li picco 
alfa fine somiglia p*u a un'opera d'arie, ad 
un lilm o ad un libro che ad un prodotto 
commerciate Opinione anche questa non 
Sempre condivisibile, ma che ha piu di un 
tondo tfc verità 



id software <ome Microsoft 





UAKE 

ACKER 


Chi irafftea con le reti deve avere sempre, come pomo comandamento, una cura mania 
cale per la sicurezza degli utenti collegati: troppo prezioso può essere il contenuto di un 
Hard Disk per rischiare di comprometterlo o renderlo pubblico mentre il computer è 
toterfaedato con altri Sistemi- 

La ìd he commesso proprio questo gigantesco errore.. e lo te commesso con uno stru¬ 
mento che nessuno penserebbe attaccabile: un vtoeogtoool Naturalmente è Qijake 3 il 
colpevole. 

Quake 3 Arem e un tìtolo che non ha bisogno di presentazioni si tratte probabilmente di 
uno tei giochi piu amati di tutu ì tempi e comunque è il non plus ultra por gli amanti del 
multfolayer. 

Arena è, insieme a UnreaS TaufiWftfflt, il primo gioco pensato esclusivamente per il mui • 
tiplayer m rete (locale o lntemet) H dove to modalità M a solo" serve esclusivamente come 
allenamento fier l'ali ra. Quando i giocatori si coi tegavano a un server per una sfida in 
multiplayer, gli operatori del server avrebbero potuto sovrascrivere qualunque file sui 
computer degli munii* Un'autertiica voragine dal punto di viste beila sicurezza 1 
Immedialamento la id, avvertita del bug dalla Internet Seomlty System che to aveva sco¬ 
perto, si è premunita di lar uscire una patch ila 1.1 7) che mette a posto fotti I problemi, 
la patch e. ovviamente. Incompatibile cori le vecchie versioni (anche dal lato server), 
tiatotalmente si È attesa I uscite della patch prima di diffondere la notizia del bug. per 
evitare che qualcuno potesse approfittarne. 

Tutto si è risalto bene e nessuno accusa la <d. ma permetteteci una piccola polemica: se 
un problema analogo sulto sicurezza a tasse riscontrato In un gioco o programma 
Microsoft, gii animi sarebbero stali cosi sereni? Ah, la patch è sul nostro CO naturalmente. 
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- j - ■anesoàftè; Torrn&ni il benissimo 
gacE aefia interplay costruito con il motore 
5 5 att/ì Gafl# Noci b un azzardo definirlo 
I -ìc&y Gioco di Ruolo di lutti i tempi a 
zranquft degno & staro $d podio insieme 
3 filma 7 è a Fatevi eppure ha scatena- 
v jrrisse polemiche oer la sua mancata tra- 
Totment sfoggiava uria trama e dei 
datogli ri assoluto valore, ma il tutto «sulta¬ 
na ^jaa ircomprensibile per cN non avesse 
una conoscenza dell'inglese scritto veramen 
■? onera. Si tratta di una caratteristica che. 
indubbiamente, ne ha cmdaooato le venate 


nel nostro paese Le polemiche seguite alla 
mancata traduzione é Pfanescape;T0fìfì6fti 
hanno dato i loro truffi..0 almeno potreb 
bero darli li mirro gioco iti ruoto della 
Interplay. fcemnùDab -..aia ambientato nello 
stesso mondo di Batiur's Gate, i dasscl 
Forgotten Realms di Advanceti Dungeons & 
Dragone Dovrebbe uscire prestissimo, ma la 
notizia varartene '-eressantf è che sara 
oomplelamente in italiano. Non solo: la tra¬ 
duzione sara curata dalla 25 Etfilion, owero- 
ssa gli stessi erte s. occupano dello tracKGio- 
ne del materiale d- AD&O e la reg^traztone 


audio data Project 
Synttieas Sara indubbia¬ 
mente una traduzione di 
pnmesima qualità, a offe 
ronza, ad esemplo d- 
Bakhf ì late dove la tra¬ 
duzione c era, ma lasciava 
tm po' a (testìerare iper la 
sene ‘meglio é niente")... 
Si tratta d un vero e pro¬ 
prio espermerto compitilo 
dai disrtmtefe la! arti: 
vediamo un àttimo di com¬ 




prende'e soma si ù giunti 
a questa onorai, Capite bone che riatta* 
conosce molo Itene il volume di mercato dei 
propri .ideogiocii e quindi sa più omero 
cosa ispt'tsr$> in tarmile di vendile da un 
gioca come bwÉ/ Date venduta in Inglese 
D'altra oarts secondo te toro analisi di mer 


cato Tonmnt, puf avendo tenuto fede alle 
laro attesa, avrebbe venduto decisamente di 
più se non ci fosse stato l'ostacolo della lin¬ 
gua particolarmente dtffidfà Queste perù 
sono analisi ratte in teoria, manca il responso 
[fàgli scattai' cine Halifax otterrà grazie ad 
temivi Date. Se le vendile saran¬ 
no superiori a quelle previste per 
un gioco in lingua inglese e riusci¬ 
ranno a giustrlicare i costi i loca¬ 
lizzazione tate iniziativa troverà un 
seguite con i prossimi GdR 
Interplay importati (la Halifax. Certo 
Che sa te cose non andassero oosj 
significherebbe ette le polemiche 
per le mancate traduzioni che 
hanno riempito te rete erano deci¬ 
samente gratuite, 



Sega parla a ruota libera degli Arcade 





-, 


Sé ha un bel palare di Play$tatioi% Dreanwast, PC. Nintendo e compagnia befla... il vtóeogfoco à nato e ha trovata la sua diffusione nei bar prima e nette salo sfochi 
poi. Quando il costo <faltìM*arc era troppo elevato, solo nella sala giochi ai poteva ire vere il modo dì divertirsi con l cosiddetti “giochili".,. 

I primi sistemi dumasitol poi, portavano II divertimento in casa e magari avevano anche giochi bellissimi, ma laro resa grafica e sonora faceva tenerezza se la si con¬ 
frontava con una macchini (tesateti passaggio dogli anni ha abbassate i prezzi deUhardwnre per videogiochi e te differenza grafica I sempre andato a ridursi. Una 
macchina da sala offre ancora qualcosa in piu delle console più recenti in termini di Impatto visivo e di pura potenza hardware, cosi come fu termini di sistemi di 
controllo cor tanto di cabina, ma quanti utenti danno ormai importanza a questa cosa di fronte ai numerosi vanteggi di una PS2 odi un Dreamcsst? Le console di 
nuova generazione accanto ali'hardware comunque eccellente possono menare In campo dì giochi di una profondità sconosciute nelle sale giochi.olire a poter 


a-- 


proporre comunque i tipici giochi arcade. 


_ ar^-s 


H 


a pece da sala. Il radico «UMip da mestamento avviandosi verso lo scomparsa allora? Secondo la Sega no, pero dovrà cambiare per poter continuar* ad avere un 
«uso nel mondo delle console potentissime. Entro l'estate |e quindi cl siamo), sono annunciale grosse novità Ira le quali sono previsti nuove tipologie di giochi da 
Mt in rete nelle sale. Slamo curiosi di conoscere queste novità, ma non ci sorprenderebbe vedere le sale giochi Irastormarsl In «ed e propri Lan-Center dedicali al 
», m rat,, e non cl nivp i.r.mhh. vedale piu Lan-Center collegati ad atte velocità ha loro per organizzare veri e propri campionati.,, ma questo è un sogno nostro 
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I fc I 


L'azienda Bolognese intra di prepotenza ondine 

CIO DIVENTA KP 

Un titolo ermetico per quella che pud erroneamente sembrare una notizia di 
secondaria im perla naa, 

La C.T.O.. la più grande distributrice di vldeogioctii sul territorio italiano, ha acqui¬ 
stato Piane!. un provider Internet con sede a Milano. L'acquisto di Piane! si inseri¬ 
sce In una più ampio progetto che vede C.T.O. entrare attivamente net mondo on 
line, sia come lornitore di servizi e prodotti per II gioco via Internet, sia con la 
creazione un vero e proprio portale ohe dovrebbe consentire un'Interazione piu 
spinta con l'utenza. Sul 
portale appariranno anche 
notizie e commenti sulle 
nuove uscite nel campo 
videoludi co.,. cimi... ma 
ci saranno anche delle 
auto-recensioni? 


Elevatissima la percentuale di Yankee videoiudenti 

AMERICANI 
POPOLO 
DI GIOCATORI 

Nell 1 epoca della globalizzazione II popolo italico {come immagino buona parto 
degli altri europei) ha preso l'abitudine di Importare le consuetudini americane 
siano esse positive o negative. 

£" notizia recentissima, annunciata dal presidente dell ISO A (Interactive Digital 
Software Associahon), che oltre €0 stalunitensi su 100 possano essere consi¬ 
derati vtifeogiocatoii sia pure occasionali. Noci possiamo che augurarci che un 
giorno anche il Bel Paese possa contare su una tale percentuale di giocatori... 
già si immaginiamo un mondo in cui I vidcog lochi non venanno più demonizza¬ 
ti e potremo parlarne come parliamo del un film. Magari quando succederà 
sarà solo per motivi economici (troppi interessi in gioco per parlarne male), ma 
lasciateci io stesso sognare. 





Team Fortrass. per motti gioca tori i ù-ttip r e - 
senta la massima espressione del gioco in 
'nuilipiayer Ne abbia™ già parlato nello 
speciale die abbiamo latto alcuni mesi ia, 
ma tacciamo un piccolo richiamo, il primo 
Team Fortresa nacque come modula gra¬ 
tuito di Quake (sviluppato do appassionati 
e odo da Software House) e si rivelò subi¬ 
to, un successa In TF due squadre eli q ; o 
catari si fronteggiano, ma il tocco di cias 
se sta nel fatto che ogni singolo utente 
sta indossando i panni di un personaggio 
diverso. Tali personaggi sono divisi in 
classi e ogni classe ha le sue peculiari 
abilità e debolezze chi' dovrà sfruttare e! 
servizio della squadra, li segreto del suc¬ 
cesso sta Infatti, propria nel gioco di 
squadra: si pud interpretare un marine o 
un commando se adoriamo la violenza 
pura ma la dove la forza brute non basta 
deve inserirsi l'abilità della spia o del cec- 
chino (In grado di tersi valere da grande 
distanza*; ma non basta, il medico e l'In¬ 


gegnere, anche sa apparentemente meno 
‘divertenti H per il Guakista puro, sono per 
sonai;pi assolutamente indispensabili per 
aspirare alla vittoria. Capite che un gioco 
strutturate cosi si presta a geniali varianti 
totalmente diverse dal Lteathmatch: un 
team protegge una base e l'altro deve 
conquistarla, oppure prolegge il presura 
te mentre l'altra è un team di terroristi 
che deve ucciderlo-... 

Stranamente ftuaAe 2 non ha ancora visto 
una versione completa di Team Fortress 
mentre ne esiste una per Quake 3 
Meteo Half-Lfe ha visto una versione di 
Team Forlress, sviluppato dalla stessa 
Valve e distribuito gratuitamente ha avuto 
un grossissimo successo {Team Fortress 
Classiti. li prossima passo è un qiocn 
stand alone, ancora della Valve, dal titola 
Team Fortwss 2: Sroterhood ùf Arms idi 
cu* abbiamo già pariate m passate! e pro¬ 
mette di essere il non pfus ultra nel suo 
genere doti fante di comunicazione vocale 


tra ì membri dal Team sup¬ 
portata direttamente. Cé da 
tenere confo che sarà un tito¬ 
lo commerciate e non un 
adiJ-on gratuito come tutti 
quelli che si sona succeduti 
fina a ora, . con tutti i rischi 
connessi a una scelta del 
genere: in pratica sarà neces¬ 
sario che la Valve curi il gioco 
in maniera maniacale per 
convincere gli utenti a frante 
di espansioni che, olire a essere yia ben 
curate, non costano mente 
Ultimo arrivato è la versi or» Fortress di 
quello che forse resta lo Stipole r più vto 
lento e sanguinario (irsomma . veramen 
te appagante, ma 6 meglKi non dirlo) della 
storia. Soidier of Fortune 
Il team che sta sviluppando il nuovo mod 
si sfa dimostrando decisamente professio¬ 
nale. con la chiara intenzione di ma mene 
re e migliorare te caratteristiche del clas¬ 


sico Team Fórtrass per inigiiorarlo e 
aggiornarlo,,, naturalmente pescando a 
piene mare dalle peculiarità e dalle armi 
di Sof. 

E noto che le potenzialità del motore di 
Sokfer ot Fortune sono notevoli; non va 
dimenticata la probabilità di ferire- grave 
mente un avversario amputandogli una 
gamba a un braccio..,Siamo curiosi di 
sapere quali miracoli potrà tare il medico 
In questi casi... 
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NEWS PC 


I giornalisti in tome e ossa inizici no a Ir ornare 



LA GRUBER VIRTUALE 


Su'ta r-te na preso vita la prima giornalista virtuale Ananova. Niente a particolarmente spettacolari?, £13 cen 
■ ir internet se ne è parlato molto ma si tratta solo di un personaggio readerizzato che. ornasse d f - . 
Platee fa un brevissima riassunto delle ultime noti;». 

_;i si può raggiungere CPllBgandDS al sto omonimo iwww.ananova.com che per il resto è un normale ; ' 
di news) ma al ih là di questo È Chiaro che i produttori Stanne tentando é farne un fenomeno: hanno a e 
: reato un fan ciitb apposito! 

f*:,n sappia™ che piaga prenderò la storia e non è fatilo prevederle ►ehi avrebbe previsto, a priori, l'enorme 
si*cosso del personaggio tìi Lara Gratti ma siamo rimasti abbasis-Zj c- usi dalia nowitè. 

Da notare che Ananova è il primo esempio ma non è un caso isolato sulla rete ci sono vari anchorman ► 
m predar azione, Nei ytìeogiochi sono anni che i personaggi rendenzzal m computer graphics panano ed 
hanno movimento ed espressioni credibili... Ncu ci siamo attuati ma naturalmente f vtdeogiochi precettane 
di anni il resto del monda dei media e questo non se ne accorge mai 




Incredibili scélte "tattiche" della casa di Redmond^ 

LA "GENIALITÀ'' 
DI MICROSOFT 


Protali iprite b sapete gé delta IV: Bili 
Gates non è più l'uomo più ricco del mondo 
a causa dette grossa perdila di valore dei 
idoli Microsoft di cui lui è il maggiora aze 
nrsta Ma non è di questo che il popolo 
della rete si sta meravigliando Quella che 
stupisce sono te scelta assoltamente suici¬ 
da dette Microsoft n questo periodo decisa 
mente delicato per lei Di solito ‘non si 
dice', ma sappiamo tutti che te tecniche 
che usa Microsoft per sfruttare te propria 
pssizionB di privilegio usano spesso metodi 
che sfiorano ti bocotteggio sovente 
Microsoft modifica gli standard e I protocolli 
senza ovviare le metiliche, Ora loro non b 
amrneìtooc, ma e eh aro ette lo fatino pet 
- idem ncompatfinli Windows e gii altri 
sistemi operativi (che invece lo standard lo 
seguono) si ruttando il tetto che la maggio 
ronza deli installato è il laro, ingomma fanno 
creerò 'quei te di cui ii accusa l’arnitrust! 
Uiibma modifica riguarda un padicolare 
standard di rete detto Kerfreros all'interno di 
A ! ndpws 2000: Microsoft aveva promesso 
? comitato che gestisce b standard di rari 


dere pubbliche le rrGitotene e, visto il perio¬ 
do burrascoso, f \* t*e- r farlo.Alte he 

se protabilme-" ren hanno avuto un gran 
sanso deirepporumte ir tetto il documento 
è stato messe- su* ‘ Microsoft in torma di 
un file zip auioscompa"an(e contane ce un 
documento PDF leggete quindi con Adobe 
Acrobati Awan; 1 - eseguibile appariva 

la licenza Microsoft è n -ialia le aitiamo a 
pié pan ma negl USA accettazione di tale 
icéfkza vincete legalmente l'utente) e, dopo 
un clic, si aveva i fi-e POf in questione. Ora 
le licenza diceva che quanto contenuto nel 
documenta era un 'segreta induslnate' di 
Microsoft e che non poteva in alcun modo 
essere diffuso ne utilizata (in pratica “'vi 
dico te mie motiit che arto standard, ma voi 
non potete ussite perche altrimenti tornato 
compatibili con me e io non lo voglio “il 
Slamo partendo di un file liberamente diffu¬ 
so in rete da Microsoft stessa! Sembra un 
po' una presa in giro vero? Ora, già questo 
da salo è piattamente una dichiarazione et 
boicottaggio verso gli altri Sistèmi 
A parati vi. ma siamo appena agri Inizi. 



La cosa curiosa e eh- tram te il Winzip si 
può aprire il file ed estrarre il PDF senza 
passare dal'ac -“ìrtone de la licenza., 
particolare apparentemente oscuratele, 
ma che libera l utente da ogni obbligo in 
maniera periettan e - te tega e' A questo 
punto molti s*t r^f-no r messe m rete * 
suddetto documento o una sua sintesi Non 
(“avessero ma fatte! Là Microsoft ha iniziato 
a lanciare accuse a destra e a sinistra ordi¬ 
nando di rimuovere que-'ie ^formazioni da 
tutti I sili perche stavano violando un segre¬ 
to industriale di proprietà di Microsoft stee 
$a. Addirittura si scagliava contro quelli che 
mantenevano forbiti in cui alcuni utenti 
avevano postato ^formazioni attinenti alla 
vicenda (una specie c6 newsgroup via w&bl. 


A questa punto, forti anche della ragione 
egaie grazie al trucchetto del Win,zip, gli 
stessi in rwViYcsiashdoi.Kg su tutti, dichia¬ 
ra (amante anti-Gales) hanno accusato 
Microsoft di violare II diritto di liberta di 
parola sezionando uri autentica campagna 
stampa in cui sono stati coinvoil anche il 
New York Times e Wirad 
Visto come sona andato te case t difficile 
dare torto a Siashdot .. ed è sempre piu 
difficile p&r la Microsoft sostenere le accuse 
di concorranza datile 
Scusate ma a volte un po' di buon senso 
non guasta fatta te sciocchezza della 
licenza, fatta la sciocchezza di renderla 
aggirabile... sfs il caso anche di ter finte 
di niènte 
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la nota band lontra gli MP3 




METALLICA 


[■■ieri è urva news ludica ma è comunque 
vttoissima al mondo dsJIlntratterirnento su 
PC. 

Cesa sono gli MP3 lo sapete lutti ; sono de* 
file audio d* altissima quanto (vicina a quella 
da CDJ ma con un ingombra edottissimo, 
circa un oeelmo daffl'oflgtnale- 
Se non avete una connesarxie ad Interne! 
probabilmente non conoscete M Napster, un 
programmino che ha favonio la diffusione 
degli MP3 in maniera incredibile In pestò 
gii utenti si ooUogano al server di Napster e 
mettono in comune con gli nitri ultimi * file 
MP3 che hanno sul proprio hard disk: chi 
desidera un file putì provare a scaricarlo 
direttamente daf computer di un albo uten¬ 
te. Ora; negli USA sono anni che non vengo¬ 
no pagate te telefonate urbane. Ecco ette i 
computer degli utenti possono Sventare veti 
fi propn archiv di MP3 perennemente con 
nessi ad internet: per non parlare dei nume¬ 


rosi computer unrversrtaii su cui viene 
installate Napster e che godono anche di 
una connessione diretta alla rete. L'azterkda 
diti produce Napster non (iene canzoni sul 
propri server, rna si limita a tenere un data¬ 
base e a mettere in collegamento Ira di loro 
i van utenti Sulla cari3 non c’è reato, ma la 
cosa non è ardala giu ail'assoclazfore 
discografica americana che ha denunciato 
l'azienda suddetta, lo aggiunta a questa c'è 
stata l'operazione condotta dai Metallica -già 
proprio il grappo HeaMaral) che ha incori 
calo tuia società dì efls^.«are ricerche nei 
database di Napster urn magniamo si siano 
iscritti al servizio ed abbietto controllate gii 
archivi degli u!è r -; che erano on line ogru 
istorile). riuscendo ' a risaline a oltre 
330,000 uteri'; m possesso di file MP3 delle 
loro canzoni' Immediata l'Ingiunzione rivolta 
a Napster^ proibire i accesso ai sistema a 
quegli utenti e Napster ha prontamente 


ubbidite, pnotabUmente guida¬ 
te dall'Intento di evitare beghe 
legali, Ovviamente ogni utente 
può ricollegarsi ài sistema 
usando un nuovo acculiti e un 
nuovo soprannome, rna qdarli 
si sentiranno adesso al sicuro 
M accusa di pirateria? 

Mòtti cantanti vedono Internet 
e gli MP3 come un metodo di 
distribuzione delta musica 
alternativo al negozio ed adatto a far cono¬ 
scere al pubblico anche artisti alte prime 
armi; Jn ogni caso etti è interessato all'ac¬ 
quisto del disco io sarà comunque uriche se 
può accedere agli MP3 r esattamente come 
adesso si acquista lo stesso il disco anche 
se si potrebbe registrare con santa pazienza 
le canzoni quando vengono passate alia 
radio. Ma i Metallica ritiri la pensano 
cosi anche se l'odio che sembra si siano 



adirali da parte dell a net community 
potrebbero scontarlo m termini di vendite 
.Sulla rete e a.fówsa una simpatica notizia, 
rigorosamente falsa, che annunciava che la 
Sony era slata accusata dt incentivare :a 
pirateria grazie ai suoi sistemi hi-Il che 
permettono di riversare un CD su casset¬ 
te. . Una piccola provocazione che ia 
molto riflettore... e ci fa chiedere rf s per¬ 
ette Napster sì e Sony no?' 



Incredibile a divertentissima scelta della Maxi* 

IL MAIALIANO 
DELLA MORTE 

The Sim s è un teoio della Maxis che ha ricevuto una guantite incredibile di premi e riconosci ■ 
meriti Mèi gioco si controlla la vite di una famiglia di persone cosi come in SmCity si contiola- 
va un intera citte detto cesi sembra umemertta sciocchezza: un enorme ffl irmgptchi un po' 
piu SHDiuto, ma poche minuti ci gioco vi tarando capire le immense poterwasta di tele titolo. 

Cosi come è avvenuto per StmCfty 3000, la Maxis ha masso in piedi un sito apposito dovè for 
ri ire le patott & le espansioni per il proprio gioco, svidemememe pensato fin dall'inizio in marne 
ra molto modulare oropno por consentite continui aggiornamenti 
Tra gii aggiornamenti c'è la pcesibilrto di mettere mi casa dèi nostro Siffi un maialino d'inda (in 
inglese chiamalo "guinea pigi con te sua bella gabbia. Peccato che alte Maxis non hanno 
(volutamente) spiegato bene caratteristiche e rischi connessi: Il maaiino dindia deve essere 
accudito, curata e nutrito, come si fa oon un animate vero, altrimenti alte poma occastone mor¬ 
derà la mano del suo Sim-padrone. 

Poco mate direte voi. Macché I II morso è infetto e i Sim rischieranno di ammalarsi e, nei ca& 
più gravi, addirittura di morire! Immaginatevi te gina degli utenti che dopo esserci costruiti con 
molta fatica una Stm-fam^tia proprio come la volevano loro, se la vedono sconvolta dalla rnorte 
arrivate per bocca di un maialino d india' 

Le proteste sono stale tante e teli ohe ta Maxis ha modificato i "guinea plg". fasciando la possi¬ 
bilità che trasmettesse la malattia, ma in maniera non mortale, insomma, attuarne assistito a 
jn vere è proprio esempio di "sim-martipoteriHie genetica'' 
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Annuncio eh odi da parto di mister Populous 

PHtR M01THEUX: 



Peter Malyneux è stalo ed è uno dei P te 
geniali game designer nella storia del 
videogioOT. Per lunghi anni la sua lirma 
tta coinciso con i più grandi successi dei 
Bdilofg, da lui stesso fondati' si parla di 
titoli saliti nell'Olimpo del vidfiog?Qco 
come Popufaus e II sua seguito Popvtaus 
2. PcwQfmongsr, Magie Carpe! 1 e 2, 


Thme Parit Tttems Hospital, Syndicatù, 
SymBcate Hfars e i ultimo, bellissimo, 
Dungeon Keffl&r. Tuli questi giochi sona 
usciti per PC ma i più vecchi di essi 
hanno visto anche a versione Amiga 
(all'epoca aia il computer più diffuse)-* 
Motyuaux ha poi lasciare la BuAffnog ipro 
babllmenie per d ss di cor, r Electronic 



1 : ■?- 4 

A’ ÌZ. 

. '1 » /É 

i i ili 




BùjBnfn kt * Hj jHj 



Arte per r martire in proprio e fondate la 
LioflHfiad che m sta lavorando a Black & 
Wfm gioco assolutamente gemala che 
presene d essere qualcosa di assoluta 
mente nuòvo. e tutto questo già ss 
sapeva 

La notìzia bomba è scaturita sulla rete. 
Quando W ■■ * lui annunciato che 
Biac* s »i -te -sarà i suo ultimo prodotto 
per PC: d : y s m p€; si indicherà alle con 
sole di nuova generazione, Sa la notizia 
putì lasco; gementi i fan dalle* 

Bollfrog Piscina tènere conto anche del 
mercato ir. :jj si stanno muovendo i 
game designer gn mercato dova I soldi 
che gira . ■ - settore PC sono sola una 
frazione di cositi ette girano rial mercato 
console con molti problemi di progetta- 
Mine n . C-m s: uppa pe r le console 
sa che TUTTI gii utenti hanno lo stesso 
hardware - e non deve preoccuparsi di 
possD: meoTrpaliùìlite con periferiche, 
driver o r grammi strani che hanno 


messe te g'h nei registro di Windows, sa 
quatte In potenza di calcolo dei propri 
acquiranii e sa esattamente cosa vedran¬ 
no sui loro schermi, A maggior ragione 
era che uscirà !‘X Box di Microsoft uli 
quale Molyrteux sembra aver dato il suo 
pieno appoggio) i game designer si trova 
ranno alte prese con una PC-Console per 
tettami te standardizzala,., un sogno pur 
chi proviene dal mondo PC, abituato alla 
necessità di supportare decine di pemeri¬ 
die, magari molto diverse ira di lóro. Da 
notare il fatto che le conversioni tra I due 
sistemi rasenteranno il banale e, sincera 
mente, riteniamo che anche se Molynei» 
otte svilupperà più per PC, continueremo 
a vedere 1 suoi giochi convertii p-er a 

■■ 

nostra macchina, . 

Resta comunque Indiscutibile U tatto che 
le tipologie di gicchi tra P€ e console 
sono Ippicamente molte Everse, tanto da 
non garantire un passaggio ndotore dai- 
i una all'altra . almeno allo stato attuale 


Nuova acquisizione in «so Talee 2 


TAKE TWO TAKE GOD 


No, nessuno sta rubando Dio, è stato semplicemente annunciato che latte 2 ha 
acquistalo la Gaihering ot Developers GoD nacque ne 1996 e fu oresentata la pub¬ 
blico come un'associazione di sviluppatori che aveva la non iissima intenzione di offri 
re un pieno sopporto e un trattamento equo ai creatori d vibeogtochi, troppo spesso 
gli ultimi a trarre profitN dal mondo del l'intrattenimento Indie. L idea era esaltante 
per i creatori d- vldeoglochi che, oltre al miglior trattamento economico, non avrebbe¬ 
ro dovuto più essere costretti ad avere su collo il (iato di ur publisher {Ultima 
AsesratoidOcet* ft K ma purtroppo mancava il grosso capitale alle spalle di questa 
iniziativa 

giochi di oqgi costano milioni di (follarI e GoD, per sua stessa struttura, non poteva 
permettersi rii sbagliare un solo gioco perché il trauma economico sarebbe state 
disastroso per la società 

\,>n sappiamo cosa abbiano netto te vendite, ma oggi GoD passa sotto l’ala di Tane 


2. con tutta I sue -,anagr nent e con ti" g i sviluppatori legati alla società. 

Gathering of D^stopers ■. 1 s ■. acquistala da Ma 2 ma non verrà assorbita: man 
terrà le propri! IntfpB Pt tona e il proprio marchio; oltre a questo ■ dirigenti prometto 
no di presegli re su io -e j ■ - “ animò ia fondazione, quella dell'occhio di riguarda 
verso gli sviluppatori ma ai d a detifi 'oro parole la scena e profondarnerito cambiata 
e ri nuovo propr-etano e. a tutt gl effetti, uno dei grossi publisher che si erano voluti 
evitare all'inizio, Ognuno tragga le proprie conclusioni 
A proposito di Taks 2 vogliamo riportare una curiosità che però un po' ci offende 
ridia nostra italianità. Al recente E3 è slato presentate un gioco di azione e di gang¬ 
ster chiamate Matta. Pare che il nome sia un po' troppo "delicato* per il mere alo 
Italiano e si sarebbe dscipo di cambiario con DIRTY ÀNGELS (soltetiEolo , .‘ nell 
Ameno! negli anni à 3Q mai mettersi contro la Mafia). Nan condividiamo la scelta ma 
capiamo le motivazioni... Però potevano scegliere un tìtolo migliore! 
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Il mousi diventa digitale 


IL MKROTOPO 

Non ‘(Sventa digitate' 1 come ccmtrapptElD ad analogia:- diventa digi¬ 
tale proprio perchè si infila su un dila! Lo potete vedete nelle loie: è 
un pcCOto apparecdliètlo wireless che permette di cantonate il 
movimento del cursore semplicemente muoventi (o meglio, Minan¬ 
do) un dito nello spazio. All' Interno del gioielline] c’è un sensore in 
grado di percepire IJ movimento iramrte la forza di gravita Sui mouse sono 
posh i classici due tasti piu un terzo che permette di attivare e disattivare 
movimento (sarebbe decisamente noioso trovarsi ad avere il cursore che bal¬ 
lonzola sullo schermo mentre stiamo scrivendo una lettera ai computer) 

Già solo per quello che w ho detto finora potremmo essere di fronte a una rimlLzione nel campo 
delie periferiche di puntamento, ..mai progettisti dttono che è praticamente perfette- per giocare gli 
Shcoter 30. , e sinceramente cl sentiamo di credergli! Pensale un po' al senso di onnipotenza che pro¬ 
verete nello sparare agii awersan puntandoli con un [io,, 



Quando la rfaerta spinge verso l'upgrade 



SALUTI AL DVD? 


Non a crederete ma qualcuno et sta pravanda seriamente a tar finn i DVD A ben guardare 
nori è una sorpresa- non diciamo un'eresia affermando che il DVD è una tecnologia ormai 
vecchia! 

Stupiti? E allora rispondete un po' Quanti ANNI sono che sentite parlare di DVD? Tanti vero? 
Sono oltre cinque anni thè il DVD è una realtà, ma purtroppo i grandi produttori di 
Htìlyiwotì, grazie ai loro potere economico, hanno bloccato la commeroalizzasone dei 
super CO finché non sono siati sviluppati adeguati meted; di protezione anticopiatura de» 
tona film (oltre al tanto contestalo "regimar code ’i I pratica Cera la tecnologia ma non si 
poteva distribuirla Va da sé che. decompllando II codice dei famoso lettore DVD della Xinq. i 
pirati sono riusciti a capine come funzionava ri metodo di cripteggic dei firn e. con semplici 
programmi per PC, è ora possibile riversare l'intero fifm su un Hard-disk in lormato Mpeg- 
2. Non solo: gli stessa pirati hanno messo a punto compressori video che sfruttando II for¬ 


mato Mpeg-4 riescono a far entrare l'intero film, con una qualità slmile al VHS, in un solo 
CD' in pratica si è fatto ostruzione a! DVD per nulla! Anzi, se fossero usciti quando potevano 
fato i computer da casa non avrebbero avuto la capacità di calcolo necessaria a fare tutto 
questo Ma questo è solo un inciso: il fatto grave è che il DVD è stato tenuto a palo per 

anni mentre la tecnrtogla andava avanti_E oggi sarebbe possibi© produrre dispostovi 

.[foci molto più capienti e votoci del ‘vecchio" DVD Imatton ha annunciato che net 2002 
netterà In commercio l'hcÉxM, un super DVD capace di contenere 125 Gigabyte di flatiI 
Ricordiamo che I DVD ne contengono, al massimo 17, ma tipicamente arrivano a 9,5. 

'itaDon promette un trasferimento dati 25 wlte più olla dei DVD attuati. Forse bisognava 
uscire pnma con questa idea- molti ritengono che il DVD riuscirà ad afferma/si come stan¬ 
dard nell'arto del prossimi mesh se d riuscirà sarà praticamente Impossibile intaccare tale 
posizione di privilegio. 


AMD $!»ftde iuir*conoiniio 



E abbastanza curiosa la storia della lotta" 
tra Intel e AMD. Ne abbiamo già parlato ma 
la ricordiamo brevemente: da quando i pro- 
cesson di AMD, grazie alta istruzioni 
3Dnow1 inserite nel K6-2 sono diventati 
adatti alto applicazioni muilimediati e ai gio¬ 
chi Intel è stata costretta, per la poma volta, 
ad entrare nel mercato dei processor eco¬ 
nomie creando l'ottimo Celeron AMD ha 
risposto porterete la sfida nei settore più 
Costoso con ftìtiton, che riso a essere 
pte potente di un Pentium III di pan Ire 
quenza In pratica oggi Intel ha il miglior 
processore di fàscia economica. mentre 


AMD ha iJ migliore di fascia atta . è piu 
una questione di principio che astro, viste 
cheti mercato è 


decisione c'è quella di tentare di offrire un 
processore interessante anche per il merca¬ 
to economico, dove ora- 


comunque domi¬ 
narci da Intel, ma 
evidentemente 
AMD si è sentita 
incoraggiate da 
questo successo, 
visto i passi suc¬ 
cessivi, che polle¬ 
ranno un Athlon 
anche nei portatiti 
Accanto a quésta 


AMDit 

(Durali 

\ r *tì c i i (Di 



mai c'è solo i Celeron 
Atteso per quesfo mese il 
nuovo processore si 
chiamerà Durar (dal latr¬ 
ilo ‘durare" per indicare 
faffi-dahrlità nel lem poi e 
sarà basato sut core 
del!'Athlon Come si 
Celeron IH nuove praces 
sore di AMD integrerà a 
bordo ia cache L2 fun¬ 



zionante alla velocita del pracesscre ossia 
dai 500 ai 700 MHz. 

E J oa notane che te grassa debolezza dai 
Cete/on È il bus a "soli' 66 MHz nelle 
comunicazioni con il cesio del sistema 
mentre i Pentium II vanno a 100 Mhz e i 
Pentium III più recenti arrivano a 133 MHz, 
Duron supera questo difetto offrendo una 
velocità sul bus da 200 MHz! 

Quando sarà m circolazione ci renda ramo 
conto se sarà interessante per le applicazio¬ 
ni più importanti i vUJeogtoGht 1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
































http://www.oldgamesitalia.net/ 



NEWS PC 






Morto Improvvisaintiite Phil Katz 

ADDIO MISTER 


Jt I IW 


. ; si o, «ori to liovÉtè sut vacabùin ma 
ss. - j-crte 0 j computer sa cosa sanifica: comprimere 
_ ■ - i : 'ecÈDTr' usando un apposito programma, detto 

Jtóp* ■ % 

<. ra per Phtl Katz, che aveva sviluppato si pro 
.. rnpressiare quasi come passatempo, rw pei*- 
- - saretÉ» Sventalo lo stofrdanj nel mondo del PC. 

- . arci- fa il monto informatico era motto più attento al 
f^rtOiema della conpresddto di quanto suocera oggi; l'unico 
ma n do di andiiviaziiine e drdfelrtouziane dot programmi erano ì floppy è 0 S tta/d^ek 
erano assolutamente nericali. Pini Katz mise a ponto la sua uffity e fu subito un succes¬ 
se clamoroso Pkzip era un programma ctefl’era O&MS-DGS 0 tempi passano ma H 
vecctìio Bill resta .. MS, come motti di voi sanno, significava MmSott) e In quanto tato 
si controllavi da di coniando, Quando verna l’epoca di Windows, la Pkwartì fu 
erta a sviluppare un adeguate Interfaccia e oggi quasi tutti usano Winrip per compri' 

mere ? pròpri file. Winzip da avuto il merito uh gara ritira la totale 
dontpatìbp con il vecchio pfcnp Phtì Katr era un giovane 
genia di 23 anni quando ideò il prcN^rarf'irta urie !o ha reso 
famoso... E corno m&ill goni sa sua vita ù stara tett'altro erte 
serena: te hanno travato morto in una camera * motel a 
WiwaukM. ucci»; daìl'ateollsmc- cne jma * minava l'esisten¬ 
za... aveva V ami, .Addio mister Zip- 


mmi 2 

{ESI 



Da Ri tu al un'i nix iati ira inteM|ente.». Anzi furba! 

DESIGNER DI PECCATI 

Scortato 5W? L’ottimo sbatter 3D della Ritual Entertoinemenf che aveva come cattivine 
"rale la bellissima Boris Smelare? Ricordate che vi avevamo detto no da gioco sareste 
italo originato un film "anime'? Bene., probabilmente quando il liim sarà pubblicalo in DVO, 
quest'dtómG saranno presentì urta decina di livelli deathrnaici ' - a laro volta repudie¬ 
ranno le ambientazioni del film. La cosa tufosa à chn quelli della Situai avevano detto espll* 

: rumente die non avrebbero seguito lo sviluppo del film perché impegnati in ngqw progetti, 
A questo punto il lampo di gemo: i livelli del DVD potrebbero ft&ssra creali da utenti appas- 
.mali. I migliori candidati avrebbero il film in anteprima da anal ::are per pater creare i 
favelli II tutto senza essere pagati, „ peto avrebbero i prestigio A gridàri sul UW e in più te 
:. isifrfJtà di essere chiamali ir luterò dai Rifusi- qualora avessero bisogno di nuovi leve! 
designer. Capito il lampo di genio? Se (a cosa andrà in porlo il Mm di SIN avrà un bonus a 
: :sto nu ilo che potrebbe elevarne le vendite..- meni re i Ritmi! potrebbero tra vara dei nuovi 
3 'onti senza spendere una Itra e senza promettere nuDa in cambio. 

Mica scemi questi... 



Matrix ii assicura Grigsby 

IL GURU DEL 
WARGAMES 



li iVarga ■ * . sssìco, quello con 
ii tea ’:r : uvso in esagoni 
tanto capirsi rapptesenia 
unse**: - ••'./torà nicchia,di 
solito ndmzzato a un target di 
pubbi.-co terte .iT.tato quanto 
esigente ad esperie II mese 
scoro: -a : ■ T ;: ‘ - ugb strate¬ 
gici V tef-te E*-'ette v» ha par 
lato detta Ktatra Games. che 
sta pescando 3 piene mani nel 
passato degl strategici per la 
gio;..: toga apiiiSionatj. in partictìtane Steel 
Pantters r Berameme scaricatale dai silo 
apposi www i ;itf xgames.cam occhio 
che sono 300 mgabyte... l'intera immagi 
rte dei CO 'ra -ènte gratuite . un buon 
mata per ! .t - i vostra nuova tariffa fiat 

o la vostra connessane ADSL ! fin dagli inizi 
dì magge 

Vincenzo stesse v aveva parlato di Gary 
Gngsby ideato-ra & Steel Paniti# u di un'al¬ 
tra ventina d ".. . quas; lutti pubblicati 
sotto etichetti SSL non è azzardato definir¬ 
lo un meste' sacro nei mondo del Vergarne 


classico. Uopo aver ottenuto il permesso di 
pubblicare Steet Panttìers la Watrw è riusci¬ 
ta a mettere sorto contratta Gary Grigsby 
slesso, per fargli creare un nuovo vVargame 
ambienteto neu'Oceano Pacifico durante la 
Seconda Guerra Mondiate 
9 tìtolo sarò rt&r in th$ Pacific; Struggiti 
agtns? japan 1941-1945. successore di 
quel Pacific IVarcbe lo stesso Gbgsby rila 
se tù nei 1993. Steel Panttms potrebbe 
èssere un ghiotto antipasto dal ritorno del 
wargame sui nostri computer, in attesa 
appunto di andare nel pacifico. 


LA MAGLIA NERA 

Abbiamo avuto la tentazione (ma era più ima provocazione) di assegnarla 
alfa Sony e aria PS2 per l'ennesima vulta.., pare che anche con la nuova 
versione del driver DITO si possa aggirare il "ragionai code"! 

Per la serie “sbagliando NON sttmpara 11 ,.. Comunque sia volta toccano 
di diritto ai Metallica e a Microsoft per la toro lungimiranza. Ne abbiamo 
già parlato nel corpo principale delle news e quindi ci limitiamo ad 
assegnarle senza spiegazioni. 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



































LP CIMICE 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



fio Ubi Soft uno nuovo personaggio por una serie dì giochi 

CYPRIEN 
COME RAYMAN? 


Entro l'anno dovrebbe lare Ju sua comparsa 
un nuovo personaggio che arricchirà ta pai 
tarla di personaggi della UDÌ Soft. Si tratta di 
Cyprien un ragazzine di dieci anni rimasto 
orfano e trasportato Ir un mondo da incuto, 
dominato da poteri malvagi di cui dovrà 
scoprire la natura. Il gioco sarà 
un r acfion. , 'adventure in 3D e oltre all'alto- 
danza di combattimenti che caratterizza 
sempre questo genere o» giochi, richiederà 
di risolvere enigmi a di «scorare misteriose 
iocazioni; oltre a questo non è dimenticata 
I 1 interazione con gli altri personaggi in 
j}rat*ea non dovremo uccidere rutto quella 
che si muove. 

Evil Twin: typtoen's chrmctss [questo è! tito¬ 
lo] pescherà a piene mani dalk- ambienta- 
itemi classiche dal cinema fantastico ripro¬ 
poste con una grafica prelevata direttaman- 
le dai fumetto moderno. Se pensale che 
spedine un orfanello in un nxtatfo del gene 
re sia un arto che richtederahhe l'ioter vanta 
deti'UNiCEF, sappiale erte It vispo rapzzfho 
può trasformarsi in Super Cypnen, un guer ¬ 
riero dotato di enormi abilità di combatti¬ 
mento. 

il gioco sarà pensato per un target di gioca 
tori che vanno dai 16 ai 25 anni.. tra le 
dgha della dichiarazione ufficiale di Ubi Soft 
si capisce Che se il gioco sarà un successo 
potremo aspettarci un Cypoen trasformato 


in un ospite fisso dal catalogo deia casa 
transalpina. 

Sempre da Ubi Soft, incredibilmente dinami¬ 
ca negli ultimi mesi, arriva la notizia dell ac 
quisto di due nuove software house. La 
prima è la Smistar Games autrice dell'indi- 
menticabila [in senso assoluta n’¬ 
va} Dukt> of balzarti e speriamo che te 
prossima wjfta lavorino un po' meglio. 

L'altra, molto più interessante, è la Grotier 
intenactwe UK, che costituirà un solido 
punta di partenza per la casa transalpina 
nel Regno Unto Non sappiamo se la cosa 
sia legata a questo nuovo acquisto te non è 
da escludersi), ma nel frattempo si è sapute 
che Ubi Soft pubblicherà Intesfation. un 
nuovo titolo che è in preparazione proprio n 
Inghilterra negli 
studi di 0 avidi 
Braben! Mica 
servono pre¬ 
sentazioni no? 

Uno dei più 
grandi game 
designer rii tutti 
< tempi, autore 
cft Site. Fwtitèr 
e Mru& Ve ne 
abbiamo parlato 
a lunghe in que¬ 
sti mesi 




W In stampa non specializzata 

OGGI MEGLIO 
DI IERI? 


il jrio da Oggi N 2 1 dH 24 n iggio 2000 “P o non è blasfemo tare tisi Messia un 
eroe dei videogiochi? Si aggira tra preti killer ; suore in tenuta sadomaso, prosti¬ 
tute, transessuali per colpire i 
peccatori sterminandoli. E' Bob, 
f'angelo inviato da Dio sulla terra 
per ripulirla La colonna sonora è 
di canti sacri. Cosi si presenta il 
nuovo videogame “messiati * in 
vendita da quafette giorno in 
Italia? E f o non è blasfemo? ,r 
Questa la domanda che si pone il 
settimanale edito da RCS, 

Già che lascia interdetti non è la 
riposta di Orazio Petrosillo. informa¬ 
tore religiosa, te cui argomentazioni 
appaiono valide, quanto piuttosto la 
domanda, da cui traspare con estre¬ 
ma evidenza che chi l'ha posta non 
tka mai giocato, neppure per pochi 
secondi, con Ita sparatutto di 
iFiiarptay. 

PC Zeta, si pone invece un'altra 
domanda: ' non è torse ‘blasete- 
m o * che la stampa non speda Hi- 
zata r quella ‘vera*, quella 
J s eria" t continui ogni 3x2 a 
are disinformazione su ogni 
argomento minimamente 
tecnico. Internet e videogiochi 
in primis?" 


UNA PLAYSTATION NEL DflEAMCAST 

Può una console emularne un'altra? Certo, 
se la potenza deN'hartiware è sufficiente! Il 
Dreamcast si prepara ad emulare la 
Playstation con il Bleemcast, la versione 
per la console Sega di quel Bleeml che 
tanto rumore ha fatto nei mondo PC. 
Scordiamo che Bleeml ha dovuto subire 
anche una quantità di critiche assoluta- 
mente esorbitanti; speriamo che Ja sua 
versione OC abbia miglior fortuna, ma a 
queste» punto non ci fidiamo più delle pro¬ 
messe del team di sviluppo. Il Bleemcast è 
stato mostrato all'£3 e sì prevede che, alla 
sua uscita ufficiale, sarà in grado di emu¬ 
lare circa 400 titoli Psx: presumi bifroente 
avrà una migliore compatibilità delta sua 
controparte PC ^hardware OC è standar¬ 
dizzato, quello PC no),,, resta il dubbio di 
quale interesse ci sia ad emulare con un 
software commerciale in maniera peggiore 


deiroriginale una corsole che comunque 
costa appena 200,000 lire. 

Lo immagino già,., scommetto che per¬ 
metterà di far girare I giochi masterizzati 
senza problemi,,, 

MP3 SUL NEOGEO POCKET 

Noi Italici conosciamo come unica console 
portatile il Game boy nelle sue varie incar¬ 
nazione in realtà anche la SNK ha creato 
una piccola console portatile relativamente 
diffusa al resterò: il Meo Geo Pocket Cosi 
come il Gameboy si prepara a diventare un 
player MP3, così farà la consolina dì SNK. 
La casa madre ha infatti presentato una 
periferica, col legata al NeoGeo permette la 
compressione, il download dal PC e l'a¬ 
scolto dei file MP3 

NOVITÀ SU X-BOX 

Cimice tutta di stampo consolistico questo 


mese, ma abbiamo la convinzione che, pur 
occupandoci di PC non possiamo chiudere 
gli occhi di fronte all'altra metà del mondo 
video ludico. La prima novità viene dalle 
specìfiche tecniche: Microsoft ha già cam¬ 
biato frequenza di clock del processore 
che non sarà un Plil-600 ma un Plll-733,,, 
a questo punto ci aspettiamo che entro la 
data di uscita (Natale 2001) questo dato 
venga cambiato più volte,., cosi come non 
è per niente peregrina l'ipotesi di un rad¬ 
doppio della RAM. L'altra novità viene dal 
kit di sviluppo per X-Bdx: sarà un PC con 
Nvidìa NV2Q, Direct X S (che ricordiamo, 
Microsoft ha praticamente scritto ad hoc 
per le schede grafiche di Klvidia} e Visual 
C++ 6.0, Un grosso vantaggio per gli svi¬ 
luppatori, visto che, ad esempio, la PS2 è 
difficile da programmare, mentre il Visual C 
è un ambiente di sviluppo collaudato e ben 
conosciuto da tutti. 
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NEWS» PC 


Inneiimo Gioco Di Ruolo oo litio 




LE CLASSIFICHE 
ITALIANE 

E STATUNITENSI 




in onesti mesi si fa un gran parlare di 
Cricchi d Ruoto on Ime e di "massive mul 
tipiayer' (ovverosia questo in cui mollissimi 
utenti possono essere connessi in contem¬ 
poranea nello stesso ambiente), ina a 
luti'oggi ve ne sono sota ire funzionami. 
Ultima QnUna della Ori gin, Ewquest delta 
Sony e Asherons Cai! della Microsoft Di 
questi sedo il pruno é veramente un capo¬ 
lavoro. .. e del resto la Grìgin ha pratica 
mente indirizzalo i suol interessi esclusiva¬ 
mente verso il gioco oriiine 
wombaf Games si prepara a sua volta a 
tonre il proprio GdR on line, dal titolo 
Dark Zion che promette sostanziali ditte 
renze dagli aJtrl titoli , a partirò ridir am - 
b er,razione, un gruppo di cotoni intergalal 
id e appartenenti anche a razze diverse) 
si trova sperduto su un pianeta inospitale 
da conquistare. 

L'idea dei Wontbal e- H lo vi fornisco un 
mondo, voi fateti quello che vi pare". Va 
bene, abbiamo un po' esagerate ma nem¬ 
meno di troppo. H giocatore poi rè essere 
quello che vorrà (come In o^nl GdR), ma 
non sarà mai prigioniero della propria 
scelta: potrà sempre decidere di sviluppa¬ 
re ed allenare nuove abilità e lasciar per¬ 
dere quelle che non gli Irte Tessano più 
Imo a disimpararle. i giocatori potranno 
esplorare i territori, costruire nuovi edifici 
e partendo dagli edititi, costruire intere 
città, potranno cimenta rs. nel lavoro o arti 
vità che più li interessa. Mia non solo: gli 
utenti tarmeranno una comunità cns potTa 
anche tornirsi le proprie regole d compor- 
ramento. Il sistema di gestione de- gioco 
prevede anche una simile posatoi*': 

Da notare che non sono previsti rrwtoa 
per contrastare II Player fading (la disgu- 


Come al sdito vi offriamo te 
classifiche di vendita italiane 
e statunitensi 

La classifica italiana é elaborata 
dai& nota catena di negozi 
ComputerOne e ta trovate pubblica¬ 
ta mensilmente sul loro aito 
Www.cofnpLrterone.il), mentre 
la classifica d'oltreoceano e 
messa a punto da PCOata 
twww. pedata, corni¬ 
la classifica di PCData si riferisce 
all'ultima settimana di aprile 
(stavolta e settimanale, ma ricalca 
quasi fedelmente quella mensile 
di aprile) 

TOP 10 USA 

1 * The Sìms 

2, EverQuest: Ruins Of Kunark 
1* Wha Wants To Be A MilltonaiTe 

4. MP Roti er Coasler Tycoon 

5, Age Of Empireo II: Age of Kings 

4. Soldier Of Fortune 
7, MP Roller Coasler 

Tycoon Corkscrew Foli ies 

5. Grand Slam Bridge III 
9* Star WàJS EpLsode I; 

Phantom Menace 
10, Jane's WWIt Fsghters 

TOP 10 ITALIA 

Quella di ComputerOne è relativa 
atta settimana successiva, la prima 
di maggio 

1. Formula 1 2000 

2. Virtual Skipper 
3* Soldier of fortune 
4, TheSims 

S* Sta r Wars: Force Com ma rider 

6. Rally Master 

7. G- anri Pria World 

8. Superbire 20OD 

9. NOX 

10. ULTIMA IX Ascensori 

Sorprende l'effetto dell'America^ 
Cup mentre conferma la leadership 
il con tostatissimo gioco di Formula l 
della EA. 


stesa abitua "t o a uni giocatori di ucci¬ 
dere e v- ; v jri più deboli! ma 
non sara tcss&ìo ri esterna Etera nata 
delle azioni : ogni giocatore e se la 
comunità e- xarori lo vorrà, ognuno 
dovrà ri spondere dei propri crimini secon¬ 
do le tegg: Da ruttare- ogni accounl 
(ogn : a : > ta diritto a UN solo 
pdrsonagc-c esato ' ‘ramerà indissolubi¬ 
le ai suo proprietario. La morto del rostro 
ti j 7- ‘ : ^-ersìbile i coito avvie¬ 
ne, ad eaeniau in U&na OnUnéf e In tale 
eventualità ù Si dovrà ricreare uh perso¬ 
naggio da zero espila bene che le regole 
insite in Dar* Zen rendono di fatto ta vite 
molto duna Piacer Killer 
Dà n : f are :■* e ~ : r do. oltre s paser 
essere f mca w gfe modificato è creato dal 
gioca Dar sarà anche .bramente dinamico: 
le :c* abitate da tutti 

ns^arir ■ , . . eoo immutata, ma un 
gpoesane che a avvera in esplorazióne in 


territori sconosciuti si troverà di fronte ad 
un monde che e statù effatuamente 
ger-era 1 : e*-nervo NaturaJmants tutti i gio- 
cator vedranno' lo stessa mando nello 
stesso momento ma ti sarà la passibilità 
dì aggi--3-'* huove aree in base alte esi¬ 
genze, cosi come dì eliminare le vecchie e 
ricreane nuove per aggiungere nuovo 

interasse ài Qtoco, Di solito con I mondi 
autogerarab dtoamteamarite il rischio cen¬ 
ere:. e 3 avere situazioni di« mancano 
della fantasia e del sensb di novità che st 
tra vii .^ew mondi creati da un desi¬ 
gner ma sambra quanto meno assur¬ 
do muovere delle critiche a un gioco ohe 
ancora non «aste 

Womoai Gam« e in trattari va per la pub 
bilcaztone dei btokl. por il quale, comun¬ 
que non ^ stato àncora annunciala urta 
data li** csate di liscio 
Sarà comurcue prevista una bela pubblica 
a suo tempo 
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VA VERAMENTE COSI' MAU? 



turo di Smorte Soletta 



senso stretto non adira pm. Grim Fandango è li a 


N on ho nemmeno ratio in tempo a pubbli¬ 
care i 1 indirizzo su queste pagina eri ecco 
che il /ostro feedback è prontamente 
giunto a intasare la mia casella di posta! Ottimo 
Falconi, direbbe il nostra maniaco Internet 
Gianluca Palone" Loggia e quindi in questo 
numero andremo a esaminare nel dettaglio te 
vostra opinioni. Del resta il report sull'E3 occupa 
su questo numero ben diciassette (I) pagine e 
quindi non mi sembra il caso di replicare notizia 
In questa sede 

Gene, la prima lettera mi giunge da NighlProwlei. 
vecchia conoscenza di it.fan,snidio-vi(. Le sue 
rrtlessHjTìi sono esi Ternamente Interessanti e 
riporto qu: qualche estratto dalla sitò lunga mali: 
"Sino affanno scorso r davamo orma r Spacciati 
anche gli RPG, tra stato un genere che aveva 
vissuto un periodo d’oro a cu j ancora penso con 
una ticrimuccti.ho cominciato a giocare a 
D&D dopo aver giocato a £ye af thè Betotóer/ 
Eppure, stranamente^ ] la razza stava estin ■ 
gumdosi. Sano bastati ère tifati /fiairiur e 
fallout pei rtiandare alla grande it genere. E 
ora, siamo sommersi da anteprime di #M in 
lavorazione Non credo che un genere stanco ed 
evocativo come te avventure possa spante. 
Abbiamo avuto t momenti no. corto.[.. .f 
Semplicemente, come credo che US sia stato, 
all 'epoca, (inizio del declino per gii RPG, cosi 
Monkey 3 sta stato l'inizio del (tedino per le 
avventure. j...j Ma è bastato un titolo vincente 
per far tornare di moda gii RPG. Credo che, 
forse, qualche anno di buio non possa fai che 
itene a! mercato. Poi, un titolo vincente, un 'av¬ 
ventura tome non si vedevano dai tempi di 
Maniac Mansbn 2, potrebbe far brinare tsnWra 
volta it soie sulle avventure" 

Mah, questa discorso è sicuramente condivisitii 
le, alla luce di quello che è accaduto al genere 
preferito dei Dettatiore, Certo tì, però, che si trat¬ 
ta rii tipologia molto diverse. 

Ritengo che il giocatore di GdR sia in qualche 
modo una persona “informata sui latti”, uno che 
ha un background e che sa è, magari, avvicinalo 
ai genere sui giochi da tavolo Credo che sla dil- 
ficite che un giocatore “occasionale' compri 
Fallout Diversamente, all'epoca dello "avventura 
belle', erano molli I giocatori che irtr/avano 
divariente un Monkey istinti vivendolo come una 
sorta di tu metto interattivo Certo, giocandolo 
"soluzione ella mano' perdevano molto in termini 
di giocabil la e longevità ma, m ogni casa, riusci¬ 
vano a godersi titoli estremamente divertenti. 

Oggi fa massa È orientata ah action, il giocatore 
occasionale cerca Lara e Indy (tralasciando 
magari l'attimo Shaticwntad) e l'avventura in 


teshmor jri:- Trama, dialoghi, enigmi sono ormai 
qualcosa dt troppo. 

Ritengo che parte del successa che stanno 
ave ridi i GdR sia dovuto proprio alla mancanza 
d; avventure serie che hanno portato molti 
avventurieri hard-core a preterire le sfide di un 
Batdurs Gate a Piali che. ormai, si finivano Ga 
soli ne tentativo eli noci annoiare l'utente occa¬ 
sionale. Se esce un Grifo? Fandango ogni tot anni 
e H resto e tutto X Files. sdora non veda come il 
genere potrà risorgere. 

A differenza dei GdR, le avventure non possono 
ventare un seguito “Extra PC' sono milioni te 
persone che sanno cosa siano 1 Forgotten 
Rsatms e mollissimi tra questi sono disposti a 
giocare anche su PC i titoli ispirati dai giochi di 
ruolo classici. Ktoi avventurieri slamo siati creati 
da un genere eoe è nato, praticamente con gli 
stessi homo computer (parser testuali e via) e 
che, come queste pare destinato a spegnersi 
definitivamente Pessimista? Forse pure troppo, 
come mi fa notare Francesco da Piacenza, che 
mi tira le orecchie dicendo che oltreoceano di 


avventure ne escono eccome. Ha ragione ria 
vendere, e infatti 1 itoli Dame The Longesi 
Joomy $ono sicuramente apprezzabilissimi e 
ricchi (ti qualità. Ma allora perché non li vediamo 
ria mi? Forse per gli stessi molivi che spingono 
la Sierra a licenziare II team di sviluppo di 
Gabriel Knigtd3 non appena pubblicato il greca 
Senza cosi fasciare spazio alla speranza per un 
nuove gioco. Evidentemente i produttori america¬ 
ni per primi non credono che l'asportazione inori 
parliamo delia costosa localizzazione! di giochi 
simili possa portare successo In termini di vendi¬ 
le. In ogni caso, visto etto ormai quel po di 
mglese per giocare te conosciamo tutti e che af 
giorno ri'oggi si pud comprare negli Steli Urtili 
Con ia stessa semplicità con cui cl rechiamo dal 
barbiere, dal prossimo numero in poi andremo a 
monijorare con attenzione queite che succede 
unebe lucri dai nostri confini e rial roboanti 
comunicati che scompagnano sempre gli 
annunci deile Major. 

Un albo Sanitarìum può sicuramente essere là 
fuori ad aspella rei. Certo, poi lo dobbiamo cotti 
prare, altrimenti a che serve? 
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OPINIONI PC 


TENDENZE DEL MERCATO 






F rar *re saremo alia moda. Da quanto i gio- 
o asone 1 30 sono diventerò uno del generi 
:r_. acclamali dal grande pubblico, urlatori 
^:i r 3 '‘(flato poppandosi, quella dei WOD, t livelli 
agpjrrc / n resila IMOD spessa sano più che una 
sempfca accozzaglia di muri a mostri: alcurif & esa 
Testone a soavtifgere completamente il gioca di par¬ 
tenza Santo date posstólllà storte da Internet, que- 
fenomeno dilaga e ogni sparatutto che sì rispetti 
: .t sl cui teovare espanscni di ogni genere 
Assarne al fenomeno dai Oan è una delle tendenze 
: ' - py ha caratterizzato fera dei FPS. Ora perù le 
: stanno per cambiare, tra pochi mesi non sara 
:w solo il {^accasassi a poter panare di motto! e di 
trrri netta sua Opinione, tinche H sottoscritto nel 
mesi d carenza di idee potrà facilmente mettere »n 
pedi un articolo raccogliendo le novità d questo sat¬ 
ire Di cosa sto parlando? Ma dei giocai* miriplayer 
::o io Story Teller. ovviamente, I giochi afla llngfoe 
Ja tyevemm Nigtìts. Nonostante entrambi seno 
itati tardati, e indubbo che già attorno a essi ci sia 
attesa per la novità, Propri in questo periodo, l'riao 
maggio, è iniziata la taso li Peto test pubblco di 
Vamì'ifr In prime Indisereàor* non ramo sperare 
proprio benissimo: ottima la grafica e geniale l'mfer 
taccia, ma pare che il gioco sia un po' troppo 
icticn Nemwfnbr Wgtits ii rveca è ben luna dal 
essere pronto, oramai definìtwarwrte rimandato al 
pr me quarto dei 2001, II motore grafico nuovo è 
stato presentalo aTO e potrete vederne qui attorno 
qualche immagine decisamente più promettente 
rispetto a quelle vecchie Tornando at discorso iniziale, 
i indubbo che questi due giochi coneentiranm 
: icfie a noi retrogradi appassionali rf CRPG rt' pater 


seguire questi trend nei giovani vttoogtocaton: ancte 
noi avremo i flosm siti con tutti i modteti. te espau>. 
m, • : 13 'i <>- cc& 3 :t ameranno) Appassionali ci 
GdR 4 lutto I mondo potranno Alenarsi a creare s - 
nari in cu: ambentare te tara avventure, Stero queste 
delie semplo quest in cui ammazzare qu^tunqLtó 
cesa si nuora eia giocare anche scio con il compire! 
oppure de’ie complesse campagne in cui la preservi 
delio Story Teéer sarà sèmpre richiesta, tei effetti nel 
nostra mondo i fenomeno dei Clan è ga swlipp - ;. 
per giochi corro Diabb o tMna OnSne. ma queSa 
Ohe si presento davanti a noi è una prospettiva coro 
pfetameme d'arsa. ia, posattlilà tb creare un estui® 


su ii Rete deve scambiarsi avventare e storie è 
z • : «nazioni d ogni tpo create con gii adii tir messi 
; [fòpostàonB dagl stessi sviluppatori. 

Npn durienlichamocr infatti che io stesso A/canvm, il 
' ftPS -single player più atteso, Sara dotalo fli un edi 
cr ne consentirà et creare modufc per il nuitofayer 
. jr-'varso corrptetamonte nuovo ci si para davanti 
- j speranza è che venga sfruttato al meglio 1 prtna 
posstoite. Onèsto saia senza debbio ma delle tei 
otf :* oeHa prossima statone, che vedrà i giocatori 
r _-anali dtirt am an te nella creazione delle toro 
awentura, e vedrà svilupparsi una vera e proprio cui- 
tua dei moduli, e una sene di iniziative atte alia crea 
xj ì: 3 monti virtuali creati ad hoc dagli appassenti 
Anche qui da noi alcuni siti a starno già muovendo 
per essere i prime ad offrire punti di partenza per 
chaJTtjue vorrà addentrare m questo nuovo invaso, 
che eMdenTèiriBfTte fa gola un po' a tuffi 
Tutto questo sta per accadere e forse per la prima 
vote, tei 3 saremo pronti per goderlo appieno: 

t orama aita portato dr tutte «tasche e 
atmonamenii • on canone fisso n cut non si paga il 
ere® densa tetetcrata starno prendendo sempre più 
piede Quando questi gechi tiranna comÉncorwro 
anche a poter accedere e sema a banda terga, e 
aiterà * oraac sara eGcmteto. 

Un altra mese e irtìne passato visto che top® 
uscirà il mese prossimo, non tei dico nemmeno piu 
cosi maqa r e *a volta buona che ce la (anno a fare il 
Gold Ancora uri volta invito a mandare commenti e 
4ee a detafàtetànatogitam. Se invece wiete 
affrontare discussioni semiserie sui CRPG, alora 
ft.comp.-gidctil-fpc é 11 tosto che fa per voi, gli spunti 
di discussione veramente Interessanti scarseggiano in 
questo cerotto, fatevi sotto' 


« ora i Oaniefe Dettalìwe 
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Il DOPO LOS ANGELES 



M éntre altrove so questo numero di Zela 
potrete trovare uno speciale approfondi¬ 
to sulle novità presentate alO di Los 
Angeles (la più glossa fiera dr divedi mento elettro¬ 
nico) vale la pena di spendere la nostri paginella 
per laro I punto su ciò ohe la manifestazione ha 
lasciato intendere sul futuro prossimo del nostro 
genere preterito La parola d'ordine sembra essere 
"scardatevi grossa novità’, il settore del wargame 
tradizionale appara davvero povero, ss inteso 
come quella parte dei prodotti ancora distribuiti nei 
negozi. La SSI (reoatsmerrta passata attraversf) le 
tribolazioni della chiusura della Leemmg Company) 
ha preposto ri soie Qase Combat 5. Utaft Beati) il 
quinta capitolo pochissimo rinnovato delta serie di 
wargamft in tempo reale dell'Atomic. Considaramfo 
la ridotta dimensione del teatro di battaglia iUtah e 
la Penisela di Cherbourg. in Normandia) e il latta 
che? si tratta dell'ennesima trattamento del Day, 
si ha un po' fa sensazione che l'Atomic/SSI non 
stiano grattando solo il tondo del barile, ma li bari 
le stesso. Fortunatamente indiai vari tonno pensare 
che GCff potrebbe vantare una grafica 30 alla 
Combat Mission, il resto che si è vista sono sdo 
"ibridi'. Oeshoyer Gomititi dei la stessa SSI, 
appare un'toEtimai simulazione di c aceto torpedini 
re òsi secondo grande confi itto che vanta ta com 
pietà mtertacciatalità con l'altra simulazione navale 
promessa dalla SSi. Sileni Hunter 2. dedicata ai 
sommergibili. Questo possibilità di giocare testa a 
testa cor \ simulatori di due mezzi naturalmente 
avversari appare però l'unica novità alt'interno di 
tìtoh ispirati a filoni molle t rad tuonai Commandos 
2, della Eidos. « Sguad Leader delta Hasbro sona 
invece più ispirati a quella visione ‘romantica' e 
avventurosa della guerra tipica dei film americani 
degli anni '60, e danno poco a videro con il reali¬ 
smo storico. Il secondo, in particolare, non condivi¬ 
de nulla eoo lo storico boardgame che porto io 
stesso nome, e si propone più come una simula¬ 
zione "singolo uomo' alto X GomfSokfiers af War. 



a tura di Vmetiio Ber etto 



Irfiip hk * - Baiftfonnn 1'npefieiirq defa Ih» Gyle * la i[>lfnd»do grafico ila Chrii fon 
o .leggiate rfo un» Il ivtttiw dir maritai 


In def-ntiva si prospettano lampi magri per il va¬ 
garne classico se il wstro unico punto di riferi¬ 
mento so o gli scaffali dei negozi. Il genere sta 
Invece vivendo- una seconda giovinezza grazie a 
Interne 1 e alle società che distribuiscono ì loro prò - 
dotti p-‘ ' dita di retta Quindi, se per va e 

importante che II vostro gioco preferito rappresenti 
Correttamente il numero dal bulloni che fissa vana 
la corata frontale dui Tigre il, non vi resto che 
ma rj- un abbonarne rito Mtìfrwr -e di una carte 
di credito Ma anche il settore mi giachi di strale 
gin di torgo consuma [sta a turni cria in tempo 
reatei presenta un malinconico mere of ffte same 
("di Diu ne la stessa cosa', come dicono gii ingle¬ 
si!. Ira viralissimi' c'era to stand di Ago of 
Kings uni- dei indi più venduti dot Gruppo 
Galano tx Locate, deve veniva presentato lad&on 
ufficiate ine Conguerm La Westwaod, per non 
essere da meno, svelava RedAfsttP, l'Inatteso' 

(I) seguito di RetiAJert nonché ardessimo gioco in 
tempo reato delie WestwoHl da Cune t (1993). 
Appare COSÌ. in un cerio qual modo, una ventata di 
nevi te, o quanto meno di aria uri po' meno stantia. 
Battfezone 2 della Acbvision. seguito del g ioca ATS 
in 3D vincitore di lutti i premi della critica ne 11 998 
{un po' meno di quéi delle vendite). £Z?prormio 
ve la nuova tendenza di immergere nell'ambiente 
3D i giochi un tempo con «sta dall'arto, con punto 
di vista mobile ed effettori speciali, 
tn verità, a questo punto preteriamo cosi segnalare 
quel tìtoli Ohe ci hanno incuriosito di più. a pre 
scindere dalla toro maggiore o minore 'originalità'' 


Per affetto non possiamo non pensare a Fallout 
Tactìcs un gioco ri* combattimento alia X<C&m 
ambientato ih un prossimo futuro postnucteare a 
ispirata alle atmostere dell'omonima serie di GdFi 
Tropica, della Pop Top (autori del bellissimo 
Ratimcf Tycoon 2\ mettete i giocatori nei panni di 
in "intraifazzatore'' In un immaginario paese 
de# America Latina dalilnfuocatft vita politica, e si 
preannunci quantomeno originale e pieno di cini¬ 
co umorismo fi'immagine emozionate di Fide! 
con due graziose fanciulle sottobraccio lo lascia 
presagirei Sigma deità Rette [Homamrld^ unirà 
invece il consueto tempo reale 3D a una saia di 
concetti tratti in misura eguale dal vecchia Sim 
Life, dall' isola de! Dottor Moureau e da JMSSX 
f^ark. Ambientato nelle isole del Pacifico negli anni 
'30 vede il giocatore 'conquistare' una serie di 
ambienti naturali selezionando ed evolvendo gene 
Reamente gii animali che combatteranno per lui - 
iorse il concetto più interessante tra quelli proposti 
a LA Infine, la Blue Byte propone la quarta punta 
la della sua serie Baule iste, questo volta in 3D 
pieno, Siamo sempre stati supporta sfegatati dei 
giochi SKper una ragione semplice e poco nota, 
hanno introdotto tutte le novità che, sviluppate o 
addirittura piratate. sona state la fortuna ri i mezza 
dozzina di altre soderà per tutti gli ami '90 da 
Panzer Generai a Batttèzone f. 

Sarebbe ora che la brava società tedesca ottenes¬ 
se lutto il riconosdmemci che (merito, e snelle que¬ 
sta volta il sottoscritta incrocia te dita... in attesa 
di un E3 con più stimoli! 
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OPINIONI PC 


UN MARE DI NOVITÀ' DAU'E3 


ira £ Raffaello Rusconi 




E rtane si, dopo le legnai" a livello 
-emula Uno con l'ultima gioca della E A, 
tante mai osannato, ma criticato FI 
2C*22. nella paginetìa dedicata aitò sfcrmiiazionl 
KKjftivg mi appresto a parlarvi dagli ultimi titoli 
:tvs ramo infiammato il recente E3, Questo per- 
1 Fi 2000 inscatolato si è rivelato diversa da 
Duello citò abbiamo provato (a tal proposito la 
verta* dei famigerati 15 irame citati fri un arti 
:: : su un altra rivista non garantii! dalla verse 
ne fatta provane aitò riviste sp&cializzate è sem¬ 
plice mante ridicola.., visto che non sono garan- 
■ ti "emmene dalla versione inscatolata 1 ): a que¬ 
sto proposito penso che I geniali programmatori 
Della Image Space abbiano abbellito ultoritormen¬ 
to motore gratino, con II magro risultato di 
appesantirlo... Comunque, vi comunico che la 
E A na promesso una paich per migliorare il 
1 toto . .Intanto da Los Angeles seno stati presse 
tati una serie dì titoli per Playstation 1/2 - per 
' eameatìche r armeno visivamente, promettono 
• ntilte vi bastano giochi come NfL Gama&y 
222I, NCAA GemeBreakéf 2001, NHL FaceOff 
::oi. m.A Stimavi 200t NCAA Fimi Tour 
2201, v'irtua Tennis, NBA2K1 e NFL2K1. E per 
r ' , i starete chiedendo? À parte la salma preve 
: e carrellata della serie EA Sporta di grossi 
‘«le non dovrebbero essercene. In al tesa che 
itacela la sua comparsa, in ambito motoristi- 
: : segnaliamo l'armimelo di Nascer 4 da parte 
Detta Sierra. Il tutto eoo un nuovo rivoluzionario 
-nodello fisico sviluppato riatto stessa David 
* aemmer. che dovrebbe aggiungere maggior 
ea tk> il nuovo erigine grafico a 32 bit vanterà 


(tei rifless e ombre in tempo reale, un eie* ito 
trame rate e un nuovo replay in stow-motion. 
Sono state migliorate le capacità muMptever 7 
saranno permesse gare on line fino a 32 cedrar 
renti Nel frattempo ho visto la versione per Psj 
di Euro 2000 purtroppo, quella che si pensai - 
diventato reatta,. Fondamentalmente è uguale a 
FIFA 2000 Immagino, quindi, dio anche la 
versione per PC- abbia seguito la stessa sorte 
(ma per questo vi riamndo alla racensioen put 
blteata su questostesso numero).., Clamorosa, 
poi la decisione dell Acitvision di chiudere per 
sempre (cosi dicono! la sorte dedicata al legge" 


Jano Jack Nicklaus: questa dipartita andrà a 
■ - ; ero appannaggi della Microsoft poprteta- 
r a Ha serie Unk$ e detta EA Sporte, con la 
T gre rie' green. Entrambe te versioni largate 
2000 prodotte oa questi due colossi non sem 
brano essere sensazionali: dopo averci abituato a 
de cambiamenti clamorosi di In anno in anno, li 
- irate 2000 invece si rivela essere un po' 
troppo simile alla versione '99. non apportando 
-.ai rivoluzionario al movimento fìsico della 
te j f ancrta a livello grafico. 

” -j canto suo la Sterra cl propone PGA Golf 

2 ?co ii" prodotta che avremo modo di valutare 
- , ss vi mesi Registriamo una nuova patch 

te r Cnammosttip Manager 99/00. in versione 

3 F3 che dovrebbe risolvere qualche piccolo 
prcctòma irrisolto; comunque, la stabilita di que¬ 
sto itolo e deeisa mente migliorata, almeno 
tetete 3 precedente CM3 vi segnato l'indirizzo 
httc gp3 fth.com che è ur oei sito non uffi¬ 
ciai Or cicalo alte simulazioni di Formula Uno; 
molto compiete, dalia grafica semplice ed assen¬ 
nate e pe'5 no in italiano Se volete cercare di 
sistemare a lumaca FI 2900. qui troverete un 
sacco di materia e idoneo Finalmente ci è arri¬ 
vato ilorse e meglio dire l'ho comprato 1 it più 
tei geco di baseball presente su! mercato, il 
nuovo High Rea? Baseball è davvero un gran tito¬ 
lo e vi amando alia recensione nelle prossime 
pagine. In attesa dì conoscere quafcosirìa sul 
nuovo atteso Winntog2QQQ per Ps*. io personal¬ 
mente vi invito, ancora una volta, a comprarvi 
una Playstation per giocare a quel capolavoro di 
(SS Pro E voi uteri 
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QUANDO I DURI COMINCIANO A GIOCARE 



a cura di Gabriele ùacanassi 


S trano mese, quella appena trascorso: Aie dei 
piu celebri esponenti del vaporwane decidorto 
di abbandonate posi limbo dei quali si lace 
vano handlera per approdare sugli scattali di questa, 
dimensione, ma paiono non suscitare quelle reazioni 
entusastiche che alcuni & potevano aspettate 
Certo, /rtessta/rèun bellissimo gioco, innovativo 
sotto molteplid aspetti un primtó quello tecnico) e 
divertente ria gjocare; stessa cosa non viene ita dire 
di quel Dafàtem che forse un po' tutti si erano 
stancati di aspettare, e et» a è stiacciato sul manca¬ 
to col vigore di un ciclista all'ultima santa. Questa e 
naturalmente la personalissima opniocie di chi vi 
scrive, basata Atretutto sulla visione della derno uffi¬ 
ciale e su una breve sessione al gioco finto, la 
prima, detto sottovoce era meglio se la tal Stomi se 
la teneva nei cassetto, anche perette la versione 
finale e già molo meglio. Questa non e' la sede 
adatta per una recensione, nè to I"ho giocato abba¬ 
stanza per dare un giudizio, quindi cedo la parola a 
dn è piu titolato di me, mentre accendo un cero per 
il caro vecchio Duke de- quale non si intravede la 
sa gema girorizzonte, neanche con un grosso bino- 
colei, flen più uhi » è approfittare de lo spazio che sot- 
tragp mensilmente a FCZeta, pei buttare uno sguar¬ 
do ai panorama dei lomei online in cui il nettragger 
con velleità competitiva può rirrentara. tonanzìlutto 
una menzione donare al clan Tulls che tia portato in 
atta i colori dello stivate nella turoCup di Q3A arri ■ 
«andò a disputare la tose finale risila coppa, tenutasi 
In quel dell'Olanda intorno alla metà dello scora 
mese Purtroppo ir ùofeo non l'hanno vinta, sara per 
ta prossima volta, bravissimi io stesso. Contempora¬ 
neamente, una piccola defega/ione di clan italiani 
iAI, DlG, LeX e HAI, hanno partecipato at ERA2000 
un frciéo di Rocfàt Arem a cui hanno aderita metti e 
torb clan europei. La cpnpefiztone non è ancora Ter¬ 
minata, mentre vi scrìvo, ma quatato manovra poco 
Avara cfe^l oflgarùzatori (due clan tedeschi) hanno 
fasciato l'amaro In bocca a più di un giocatore 
Speriamo di essere smentito. Ancora a tifata del tutto 
descrittivo, perché per lo più sono già cominciali ora- 
mas. è il caso di segnalare cerne in ambito rutto ita- 
liano ci siano tìvarse competizioni ri coreo, relative a 
vari giochi. -Scappando' fecfatvatents compuieristi 
co de* fare zapping?) tra I tre maggiori sili di online- 
gaming, ovvero NGI iwww.ngi.it), Gamers Bevali 
iwww.gamersrevrill.conti a GameofìLine 
'ahivw, q-atneoitaine .ih d si può lare un'Idea di 
cerne con la nuova generazione di shooterBD, d 
torse solo grazie a una maggiore diffusione del imi* 
tiplayer, I fenomeno ste in piena esplosione Tornei di 
Hatt-Ufe. di Urwsai ToufimmS, rii (in tutle le 
sue uscite), ce ne sono a iosa , i più ‘ riportarti' 
.sono forse ritoltali Clan League per OSA e I 
trattari Quak®2 CtanWar per entrambi fate meri- 


UN FUTURO QUANTO MAI INCERTO 

M'E3 abbiamo potate vedere come OSA e i/Ttacciano Della mostra di sè Hsnanivamenie su 
□manicasi e PS2.1 giochi non silurano certo, anzi, inoltre entrambe le console avranno a disposizio¬ 
ne dispositivi di connessione di rete (anche Internet, dunque) e di puntamento specifici (addirittura 
l'accoppiato mouse+tastiera è già disponibile per la macchirca di casa Sega). Inoltre molti analisti d'ai- 
treoceano, mercato senz'altro indicativo per il sellare, ritengono che I PC stiano perdendo sempre più 
quelle caratteristiche tecniche che li rendevano migliori delle console, soprattutto in certi ambili, e 
vedono un futuro per il mercato video!ridico dominato dalle “sorelline minori" 

La domanda che mi ponga è: bri due anni, giocheremo tutti a Quake 4 suH'X box 7 _ _ 



■ UT 2vs2 organizzac i e gestori rial 

OSO dsq.ngi.ib che probabilmente sarà Celta che 
funi .andò leggerete queste righe, e Fnij 
Por Fun ilo 03A e Lffhcstatoda 
GanteonL ne Per quanto nguarda CounterStìike |non 
ci siamo mi - ?. scordati del gioco forse più giocato in 
rete la ctzu è invoco più succosa assai. Su 
Clar: ; nw>ii<ÌM*—nfnH Infitti il pirittn rii 
poco rii ‘Larider* unto italiano a cui stormo adersi 
de pareccJì clan deskterest A scontrarsi in ambito 
Weto-rtonato (par far capire, DlanBase ha organiz¬ 
zato EuroCup di cui si diceva prima). Per essere 
chia - ■: - pud iscrivere a un Ladder m qualunque 
memento, essendo questo uta sorta di lega senza 
in calendario, in cui i clan si possono sfidare con 
altre formazioni, essendo la 'classifica' basato sul 
rppdtfrentc e quindi anche sul numero di gaie 
dspjtete inoltre in mohi paiono reclamare a gran 
vote rstikiziMa ti un ladder italiano anche per 
tote ni secondo ed K lazo.oresumitiilmente) e pud 
anche darsi che in questo preciso momento gfi intenti 
di parecchi clan risilo stivate si siano In qualche modo 
concretizzata Sempre in ambito europeo d sono 
anc&te ca segnalare te leghe organizzale da Savage 
IIK wwwmvìi^uk. coni Sono troppe per essere 
ertole lune, dedicale A memento solo a Quake e a 
Uwsat fourwmdnt, tutte d 'atto Win e dì snida 


serietà [alcune scino giunte aia decima edizione). 
Infine, per tornare all'Italia, dovrebbe partire a brave 
il primo tornea tatto italiano A Racket Arena 
(tota# organizzalo a tarar di pepalo e Hostoto da 
Gameis Revoti Motti dei clan italiani più torti, ira 
qui'ito ancora dediti a 02, parteciperanno, 0 invilo 
tette te compagini italiana che per quatone motivo 
non ne avessero sentito menzione a iscriver ad ma 
gara che è una degna occasione per celebrare fu¬ 
sata di HA per 03 (speriamo)... ok, gufo che la 
smetto ii parlare di RA, ma che volete farci: te iritime 
notizie parlano A Atre venti mappe "mulbarena" e di 
una cotenna samra originale compossa apposta per 
l'occasione (anzi, v» schiaffo, grafico (Wiratlendo, 
uno scrBBnshol A un livello del MODi. £ per conclu- 
etere, it sottoscritto ha l'acquolina in bocca dopo aver 
visto i primi scampoli A materiale riportati a casa (fa) 
nostre inviato spedale afl'E3 dì Los Ajigelés tignar 
dante Team Arerà e flefum to Castfe 
Woltenstem Altra non vi ri co, se non di non per 
dar* to spoetatone siila fiera, ma non posso esimei 
mi dairacdridare uno scroensh&i che mi ngorda 
troppo l'atmosfera A h jCbue osano le aqutkf per non 
farmi cominciare a contate 1 giorni che mancano 
alt uscito. Fter ccrnmf?nfì, sugprimnft critiche 
insulti e tota di fàwme 'mute, S'indirlo è sempre 
k> stesso, ciccasas&tm.ìt 
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ogni computer che si rispetti è capace. vivendo una seconda 

grane 


Di ntprr® dalla piu importante fiera mon¬ 
diale dell'telraTterarnentB interattivo non 
possitiroo certo estere insoddisfatti La 
quarte media dei titoli presentati era piut - 
tosto «evala ma non aspettatevi vernate 
di aria tresca Las dando perdere infetti ri 
se-queing mostruoso die un po tuffi 
Electronic Arts to feste mettevano m 
mostra r e da dire che pochi titoli hanno 
saputo proporne qualche idea nuova E 
anche questi non sono, comunque- tildi 
nuovissimi 4 Black * Untene abbiamo 
parlalo tt piu riprese e romenqtir non ci fi 
state possitele metter* le mani sui giuro r> 
marnerà dirotta., di tote ùksen Kabuki 
sì sono scritti fiumi di parata, ma l'unica 
certezza e cho, pur continuarate a rtotltare 
uno dei giochi piu betti dette fiera, ancora 
non viene considerato pronto a raggiunge- 
re uh scattali, R resto? Set» come diceva 
trio litoti di assolute spessore sebbene non 
meritevoli della palma dei l'originai ite 
Giochi come Commandos Z ftelum te 
Caste WoMenstetno lo stesso Wawraffiti 
non possono cèffo lasciare indifferente il 
giocatore di passaggio. 

Suono nuove orche dal punto eh viste con 
versioni se è veto che la saga di Fimi 
tanta igrviene ormai convertite regolar- 
mante so PC. anche se non sfruttando 
mmimemsnte te mirabilie grafiche c< cui 


J!3&& » Hjilfcx:„ ararci, 


ij f* 


mente esulare per li primo prodotte per PC 
nato dall'accordo tra Microsoft e tonami 
Metti Gt&r Soliti e ira noi Signore e 
Sin non e, setaara ancora una volta te 
potenzialità del- nostra hardware stano 
state appena intaccalo, non possiamo ohe 
giare 4 cruente realizzazione sperando, in 
cuor nostro di potar vedere ii giorno In cui 
ttì^ttafìomf Superstm Soccw Pw 
ErertiQon $1 degnerà di girare su nostro PC 
xrinza dover usare il bugpbssimo BteenA 
kt sede introduttiva ci sembra d'uopo, per 
romptetezza di inlomwKMH' dare quache 
accenno sulla situazione del mondo conso¬ 
le ebbene, se è vero erte finalmente le 
potenziato beli* PbvStatkm.2 cominciano 
* essai k strili mie dagli sviluppatori; 
se è vero che ta Noi timido sta _ 


vgna cui 11 ihhki/ 
e pi adone Poumotr. 
se è innegabile che SEGA 
presentava un tiro-up di 


grotte moliate 1 motti dei quali, 
iJuato » Arena in testa gacabiii in 
mutepterer ve taterneh. mostran¬ 
do a»* mondo le favolose capa¬ 
nte de» a opre Dtearocast non 
possemt ,fjT mque esimere dal 
consegnare li palma di milito 
re piatsatt» ma delta show al 
Game Boy Gote 
Sono stati p -^sentati un 
numero vcpjQeNe 4 ytóctv 
ptrlpxÉritoion 
Nintendo setjn die la «raro- 
r» Advance tato annunciate 
può ancora rìsemene. Quesiti 


i £mt- 


pica*» gncAo esempio di tan 
gevrts <t$suut?. san *1 yiauo n 
fami giocare per se e ora a Caremu 
foùtìef fausto per tare un esempio ecfe 
ferite s I (emt» d» suo penstcìnujiiento 


in mezzo a quote vortice "an- 
ifiati’ saruza locete X-&*. 
pratagor» : ta principe detta 
Si biografia del vasto stand 
Microsoft a die abbiamo 
finalmente potuto vedere in 
azione 

Buona Lettura. 

Sirnofie Soletta 


1 

1 

1 
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d avere su un supporto più capiente e vela¬ 
re gb siream audio necessari a Sali fransi- 
flonr. Ancora non si è sapute nulla del desi¬ 
ai defimlnio della macchina (che non sarà, 
qumc quello a ferma di X die, obiettiva¬ 
mente ingombrante, veniva mostrate ai gior- 
rtì SDi e dei eonfrolter. L unica notizia degna 
d menzione è cbe r pur utilizzando to stari 
dar : USB per rintarfiacclamento delie perite 
nere di COTÉ»*), il cannetta re non sarà fis- 
.smerla compatibile con quello presente sui 
d s 3 C. Connettere un volante o un joy- 
ttn per PC alla constò, intatti, tiebiedereb- 
• - instai lazflne di un driver appropriato, 
contrae manie alla filosofia “console* che è 
e deve essere basata so un pluQ & play 
: ompteTamente trasparente 

METIL GEAR SOLID 

Arriva anche su PC l'ultimo capitolo delta 
?.aga giapponese che santi consensi ha 
osoossó suite console del sol levante. Ed era 
ora che raccorda stipulalo ormai un anno 
addietro tra la casa di Bill Galea e il colosso 
dei dive ninnerò interattivo giapponese 
renami desse I suoi troni anche dal nostro 
punto di vista. 

Mar panni del veterano Soiid Snaka dovre¬ 
mo. con approccio tattico, tentare di scon¬ 
figgere un gruppo di terroristi che minaccia 
>1 mondo dopo essersi Infiltrato in una base 
miniarti in Alaska. Solul Snafce sarà iniziai■ 
meme armato solo di un binocolo e dovrà, 
solario, infiltrarsi risila hase e risolvete la 
situazione, muovendosi in una irama che 
viene narrata con lemp: e tecniche cinema¬ 
tografiche perfettamente ratinate 


Tecnicamente il gioco risulta migliorato 
rispetto alla versone console, mostrando 
una grafica ds risoluzione più elevala e una 
sette di "testure aggiuntivi? Dome lo possi 
biliià tft giocai con una visuale m poma 
persona (che era presente solo in una ver¬ 
sione speciale giapponese) e la presenza ti 
olire 3C0 missioni aggiuntavi;. L'arsenale a 
disposizione di Sotto Snake è vastissimo^ sia 
dal punto dì vista delle armi che da quello 
dei "gadget tecnologici 1 ', 

MIOTOWN 
MAONESS2 

Sicuramente uno tra i giochi ti guida più 
interessanti presentati alte fiera Rispetto al 
predecessore presenta due nuove cittì di 
scuro impatto: Londra, con I suoi parchi, 
Bucfcingain Palate 0 la possibilità di "pren 
dere la metropolitana" per cercare scorcia- 
tne (chiaramente 1 freni continueranno le 



http://www.oldgamesita lia.net/ 



REPORTAGE I http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


X-BQX 

Un tempo le nuove console venivano tenute 
nascoste lino alla date di uscita Oggi non è 
sempre cesi: I produttori, ormai terrorizzati 
da una concorrenza sempre più agguerrita, 
tendono a rilasciare con grande anticipo le 
specifiche delle loro macchine, accompa¬ 
gnandole. spesso, con dimostrali più 0 
meno interessanti delle capar ite delle nuove 
console. Sony ih leste, con lutto l'hype che 
h riusc-ta ,1 creare attorno alla Playstation 2, 
ha cercato di mettere i basimi tra le ruote 
alla concorrente Saga mostrando fotografia 
e (limati dei suo prodotta, ancora molto lon¬ 
tano dagli scattali, proprio nei giorni della 
commercialrzzaaime dai Dreamcast, annun¬ 
ciando inoltre di essere già al lavoro sulla 
PLayStatfon 3. Microsoft si è tettala a pesce 
in queste guerra e io ha tatto con le armi 
migliar a sua disposizione' quello forza a 
liveta marketing che tutti debbiamo ricorro 
stette, 

X Box è stata uh segreto di Pulcinella per 
molto tempo: non appena è trapalata te 
notìzia di una console ’made in MS* le spe- 
ottiene sono state rese pubbliche, cosi come 
te prime demo Certo è che sembra vera 
mente fuori luogo parlare con tìnto anticipo 
delie capacità di una console che. ai 
momento dell'ancora lontana connmerelaliz- 
azione. avrà caratteristiche tecniche proba 
barrente differenti Quello ette oggi si può 
toccare con mano e una sorti 11 dimostrali 
vo che i tecnici Microsoft hanno mostrato 
alla stampa in una solette riservala all'inter 
no del Los Angeles Convention Cortei 
Ebbene, la demo in questione era certamen¬ 
te incredibile, da! punto di viste tecnico. 


Frettiti mente molti lettori avranno già avuto 
moda di vedere le fotografie stampate in 
questa pagina, ma vi assicuro che 'vedere 
tante ben di Dio poli panale muoversi in reai 
ti me su un televisore è tutta un’altra cosa 
Ottima te sezione grafica, quindi, tornita da 
nVidia che ha progettato un chip custom 
appositamente per la constò di Bill Gat&s 
Motta attenzione è sfata posta anche sui 
discorso audio: grazie a DirecfMusic la con¬ 
sole sarà in grado di variare dinamicamen¬ 
te musette riarrangiando alte bisogna van 
temi musicali, un po’ come avveniva am fa 
con IMuse di LucasArts I! disco rigide ter 
00 si melerà alquanto utile per questa 
caratteristica, permettendo agli sviluppatori 
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toro corse-) e San Frartdsco, forse uno dei 
migliori background esistenti per un gioco di 
guida, con le sue cpiline- e II mitico Gdden 
Gale 

Saranno presenti nove nuove venute e 
nuove modalità d gioco, tra cui sicuramente 
interessante è la possibilità di giocare dee# 
scenar- particolari. Chi non vorrebbe provare 
a fare II tassista a Londra 7 
Grazie al sistemarli guida migliorato le sen 
saztoni saranno ancora più reali a II motore 
del gioco ora permette al giocatore di scor¬ 
razzare ovunque, n ogn parte delle' città 
Finalmente poiremo attraversare Hytk Park 
a 100 Km/h! 



Force Feedback, visto che sn questo gioco 
assumeremo ruoli differenti rto quali del 
pisola di caccia interstellare. La nostra repu 
tazwoe sara calcolata dinamicamente In 
base alle a/ioo : che compieremo: commer¬ 
ciare o contrabbandare per una particolàre 
fazione d porterà, come ovvio, Inimicfzte da 
parte delle fazioni mdl Le mysstcni saranno 
create in buse anche a queste caratteristi - 
che e al ruolo che [recideremo cft ricoprire 
nel gioco diventando prau piuttosto che 
mercanti avremo owramerte compiti e mis¬ 
sioni diverse da compiere. 

La trama si snoda su offre 300 missioni, ma 
il gioco può continuare a generarne all'infini¬ 
to rendendo Ww un gioco pratica¬ 
mene inesauribile 




- T I 

.ìflrr?Tv 


Dopo S&ftancer. gin» forse non n rotane is 
si ma ma comunque ccHirvutgente e diveden¬ 
te, ecco che Digital Anvll mantiene le pro¬ 
messe realizzando un simulatore spazate 
incentrato sul oommertìo piuttosto che sulle 
battaglie spaziali. L'imposizione é evidente 
già notando che \\ metodo di Donfrollo si 
basa unicamente sut mouse: riponete pure 9 


m OF THE EMf'IHES II - 
THE CONQUEKOIIS 

Poche righe per introdurr? l'espansione uffi¬ 
ciale del l'ormai celebre 
strategico di casa 
Microsoft, Sono siale 
aggiunte cinque nuove 


civiltà Uti Aztech Maya, Coreani e 
Spagne e . saranno campagne basate, per 
esempio. a sanguinosa conquista 
rietì'Btfopa às tiirte di A tuia. Potranno irret¬ 
ire essare • < ssmte « battaglie che hanno 
sameefc : a stona Sono state 
àggatfrte undici nuove unità e 
.•■=fdùnque nuove tecnoto- 
gie. nuove mappe che 
impileranno gli scenari 
SPtoncs menzionati 


s alcuni miglioramenti nella gestione delle 
proprie risorse. 

MECH CUMRMNIIER 2 

I robottoru sembrano essere diventali la pas¬ 
sione di Mi: rosoni A pagina 54 potrei? leg¬ 
gero l'anteprima di MectiWamar4. qui intro¬ 
duciamo il nuow slrategico basalo siili'uni¬ 
verso di BaltleTech. Poiremo contrai lare fino 
a sedei medi disposti su un campo di bat¬ 
taglia completamente trtdimertsionate, con 
alberi, muti e altri ostacoli che renderanno 
tondamentate l'u$o di sonde & sensori, visto 
□he non sempre è opportuno apnre il fuoco 
o tare tabula rasa dell ambiente circostante 

II giocatore combatterà la campagna per 
uria delle tre tazif n m guerra e procedenti n 
con te missioni, i piloti a mostra disposizione 
polranno via via migliorare te proprie abilità, 
risultando cosi sempre piu letali Sarà inoltre 
possibile richiamare una serie di rinforzi che 
raggiungeranno il campo di tanaglia alte 
scopo di rinforzare le nostre tniupe o, piu 
semplicemente, di Intervenire riparando i 
Mach danneggiati Sarà possibie, mime, 
creare missioni utilizzando lo stesso tool é 
sviluppo che è sialo adottato dagli sviluppa' 
tori 


-i 
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RED STORNI 

ENTERTAINMENT 


UHI1AN QPERATIBN 

il MissiOfi Pack ufficiate per RàiiUm Six - 
Rogne Spea ré In cannare! 

Come indica il titolo l'ambientazione di que¬ 
ste nuovi missioni è urbana, con lutti i pro¬ 
blemi che questo Damerà Le vite di ce¬ 


santi innocenti, intatti, seno sempre in peri- 
polo e i terroristi questo lo sanne bene. Sarà 
quindi necessario adottare tailiche soprarii 
ne per riuscì a sbrogliare la matassa. 
Verranno riprodotte città lamose, cosi come 
saranno introdotte nuove armi e miglon 
ahi ita per I terroristi Ancora non e stata 
indicata la data di rilascio 


Tratto dalla trilogia di romanzi di Anne 
McCaffray il background é questa 
produzione è sicuramente apocalittico: 
dopo l'Invasione da parte di una razza 
aliena, i Gattoni, l'umanità è ridotta alta 
più nera schiavitù. Confinati tn campi di 
accoglienza, pii umani non possono 
fare altro che assistere al collasso 
ie ! proprio mondo e della propria 
economia. Pur senza avere risorse a 
propria disposizione, alcuni ribelli 
umani capitanali da Àngel Banche? 
decidono di lare quanto In loro potere 
per sovvertire questo stato di cose 
- si presenta come un action 
ad triture uri terza persona e sarà 
possibile coni rollare, in particolari 
missioni, un party di tre personaggi 
da gestirà in gruppo o da piazzare 
Individualmente in posizione strategi¬ 
ca La presenza di enigmi e di un 
sistema di controllo semplice a intuitivo 
compieta la datazione di questo gioco 
che è ancora In fase di sviluppo. 



FINAL FANTASYIX 

La notizia che verrà realizzal a anche per 
PC non è certa una novità, la cosa che 
dispiace è che. ancora una volta, non verrà 
appositamente sviluppata per I nostri carri 
poter Saremo quindi di fronte al solio, 
grandissimo gioco inficiato purtroppo da 
una realizzazione tecnica non esattamente 
allo stato dei lane. In ogni caso il gioco 


dovrebbe essere, cerne il capitolo pren¬ 
dente, completamente localizzalo e com¬ 
pierà un passo indietro nella saga., «per¬ 
tanto in auge J personaggi che tanno 
caratterizzato capitoli passati (in parti... a 
re li quarto e il quinto) combinando! con i! 
motore degli ultimi due. che tanto sul . - • 
so ha riscosso tra i giocatori di tutte 
mondo 







r*™-~ - 
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TITANIUM ANfiELS 

La risposta della casa di Max Dama gè alla 
strapotere di Im Creili si chiama Titanim 
Angeli, un gioca che. però, introduce alcune 
interessartii novità Innanzilutto il metodo dì 
controllo i molto più simile a quella di 
nerette /'/(basato su mouse e testiera In puri) 
siile Quake) che non a quella tipico dei giochi 
data CORE: un sistema di autopuntamerito 
estremamente efficienta, inoltre, evrta al gio- 
uatore di 'perdersi' mentre gli avversari la 
ssanno allegramente riempientto di piombo, 
Alba novità è rappresentala dalia presenza di 
un comando cte attiva una sorte di moviola 


motto spettacolare, che ricorda da vie ire : 
eflaiti spBCÌair adottati nel film Mairi*, opzione 
che permette di rallentare allìnverosimi ® a ■ 
(rimerei '-eretica azione allo scapo ad esem¬ 
pio, di mirare cori maggiore eflicacia c di evi¬ 
tare i colpi nemici Visivamente Tifami 
Angtìls é estremamenteconvincente: alia SCI 
tanno sviluppalo un motore grafico eccellen¬ 
te, con supporto per superfid curve nebbia 



volumetrica e tutti quegli effetti "alia fluate 
Arena' a cui ci siamo ormai abituati. Inóltre le 
torture sono di una bellezza stupefacente. Il 
gioco dovrebbe essere pronto per Natale e 
verrà ^lizzala arche per PlayStedian 2. 

CARMAGEDDON 

tSm 

E' quasi pronto il nuovo capitola della sene 
Camagedém. per la gio a di eh ; non vedo 
l'ora di sparare sul moslrchvtoeagiaco lanche 
se dobbiamo dire che ultimamente -anche 
Messsah ci sia dando grosse soddistoni in 
questo senso! Tralasciando 3a trascurabile 
trama, le inovazioni presenti in questo 
nuovu capitolo riguardano il motore grafico, 
ulterrermenlE ratlinato con arnbferttariOfll ani¬ 
mate quali punii che si aprono e montacarichi 
ed e finalmente possibile personalizzare te 
propria vettura a piacimento. Le ambientazioni 


saranno ancora più affollate, con malti veicoli 
“innocenti' che se ne vanno per la toro stra¬ 
do pronti a essere massacrati Anche i pas¬ 
sami. poveracci, sono siali rivisti e ora 
potranno anche decidere di rivoltarsi cor Irò il 
pirata della strada, ma quasi sempre con il 
solo risultalo di trasformarsi in una decalca 
mania appiccicate al primo muro disponibile. 
Motte opzioni di gioco, con particolare allen¬ 
itone per le arene muliigiocatore 
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Ali STAR TENNIS 2000 

Sino ormai secoli clìe non si vede un gioco 
di tennis decerne su PC. Forse Ubi Soli ha 
"i mafia il titolo giusto per riportare in auge 
duetto bellissimo sport arche sui nostri 
schermi 

Dal punto di vista dette licenze non c’è pur¬ 
troppo mollo da dire, mancando del dirilli 
AIR AH Star Tènnis 2060 può vantare solo 
su selle atleti. la cui purità di diamante è il 
numero 5 della classifica Gustavo Kuerien 
Visto che, comunque non si putì fare un 
gioco di tennis cor solo tre giocatimi e 
quanto giocatori alla Ubi Soft hanno inseri¬ 
to alni 27 tennisti tiltrzi' contro i quali gre¬ 
care li gioco si presenta come simulazione 
accurata c la del realismo la sua caratteristi¬ 
ca di punk 

Effettuare, quindi, ogni tipo di; colpo sarà 
possibile, di prezzo di un po' di allenamento, 
Potremo giocare una gara singola o un tor¬ 
neo. iarilo per Impratichirci con i comandi, 
ma è ovvio che la modalità piu affascinante 
sia la “Slaginno' che cl permetterà di cata¬ 
re i più famosi campi del p anela. 


ARCATERA 

Ufi avventure" Incredibile, Àfcatm- 'The 
Dati Bfoth&timf si presenta come un’av¬ 
ventura punta e cicca basata nei mondo 
tamtasy di Arcaiere, dove un manipolo di 
iovestigatori dovrà, nel tempo limite di ire 
settimane riuscire a scoprire ed eliminare 
una setta satanica che intende destasi szza?e 
il principe della Citta. Il gioco è basato su 
una trama non lineare cric potrà portare a 
dieci possibili tirali e avrà anche alcune 
tarai ter ittiche da GdR. come la crescita dei 
punti di esperienza e combattimenti tattici hi 
gruppu. Il gioco sarà costituito da personag¬ 
gi rendeteteli posti su fondali bidimensio¬ 
nali e cor terà oltre 200 locazioni e 150 per¬ 
sonaggi non giocami con cui interagire Gii 
sviluppatori de? n scopo Affitterà in gioco 
con Tatmostera di Binde Rtmner e la 
profondità di Safòws Gate Vedremo, l'u¬ 
scita è praticamente imminente, 

CAPITALISMI 2 

Avete mai sognato un simulatore di 
Berlusconi. Moratti, Tronchetti Proverà? 
Eccovi serviti alla Ubi Soli si-inno lavora rido 
a Capitatami, un gestionale che vi permet¬ 
terà d? avviare, gestire e ter fruttare un’azien- 
da. Impersonando <i Presidente della società 
sarà possibile prendere decisioni strategi¬ 
che. che si ripercuoteranno s ul fammi nitra¬ 
zióne dpi ben». Il gioca presenterà varie 
moda lite, dalla più semplice per giocatori 
1 occasi ortali 1 ad accurata, per managr spie¬ 
iati e rigorosi Sarà possibile sfidare oltre 
agli avversari contro Iteli dal computer, anche 


giocavi in carne, cervello e ossa 
gre: e i Supporto muliigiocaiore to¬ 
ndo da gioco 


DRAGO NRIOERS 

Altre àmrertura dette Ubi Soft, dotata 
di ut . grafico che ricorda 
(come PoA non come praslazteri) 
quei : : . ~ X Ascensìon. A1 are 
da sfondo alte vicende del gioco ito- 
vii-m: ancori u r rorteFEO di Anne 
M: Li"-.- Le Cronache di Pem’ 

D >' ' ' " urlerà ri giocatore attraverso r 
camc-^mert dei mondo di Pam. che tre 
dovute r > - alio minacce dei terribili 
Thread Chmmente non poteva mancare 
rema del oso: si balte in questa sede di 
Diavi cava t r de draghi di bronzo, 

CTknoc iM*n tei sempre crescenti poteri 
tei proc- c drag»: bronzeo dovrà scoprire la 
fonie Zf = - i r ì :n sia falcidiando la 
popolazione esponendola alle minacce che 
poter ‘ sanno avaaando sul paese. 
Carette? s?• ; che de Giochi di Ruoto 
(sempre :** >-3 i Trend del momento.,,) 


impreziosiranno anche queste avventura, 
caratterizzate comunque da enfimi ed esplo¬ 
ra/ioni tipiche del genere. 


EVIL TWIN 

Evi) Twin fì un gioco che ha caiamfato la 
nostra attenzioni? grazie a uno siile grafico 
BSlremamefile parta lare L* affibienladoni 
di questo action 
adven- 
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Iure. infatti sono estremamente tetre e deca¬ 
denti. in netto contrasto con lo sbriil uccidilo 
di colorì die venivano emanati dar monitor 
vicini. Evìi Twin è un gpioco visivamente grot¬ 
tesco e non è da meno la trama che lo con- 
Iraddistinpue Cyprton e un giovane urtano 
appassì orato di fumetti ?. superbo j che nei 
giorno del suo compleanno, si muova risuc¬ 
chialo in un mondo estremamente particola¬ 
re. fn questo mondo conoscerà bizzarri per¬ 
sonaggi come i "Mete' le “Gemi" a i 
“Volanti, popoli che soffrono a causa delta 
presenza di una (orza malefica nel loro 
mondo Cypnen scoprirà presto che anche i 
suoi amici vengono trasportasi qui e vengo¬ 
no trastormati in mostri orribili Per capire 
cosa, è veramente accaduto Cyprleo dovrà 
avanzare nella storia enigma dopo enigma, 
trasformandosi a ('occorrenza in un supere- 
roe egli stesso 

FI RACING 
CHAMPIONSHIP 

La gara & iniziala e i contenderli sono 
agguerrii. La “Voltura" di Ubi Soft che par¬ 
teciperà allo scorro ne decreterà il 
miglior simulatore di Formula 1 si chiama 
FI Rating Cfmpionsftip, diretto succes¬ 
sore di Fi Rating Simufatìon e di Monaco 
GP Basalo sulla licenza dell'anno 1999 il 
gioco premette di puntare allo stato dell'ar¬ 
te delle simulazioni motoristiche grazie ai 
circuiti riprodotti fedelmente grazie a dati 
GPS ali'ad ozi urie di nuove routine di 
Intelligenza Artificiale e a una rinnovala 


zona box dove pel remo regolare ogni sin¬ 
golo paramelo per attenere - corretto 
assetto delia monocolo sono stale inolire 
UHrodato le modalità Scenario e Scuola 
Guida: la prima ci metterà al volante in 
situazioni già sviluppale a partire dalle 
quali dovremo raggiar gere determinati 
ab iettivi, la seconda ? occuperà di lare di 
noi dei piloti provetti 

INFESTATION 

David Braben è loro àio con intestation, 
uri gioco che non fa certo del l'originalità 
un vanto. In un lui irò non troppo disiatile 
il genere umano deve combattere pei 


ostacolare l'invasione da parte di una 
feroce razza aliena, giunta sulla Ferra uti¬ 
lizzando un sistema di te lei rasparlo crea¬ 
to dagli uomini per raggiungere ailrt uni¬ 
versi Gli alieni non riusciranno a rag 
giungere immediatamente te Terra ma net 
pianeti colonizzali la devastazione sarà 
telale. Scegliendo una squadrarli com¬ 
battete i il giocatore dovrà controbattere te 
offensive aliene (scendo attenzione, allò 
slesso tempo, al l'equilibrio del ponete 
invaso, afte scopo di tarlo ritornare flori¬ 
de e cotont/zabtte Queste rende il gioco 
un pochino più pretendo dei solili spara¬ 
te Ite spaziali alla Wing Cmmanùer, l'e¬ 
voluzione del personaggio e te compo¬ 
nenti talli che aggiungeranno sicuramente 
spessore a un gioco che si presente già 
di per sé longevo, grazie 122 missioni da 
portare a termine, ognuna ambientata in 
un background dittirEnte. Previste vario 
modalità muli!player Ira cui spicca una 
non meglio precisate modalità... 
'FDDlfniri 

PEACEMAKERS 

Pescemakers è uno strategico in tempo 
reale che promette di ricreare una simula¬ 
zione realistica di conflitti moderni Si 
basa su un motore grafico completamente 
tridimensionale e consente al giocatore di 
vestite i panni delie forze intemazionali 
d r mtetvente in particolare il gi oratori- 
dovrà, tenera sotto controllo i Media 
diventali ormar parte integrante e impre- 
scindibite di ogni guerra, badando Sia ai 
propri obiettivi politici e militari, ma 
anche seguendo il livello di popolarità 
che deriva dalle proprie azioni 

GOLD AND GLORY: 

THE ROAD TO EL DO RADO! 

In collaborazione nientemeno che con fa 


Dream Works di Steven Spielberg. Ubi Soli 
presenta questo tìtolo, ispirato dai l'omonima 
lilm di animazione 

Essendo in possesso di una mappa del teso¬ 
ro. due trottatori, Tulio e Miguel, dovranno 
trovare il modo di raggiungere El De rado par¬ 
tendo dalla nativa Spagna, il tutto mentre 
saranno intesticib da soldati, marinai, guer¬ 
rieri e piranha affamati. Sarà di compagnia il 
simpatico cavallo Attivo cheti accompagnerà 
in tutte le loro avventure, dalia Spagna alte 
navi dei Conquistadores, per finire nelllm- 
mensa foresta che prolegge El Dorado 

SUI PIO INVADERS 

Finalmente un pò di freschezza nel solito tor¬ 
mentone degl* alien- 1 

Cinque alieni completamente fuori di leste 
atterrano sulla terra a causa di natola tecnica 
Nemmeno il tempo di riprendersi che vengo¬ 
no minacciali da uno scorziate malvagio, il 
Dr. Salarine che insieme al sur' assistente 
Botata, si diverte a fare collezione iti alieni allo 
scopo di studiarne te caratteristiche fisiologi¬ 
che. Il risultalo di questa semplice irama è un 
gioco estremamente divertente, basato su 
enigmi e dialoghi veramente butti e realizzato 
tecnicamente in marnerà ineccepibile, 

ILR 

Torna la pi uri gollista e piu volte sgonfiata 
Pamela Anderson in un nuovo seriaF? 

Ebbene come non farne un wdeogiocol La 
sene che sta riscuotendo un discreto suc¬ 
cesso negli Stati Uniti, mette la nostra proca¬ 
ce protagonista nei panni di una guarda del 
corpo di Bevefly Hilis II gioco riprende, 
corriti lecito aspetterai, le'tematiche dei tete- 
iiim mettendo d disposizione dei giocatori 
ogni sorla di arma e gadget tecnologico e 
grazie a questi dovranno proteggere i oerso 
naggi importami che vivono sulla collina- 
bene di Los Angeles. Senza ttatesciare un 
torco dì umorismo, il gioco sarà ambientato 
Ira Ir piu belle località della California te 
quindi non dalle parti del rostro hotel in 
Hollywood B-lvtì.,.) e offrirà 20 missioni a 
tempo. In ogni missione avremo una star da 
salvare e avremo il supporto degli altri mem¬ 
bri della squadra VJ R, sempre pronti a dare 
suggerimenti utili per il completamento delta 
missione. 
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THI DKEAMLANIì 
CHRONICLES: 

FREEDDM RIDGE 

Da team eli fi ha prodotte- X-Com e Magie 
sia per arrivare Freedom Ridge, 
un gioco di combattimento 'attico dotato di 
una grafica eccellente e di un motore fisico 
realistica Ambientato osi prossimo futuro, H 
gioco $1 basa sulle classiche cospirazioni a 
proposito degli UFO, che tanto successo 
hanno avuto anche da noi grazie alla serie 
■ Files Dopo aver combattuto strenuamen¬ 
te contro l'Invasore alieno, H genere umano 
si è trovato in un vtooto cieco di fronte al 
ischio rii un'estinzione II governo pianeta- 
no. in accordo con le Ione armale, decide 
di affidare al giocatore il comando della 
'errar LJjaraton Army. l'ufóma speranza 
a-im delta definitiva scomparsa dall'univer¬ 
so Partendo con una esigua dotazione di 
armi e rifornimenti. Il giocatore dovrà riuscì 
re nel non lecite intento di ricacciare gli 
aleni là da dove sono venuti, la trama io: 
:herà elementi chiave quali te scoperte 
s li la natura aliena, la celebre Area 
ruolo dei tariosi Meri in Black. Il giocatore 



dovrà creare nuove basi in grado di predar 
re ntornimenii s di p f leggere la popolazio¬ 
ne civile. Per fontina te truppe saranno 
addestrare a correre Quasiasi missione, 
sia che si tratti é pirata re un caccia F-16 
che di sparare con un fucile d'assaiio. 

FORCE OF ONE 

Ecco un altro gusci ispirate- da J Matrix" in 
un futuro decadente ai ispirazione 
Gibsona n 3 5 vstare si trave nei panni d 
Fairtight m WOÈK personaggio che te la 
missione a trovare i iOmo che può cambia¬ 
re J'esr-- -- suo mondo. 

Si scoprii prato, riatti che su Calcaphon 
non tutte ì c - ' :r sembra e sedo sco¬ 
prendo l nostro posto interno del mondo 
potremo ferrate scopare tutti gli Inganni 
m-e il : ?r ;*-<srat ai danni degli abi¬ 
tar* CootHameni al l-hitw sangue con i 
remo e, «tate, cento le idee in cui il 
preiogvBSa t*3 £ ternamente- il gioco 
sara rr .e -rr. : r napsmente sull'arene, 
ma sara necessario sviluppare una 
vàbià corvè - - - _ : ef preparare 

moascate 3 mofessn nemici che ostaco- 
terrro - *csrz tariffici 

GUNLOK 

Uno GdR ;-tn^cc che mette i giocatore 

m panr. : j %doo! frfriteto cosciente 

die deve coNMtee ira pattuglia ai quat¬ 
tro 3-*- :•->:* :: te custtfflfe&MI 

attraverso i? araMMrensKraii poni 
di nema. QuoUflàii «mesi. Gunlok, un 
gioco (ftm «rotare 30 che permet¬ 




terà ai giocatore di piazzare al punto di 
visito fi proprio piacimento suKa mappa. 
La quafcia de* la grafica è ottima e 
caratterizzata da effetti dt luce ed 
ambra veramente 'ribressanti. 

LOTUS EXTREME 
CHALLENGE 

Sem!:-.; cne J recente gli sviluppatori 
tendane a cenare licenze di case pro¬ 
dottaci * .luto piuttosto di gare auto- 
mobilisticre Dopo i ultimo AM for 
Spetti, dedicato alte tedesche Porsene, 
«co ghinde questo Lotus txtiwnp 
CftìtleK,je. tttotì non può non ripor 

tare alia memoria i Jones gemi a. 
Lotus Esprit Tifilo ChaHeoge granasi.-• 
mo gioco ri corse sróvìc-ito darla 
Gremito per Amiga 

Lavorar fi a sfratassimo contatto con il 
leam Lotus ha permesso agii sviluppa- 
lori di accèdere a dati estremamente 
con1idèrjja.li sulle auto delia casa ingie 
se II risultato fi un gioco Che proporrà 
un mQdeJto di guida estremamente 
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accurato, anche se sarà possibile giocare in 
modalità arcade, più lunediata e godibile 
dai pcphcipianli Le auto potranno subire 
danni che saranno immediaiamentè visibili 
sulla carrozzeria (strano, 'visto che c> rii 
mezzo una. licenza ufficiale.,, brava Lotosi), 
crasi come neve e fango spot- heranno le 
vettura in maniera realistica Sara possibile 
guidare ogni modello prodotto dalla casa 
inglese, compresi i bolidi da gara Verranno 
introdotte, infine, modalità muhlglocatore e 
uno "Story Mode' che proporrà al giocatore 
una seno di mestoni da completare. 

MAGIC & MAYHEM II: 
THE ART OF MAGIC 

Sequel di Magie & Mafom questa nuova 
produzione della Virgin g basa su tre generi 
diversi: è infatti una sorta di cocktail Ira 
un’avventura, un gioco <li ruoto e uro strate¬ 
gico m tempo reaie. All'interno di un moneto 
completamente tndimenstonaJe, il giocatore 
Corniola un mago novizia ette si ritrova in 
mezze a importanti conflitti. Ogni (azione in 
gioco, infatti, cerca di ottenere l predominio 
sul moneto mandando esercii 5 disumani a 
combatterai sul campo Gl bavaglia Lo prima 
necessito nel nostro appreixtista. quindi, e 
quella di restare vivo, e non sarà cosa sem 
pllcE, Con I pochi incantesimi a kg disposi¬ 
zione dovrà ingegnarsi fino a riuscire a ere 


scere in potenza e impararne di nuovi e più 
efficaci Uria volta, perù, che H nostro povero 
mago avrà raggiunto una rispettabile poten¬ 
za magica, sarà costretto dagli evenli a unir' 
s a una delle tortora In gioco a dovrà deci¬ 
dere quale filosofia magica abbracciare. Gli 
incantesimi sano più di sessanta per ogm 
tipo di magia e sarà possale evocare bestie 
internali a nroprto vantaggio, in tutto saranno 
fomiti 30 mondi con i quali II giocatore potrà 
anche interagire, utilizzando la confcrmazire 
ne morfologica del terreno a proprio vanta g 
gto. Gli sviluppatori promettono che nono¬ 
stante tutta questa carne al fuoco, Magic& 
Mayhem fi sarà dotato di un intarlacela di 
gioco semplice e intuitiva. 

OFF HHAD CHALLENGE 

Altro idolo coraaujlD per Virgin, questo Off 
ftaad Chatfange é dedicato agir amanti 
delle grandi Jeep e dei 4X4 americani, gra¬ 
zio aJla presenza nel gioco di auto tipo la 
Jeep Cherokee, il Toyota Landorutesre dei 
famosi BJgfooL Sono state realizzati oltre 
sessanta percorsi dltfenenli che si snodano 
si sei upi di terreno e il re:ilare fisico pro¬ 
metta risposte assolutamele realistiche n 
qualunque condizione, sia atmosferica che 
di terreno. Le condizioni frteteorotogk^je, r 
particolare saranno curate al punto che 
mezzi, che andranno sporcandosi corre 
nelle polverose piste off-reati, ricominc&ran- 
no a brillare non appena dovesse comincia¬ 
re a piovare, sato> poi risporcarel quando 
reccessiva pioggia renderà la pista fango 


sa Saranno presenti le più canonie he 
modalità d gioco singolo, più le armai 
ri--' incapili opzioni mulhgiacàtore- 

ORIGINAI WAR 

Toh Jnq strategico in tempo reato!! 1 
Dai la casa che cl ha portato Commsnd & 
Conqu&r un nuovo strategico: questa volta il 
giocatore dovrà scegliere fra tre fazioni 
amencanl, arabi o russi netta battaglia per 
■juadagnare il controllo di ratinerai! rari chia- 
marti & beòte e Alastìle. 

Quello che dovrebbe differenziare questo 
poco dalla moltitudine di strategici pressoi 
. i mercato è il tono etto le faro non 
sono interessate agli stessi materiali: per 
f i-empio gli americani vorranno la fetore, 
he non indefessa ai russi ma ohe g ì arabi 
vogliono distruggere Per II testo non serri- 
ora niente di nuovo. 


WARTORN 

fante per cambiare, un bel gioco strategico, 
ambientato questo vetta nel 299tì Utente 
guerre fratricide, mento alieni sanguinari: 
Wartom è un gioco, nd senso che all’alba 
dt'i terzo millennio l'umanità Ira ormai rag¬ 
giunto fa pace e che i cùmbalfinnenili nette 
arene servono unicamente a scaricare e 
soddisfare le tendenze costruii ve tipiche 
delia nostra razza Le arene non sono posti 
àmpaitoi: e questione di vita o di morte. 

Non soto ii giocatore che 1 mostrerà dii esse 
re abile e violento guadagnerà conskterazim 
re nella squadra lino a diventarne il capta¬ 
no. Sarà possibile utilizzare le strutture del- 
l'arena a proprio vantaggio e, avanzando 
nel gioca, avvertiremo un tocco "manageria¬ 
le' quando gli sponsor comperarne a cor¬ 
rere copiosi al nostre cospetto: I Batlsluta 
deiromicidlo, 
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RALMNI'S GATE II: 
SHAfiOWS DF AMN 

Rrtomana Biadi tele e Bfcware con il segui¬ 
to dell apprezzammo Sakfaf's Oste, 
■Dorando lare un seguito volevano dar* ai 
giocatori la sedazione dei r iorno m un 
luogo che conoscevano a tondo’ - dice 
Feargus LJrquhart, direttore ri qiwstone cb 
Black Iste ■ " atKjaan’-o in mente tonte 3or 
prese, die saranno gradite sia ai nuovi : e 
caion sia a quelli che hanno già giocato 
Saidof's Gate". La saga conhnua sulla sies 
sa trama dei goco precedente e sara 
Incentrata nel regno di mercanta <fc Amn 
Questa rugane è composta da diversi 
ambienti, corra le foreste eHiiche di Tetto se 
montagne di Ctoudpeak, le città di 
Unrtefdark, la capila^ di Amn, Athkàlia 


Sono stati agpffii aumdct nuovi NPC che 
potranno un»-s atte a ventura del giocatore 
e sono ora asce* - r , i oltre 130 incantesimi 
e Camtnatà c . .-ir? da usare Sano inoltre 
siate ff sfte n » Iti stessi disponibili e il gioca¬ 
tore potrà ara -ire personaggio con 
molta pul - re 

i? motore 3 gore-, i infrifly ÉflptoiJ può ora 
supportare nso '.mgm firn a 8QQ " 600 e 
supportsiti ObenGL per locnire r accelera - 
none 30 

GIANTS 

Che che non sta già stato detto? Anche 
quésa .■ ■ : - r 3=tata un'occhiato per tona 
morosi di questo geco Un titolo che sem¬ 
brava qà quasi pronto aHECTS dì due temi 
fa e ette rneoe fa ancora penare tritìi quan¬ 



ti attrae avuto n«to di vederlo.,. compre- 
■jr i, - - t \ geniale presidente di Shiny 
(Afess an Sxnfic$ che non è riuscito a 
stìc arsi dal g ioco creato dal suor ex 
dipencero mpegnato forsennatamente In 
un dear atch contro il gigantesco Kabuio. 
Riass jn> tìo, il punto ti fona del gioco è 
; g i ■ esama d ire razze Compfetamente d«i 
terera tra oro *he richiedono un approccio 
ala battutiti dametratmenle opposto. Le 
Sea a .?at>r eteree e devastami, potranno 
usare la magia e la terza degli elementi per 
aver- - -«glia i Maccaryn sono invece 
■ re- . . : ' e ovviano alla loro minutezza 
attacca non r isrmazione; Kahuto non putì 
che ten tare la conquiste ricorrendo alto 
ferra : va v imamente ipnotica, grazie 
all ubi 7" i vi galene di colon veramente 
ptettofliam, Giants non delude dal punto di 
Vista reai^. - un gioco pieno zeppo dr 
coir* " ?• ' -due arai fa come oggi e non 
possa*'; fan a meno di attenderlo con tre¬ 
pidatone 

ICEWIND DALE 

Basato sul udore i- Baldut's fìate, icewind 
Baie permetterà ai giocatori di vivere un'av- 
vorituFa^esptorsths' ambientata nelle 
attor ! cavarne t- m dungeon che si trova¬ 
no sotto i Forpotten Ftealms, Coerentemente 
ano spmti re avventure forno ol Horrors 
toftwntj jiaÀr torte deil immediatezza e 
delia gì» *' a: ~a jarantita dai motore di 
Battivr's Gaie non sara nasate- solo sull'e- 
splorazons i : ;-ffnrà motte occasioni per 
“menare te rei-.’ il oileatore dovrà sola- 
mente creare un party e cominciare a 
esplorare I qiocc* è conforme ai più recenti 
adaftementi de regolamento di ADdD. ed è 
realizzato sotto licenza di Wizard ol thè 
Coast 

KLINGON ACAOEMY 

Mei pam □ Ta fa* r gp^ane - aostte dv 
l'accademia dei * 1 ngcn, {paratore rsr* 
calarsi, per una ve ite ia panni de fenico e 
pollare a temi «re te 30 mtsw che v sw 
lappatoti hanno preparato per questo strate¬ 
gico. La zampagra : guerra e stata simulata 
con cura e le battaglie avranno luogo in diffe¬ 
renti arrfren^Vicni sbuchi neo, campi li aste¬ 
roidi, nebulose i e ognuna di queste richiederà 
un approccio tattico avanzato per riuscire a 
sconfiggere te navi della Federazione Alle 
canoniche navi conosciute da Suiti i Tfskkef 
sono- siate aggiunti più di trenta nuovi mezzi e 



le potontìssmie armi andranno utilizzate con 
cura e metodo per trarne da esse i maggiore 
vantai possibile 

NEVERWINTER NIGHTS 

Titolo basato sulla l«enza de: a terza eo no¬ 
ne di Oimgeon & Dragons. iVevemrrifer 
Ngfìts sara principalmente Incentrato sul 
multigiocatore Mediante pochi clic del 
mouse, totem, ogni giocatore poita rivestire 
il ruoto di Dungeon Mastrir creando il pro¬ 
prio ambiente di gioco e Ospitare i giocatori 
creando quest e avventure. La mappa, 
oltretutto. non dovrà nemmeno essere 
gestite tutta da un singolo giocatore: sarà 
infatti possibile collegare zone della mappa 
insegnate da perenne diverse su computer 
diversi, Per tore un esempio, ah interno di 
una ciba si poirebfee essere su un compu 
ter ed essere gestiii da* DM che l'ha creato, 
entrando In un dungeon ri gioco comuni 
cheto al cileni Installato l'IP da raggiungere 
e ri giocatore si troverà --el durgeon m 
maniere compieta^ ^me trasparente solo 
che avrà camttóto stamareamenie sia il 
computer a cui e collegato che il DM che 
• s; e que la particolare zona del gioco II 
gioco e graficamente OellteswiiQ, com pista ■ 
mente triti menstonale con personaggi det 
lagiabssimi LliXTiiiwbnp. poi. e qualcosa 
d /a-remente ecceamale, actottantto un 
sistema visto, per esempio in Nok per scu¬ 
rire le parti non effattivamenìe visibili Le 
ombre dinamiche sono tra lo nnjlion che 
abbiamo mai visto e le musiche coinvolgono 
in maniera eccazwrale L'. 1 premesse per 
avere un gran gioco d sono tutte, quello 
che manca a noi italiani è forse una ma e 
giare velocità di connessione 


SACRIFICE 

La nuova tosa dellaSfiiity? Beh, far vestire 
al giocatore i panni di uno stregone ebi v 
deve tentare di entrare nelle grazie di ino 
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(tei cinque de* che popolano I "cieir cSe-l 
mondo del gioco 

Alla Stiiny sono oliscili davvero a combina¬ 
re in un titolo estremamente giocatele e 
divertente un vasto nùmero di generi. 

Sacrifice Si trasforma, all occorrenza, in 
uno strategico in tempo reale, in un gioco 
d’azione, in un action HPG, in un God 
game, il tutto in matto assolutamente 
naturate. Le componenti dei vari generi. 


Intatti, sono state bilanciate alfa perfezione 
è nrimerse In un ambiente realizzato in 
maniera eccezionale 1 , Serafino 55 le creai, 
re u disposizione del giocatore, cosa Cóme 
un numero incredibile di incantesimi, La 
cosa betta é che il motore del gioco, pur 
mantenendo un livello dei morte Iti estrema 
mente elevato, non he accusato alcun ral¬ 
le marnante durante il gioco, anche quando 
vere e proprie orde di creature si stavano 


scannando sul campo di battaglia. Grazie a 
uno dei più semplici tool dì sviluppo che 
abbiamo mal visto, sarà inollre possibile 
personai-izzare ogni angolo aspetto del 
gioco, cosa che. specie In ottica multi 
player, promette di aggiungere valore a 
(fucsia nuova creazione da David Pony e 
de sue bravissimo team. 

STAR TREK: 

NEW WORLDS 

A tr ! in.attesissimo, doveva essere li 
pr mo strategico a presentarsi cor la grafi¬ 
ca completamente iridimensionate. 
Purtroppo non è ancora pronto, ma la ver 
sor,e visionala In tiera sembrava pratica- 
--- definitiva La storia parla di un espe- 
TneY.0 (al ir da parte dei Rem ulani che, 
me effetto collaterale, ha portato nella 
; e uIra ma rissimi nuovi mondi, tutti 
estremamente ficchi di risorse. E' chiaro 
---• tutte s tre le fazioni “storiche" vogliano 
uzzate questi nuovi mandi., ma i 
-. ‘iuta ni ritengono di avere tutti i diritti su 
ai.* ■ ! pianori, visto che e per causa loro 
cAr sono stati penali alte luce I Klmgoft. 
i al canto loro, non intendono certo perdere 
quest'occasione e la Federazione, sebbene 



si ponga nella posizione di paciere tra le 
due razze sii cerni notando a tare i suoi 
calcali. Il gioca è tonda meritai mente uno 
strategico in tempo reale classico: dovremo 
raccogliere te risorse, creare le navi o 
difendere le nostre colonie cercando allo 
stesso tempo di sbaragliare le razze nemi¬ 
che Il motore tridimensionale, che tanto 
fece scalpore due anni fa. ora appare deci 
samenfle più datato a sembra, al centrante 
con atto giochi dello slesso genera, piulto- 
sto speglio, anche se l'accuratezza con la 
quale sono stati riprodotti i mezzi della 
serie é veramente apprezzatele. All'Inizio 
dei gioco potremo scegliere di arruolarci in 
una Iella ire fazioni in gioco con la scopo 
dì portare a termine tutte le 45 missioni 
che verranno poste alte nostra attenzione. 


LIHMSMTS 


ESCARE FROM 
MUNKEYISLANO 

Onere 1 ftaocapnccio 1 Guyforush ni 30! Questi 
I commenti di molli appassionati avventurieri 
al momento dell'annuncio di Escape frati r 
Monk&y ($&r& f tutto senza avare 'visto il 
giaco in azione,. Bene, da quanto abbiamo 
potuto vettore iurte versione non definitiva 
perche orfana di gran parte dal sonore} pos 
siamo ifere cria EfMi^ scuramente unire- 
postazione,., particolare 1 La caratteftaricre 
ette sa grafica bidimensionaiu può offrire al 
giorno d'oogt è grande. ma questo non sigm 
fica che il risultato nsuiti piacevole, I 
Guybrash alternamente disegnato di Cura? òf 
A^rrtóy torfè là ri dimostrarlo, DI contro, 
anche con la grafica tridlmensioriaia si pos¬ 
sono tare cose egregie e alla Lucas nanne 
pensato dì riadattare il malore del bellissimo 
Grfm fandango per ospitare una nuova 
avventore de; nostro amato I hreepvvoód, Il 
look, visto In movimento, risulta convincerne: 
gli biondi sono fantastici e pure I personaggi 
sono veramente eccezionali Fa putroppo 
eccezione I sodo Guvbrush. che non ha 
smarrito l'arte ita toend che aveva nel terzo 
capitolo della serie e, soprattutto, non ha 
ritrovata la sua amata berta. Peccato. Dai 


punto di visto dello script siamo in bui 
mani: fflllffi stato realizzato dagli stessi 
autori di Sam & Max, torse l'avventore piu 
iuon di teste 1 che sia inai stata ameeprta 
Tonnellate ri battute esitameli e un buor 
campionario di citazioni e autoiroma carette 
rizzeranno anche questo nuova capito*: delia 
fortunata saga. Non d resta che attórrtae d 
provarne gli srfigmr, te caratteristica p-.u mi 
rate di Corse, eccezion ratta per farti pa 
allocco di Guybrush. 

OBI WAN 

Questa volte la Lucas ha fatto veramente la 
cose m grande, fl grande sfruttamento dei 
brand Starnare' da parte detta casa taulnr- 
ntana ci ha fatto avvicinare a questo moto 
con sufficienza, ma mai approccio si rivelò 
più sbagliato Gài Ww< tolte ■-mere 
nell'anteprima a pagina 4fl, è estremamente 
immediato, semplifica molto la gestore delta 
terza grazia a un apposita testo ed è pronto 
pei immediati confronti muitigiocataie. A 
lestirnonteriza delta tanta dei sistema di oon- 
iroHo possiamo lestimoniare che giocando 
contro uno degli sviluppatori del ghooo siamo 
riusciti a evitare ima figuraccia. Ceno che 
trovarsi davanti Dati Mali non è esattemeli- 
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le il massimo della vita. In muilipàiyftf sono 
importantissime le armi e combinarie con 
l'uso delia forza: elletluare un satto altissimo 
sguainando la Lghlsaber permetterà di pree¬ 
dere il più dele vette l'avversario alla 
sprovvista. Qfirelutto sarà estrema* 
mente intuitivo d modo con cui i 
personaggio governerà la seteria e 
abbiamo potuto toccare con 
meno te borite del metodo, che 
permette al giocatore inesperto 
di brar spariate tìiccan . 
do semplicemente 
sul tasto e al 
giocatore più 


esperto rii esibirsi in virtuosa combinazioni 
tra i drc e il movimento del mouse per ette! 
luare colpt ben piu efficaci. 
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BLIZZARD 


WARCRAFT IH 

Abbiamo dedicato uno speciale il mese 
scorse a Dtaòfo H, stante la mancanza di 
novità, [tarliamo di Warcraft III i altrettanto 
atteso giocò delia Bltzzard, Dopo- le scissi- 
Indirti ere il greco ns dovuto subire terr¬ 
eamente è stata completamele rivista la 
meccanica di gioco) abbiamo potuto visio¬ 
nare uria versione del gioco eh e dovrebbe 
(cordi zinnale d obbiigoi raggiungere gli 
scattai Bene, non ci sono più i famosi eroi, 
o meglio, par Baserei ci sono m non hanno 
piò quel peso che avevano nella versióne 


precedente del gioco. In pratica Waraaft Hi 
risulta oggi essere il suo predecessore por¬ 
rate all'ennes ma potenza un motóre grafi¬ 
ca favoloso capace di animazioni dei perso¬ 
naggi veramente incredibile! 
l'unica differenza e che ora dovremo 
comandare patre.g ■ composte da un 
numero di unità interiore. 

Saranno presemi cinque razze da coman¬ 
dare e lo scopri ara quello di combattere I 
demoni sa la Bumrng Legate, responsabili, 
tra l'altro, delti lunga ostilità tra gli Orchi e 
le attre razze 



BLUE BYTE 


BATTÌI ISLI: 

THE ANBOSIA WAfl 

Gioco strategico che combina i'unpostazio- 
ne a turni con quella in tempo reale, Batti? 
iste: m Anttosta I Mar spesa, conia ormai 
d uopo, una grafica tridimersionaie esine- 
marnante tei lag lidia e vaneggia nella 
ambientazioni, n rrwtwe ito! gioco è in 



grado* inoltre, di gestire le variazioni delle 
condizioni iwaScrotogiche* variazioni che 
possono r.a,' 1 ': are dee samente l'approccio 
tattica aj!e tana j i- i giocatore poli a rmpe 
griarsi n due campagne oa 23 missioni e 
potrà ricercare • re ,• iconologie, arm, unità 
e costfuziori lutti passi obbligati per la 
cosliluzione d ur esercito effiotems 
Previsto, ovvia - ■- -:-ret il supporto par 
partite m morata -rer;g locatore. 

DRAGONS LAIR 3D 

Chi pensava di a.rede wste tutte, beh . era 
tn errore. 

Anche Dirte palatino dola grafica disegna¬ 
ta nato dalla saper ia matite di Doni Bluffi e 
Inciso ausi teserete d mazzo mondo crmai 
quasi quindi:, ann Sa tape aver vissuto 


ura nuova giovinezza grazie alle riedizioni tn 
DVD d- - sue avventure, sposa oggi la gra¬ 
fica tndmonAffiale. Avvicinarsi allo stand 
da tortane ausava strane sensazioni, ma 
ocfr dot i - sfato fugato dopo aver visto il 
giocò ri az re- E strana descrivere la sen¬ 
sori 00 0 n 30, è vero, ma il dettaglio è 
elevare ± ; unto da far sembrare questo 
Dragc . „j'3Dv n gioco completamente 
disegnato a mane 

Dir* si troverà di fronte ai sofcti problemi, 
trabocchetti, muri die celano passaggi, 
seri piici : rre-? ma questa volta non ci ho 
veroni .: tr onte a mosse obbligate. in puro 
stile Credi, anche I valoroso cavaliere potrà 
rnutfv “• : : ~ r a ir, unte per là mtteme circo 
stante 

SETTLERSIV 

Gm-G órre a stampo abbastanza classico. 
SetttefS giunga al suo quarto capitolo. 
Questo impilo jiqco annovera, tra le sue 


pnntipai cararftnstiche: un nuovo motore 
grafico capace ai un dettaglio motto più eie 
■/aro, tre razze Romani Maya e Vidunghi) 
caratterizzate dai propri olitici e costóni e 



di una campagna di missioni realizzata 
apulamente, migliore 
realizzazione deile navi e 
*(rtì5ptorazione mar na. 
aria nuova interiaccià di 
gioco, piu semplice 
@ immediata, 




PRIX3 

E’ sialo emozionarne sedersi davanti a un 
monitor, impugnare jn buon votante Force 
FeedbacK e lanciarsi n qualche giro a tìP5! 
Emozionante e dolorose. parche in un 
secondo d si accorge é quanto prelenzìOBa 
fossero (ulte le altre simulazioni Chi ha 
provato, in questi anni adiri giochi rii 
Formula 1 a'IontenarKicsi dal modello dì 
GP2, beh. sottrirà le pene dell'interno. La 
macchina tenderà a rimbalzare a destra e a 
sinistra contro i gierdrail di Montecarlo, Ma 
chi avrà ancóra nelle mani e nei piedi l'ac¬ 
curatezza del modello di GP2 non potrà far 
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altre che cominciare a inanellare gin votoci, 
garantito tutta rendita da una grafico 
finalmente ? r-.%ra anche se la versione 
mostrala m fiera rastrava ancora qualche 
pkicofc' protone d testure 'oallerine’ 
(fBommtó SP3 e GP3 c'è da aggiungere 
altro? 

X-COM: ALLIANCE 

Anche gli invasoti aliena cambiano e ém- 
tana tridireenscoai E ; era ranr vare 
cambiare anche gli eroi, dota retati di stole- 
lai anhiation e di un nuovo corpo 3D 
mosso dall àncora validissimo Untmf 
Erìgine L’approccio al gioco, sebbens in 
apparenza si tratti di un careni® sparatutto 
in prima persona dovrà èssere estrema- 
mente accorto: il giocatóre potrà controllare 
un team composto da un numero massimo 
di 4 solfali e dovrà coordinare tatticamente 


i movimenti di tutta la squadra, i compagni, 
comunque, non si limiteranno a seguirò h 
maniera stupida: è stata introdotta una 
nuova sene di fonóne di inteHngHjnza artifi¬ 
ciato e gli altrr soldati sapranno piazzarsi 
convenièntemente m caso dì battaglia o 
avanzare gflenatosanwn® nella base allena, 
Mostreranno inoltre emozioni coree la paura 
in situazioni di tensione e si comporteranno 
di conseguenza 
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INI1EPENDENCE WAR 2 

Séguito eteronimo i Wat, questo gioco spa¬ 
ziale è meno incentrato sugli aspetti cruenti 
delia battagli e più sull'approccio politico e 
rammendale. La storia a porta un secolo 
dopa gli avvenimenti di I-W&. 

La cobnizzaztoné è stata massto e la tic 
rkJhà del commercio ha rappresentato una 
Brande risorsa, Il giocatore Ocvra calarsi noi 
pari™ di Cai Johnstafi.-un ragazzo che ha 
dovuto assistere all'omicidio del padre da 


pene di mercanti senza scrupoli e che é 
ora in cerca di vendetta. 

Dopo 11 prima infruttuoso tentativo, Cai 
meri# ccodannato e fmpnquoreto ma riesce 
a fuggire dalla prigione per ntraprendera 
una carriera come pirate speziale 
Questo nuova attivila non 5 1 impedirà di 
sposare cause piu notwl tos? a mettere un 
treno alla corruzione del è megacarporazta" 
ri che monopoli/Tare ! commercio ira 1 
sistemi. 



aSfeii ,1 




COLIN MCR4E RALLY 2.0 

il secondo gioco della saga dedicato al torte 
pilota Colili McRtae non 
delude certo le 
aspettative 



Graficamente il geco originale non era 
certo if massimo, ma aveva iati e tanti pregi 
di fàf passare piceli difetti quasi 

inosservati 

Bene, il seguito man $ 0*0 riprende alla |>ef- 
feaane il feeling di guida del predecessore 
ma io la canni- w tubici con un look vera 
mente accatto a p \ c hi aramele saranno 
presenti nuove pi. : te tra :ui una ambientata 
nello stivale, li mctc/t fece é stato ufi nàto 
ed è stata aggiunta una mctiaNtà di gioco 
oompleiameme arcade, per gli amami delle 



fNSANE pare la trasposizione 
su quanto mole del fortunalis 
snnn gioco celia Microsoft e il 
divertimento non é certo mino¬ 
re! Il gioco è una vera bestia 
da multiplayer', con morte 
modalità di gioco che potranno 
essere utilizzale sia In reto 
locale, sia su Interne! 

Nonostante questo sarà anche presente 
una compieta modalità per giocatore 


parlare di strade 1 saranno disseminali 
di ostacoli di ogni forma dagli alberi 
a un gregge, saranno molli 1 pericoli che a 
metteranno m mezzo alle nostre potenti 


singolo» che permetterà ai giocatore ci cor- ruote. 


spogliale Imperanti? 

INSANE 

Motocross Mktatt ha fatta proseliti 


rare per gii Immensi spazi del gioco utiliz¬ 
zando I potenti mezzi a deposizione, 

La riposta delle Jeep e dei Picfc-Lip 
t: cc-rwlncnnto e gli ambienti [diffidile 


Compiè torri ente fuori di festa la modalità 
che permette dì giocare una partita di calao 
rnulLigideatore utilizzando le auto a! posto 
del giocatori 



frora di ruoto ambientato nei futuro. 
Caviamo, controllando un massimo di tre 
personaggi per volte, investigare e combat¬ 
tere per scoprire chi sia cercando di ridurre 



in cenere l'intera universa Potremo intera¬ 
gire con centinaia é creature, 
disperse In mortissime locazioni e 
sarà importante durante e bai- 
taglie, interagire con I smbiertle 
circostante quanto padroneg- 
giare con te proprie armi I 
cembali imeni» saranno gestiti da 
un motore a turni e le armi saran¬ 
no liberamente combinabili, dando vita 
a oltre 250 milioni di soluzioni differenti. 

COMMANDOS 2 

Tornano gli spagnoli dei Pyro Slnéos con il 
seguilo r 6 ei pluriacclamato gioco strategica 
Commandos, La realizzazione degli ambienti 
(ora Uberamente ruotatiti). già eccedente mi 
pradeewsora, raggiunge oca vette vera 
mento impressionanti Dovremo, ancora una 
volte, prendere il comando ili una squadra 
di elite cui verranno assegnate missioni da 
eseguire dietro te linee del nemico. 


L'accresciuta velocità di 
gioco richiederà nn'af- 
Esazione ancora 
maggiore nella pia 
mficazione tattica 
e I nosirl saldati 
potranno ora scarr 
tarsi oggetti e le 
abilita di base saran¬ 
no fomite a ogni sol 
dato, termo resterete che 
un cecchino pnssiecferà una mira 
sempre migliore di un guastatore. Saranno 
ironie presenti moltissimi vocoti, tutti 
modellali per riprodurre fedelmente quelli in 
uso durante te Seconda Guerra Mondiale. 

DEUS EX 

In un monde ormai corrotto, dovè la disianza 
che separa te persone incredibilmente ricche 
da quatte che non hanno rvemmeno ita man- 
grate é diventata incoimabte, Impersonere¬ 




mo i n apt- ite ohe è torse l'un! 
co sul pianeta a conoscen¬ 
za del fatto chete cosa 
possono anche peggiora¬ 
re! I membri di una 
cospirazione planetaria, 
infatti, hanno oectoo che è 
giunte il marnante di pren 
duce il contralto e dominare 
mondo telerò, te questo gioco, 
pane GdR. in pane sparatutto, 
dovremo prima capire crii ha 
interesse a prendere il con 
irai lo del pianeta, imparare 
quando raziona pura 'va 
massa da parte a favore 
di un approccio piu 
ragionato ai proble 
mi a, soprattutto, 
scoprire rii chi 
cl si potrà fidare 
Probabilmente nessuno. 
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SOUL RIAVER 2 

■ seguito prenderemonuovamente 
. entrato di Raztel, conlinuàndà a viaggia 
re » e correnti del tempo alla ricerca di 
- Quante la ncerta potremo anche 
indagare sull'estinzione dei clan dei vampiri 
v scoprirà i misteri che adombrano il passa- 
. 'jisgotì Numi nemici infesteranno 
queste nuova avventura di Radisi e la storia 
raecdrilato senza interruzioni grazie 
a adozione di un motore che eviterà i cari- 
cameni all'Interno ctól gioco La caratteriz¬ 
zazione della li ama sara esaltata dalla pre¬ 


senza di scene cinematiche e da un od imo 
commento parlato. 

SIDNEY 2000 

Puntuale ecco arrivare il gkico ufficiate delle 
Olimpiadi. Sebbene i gKX.nl multi evento su 
PC non abbiano mai riscosso un grande 
successo, alla Eidos ci provano proponendo 
un gioco completo, dotalo rii tutte le mag 
gkm di scipline olimpie rie realizzate con un 
molare tridimensionale di buona Iattura, Le 
animazioni saranno realistiche, grazie all'a¬ 
dozione di tecniche di motkiri capirne eli et 
luate direnarne ite sugli atleti e sarà possi¬ 
bile cimentarsi semplicemente nella gaFe 
oppure scegì:ere di alfrontaie II gioco a 
lutto tondo, turandosi anche degli allena- 
menlKteu arieti Supportato il mpltipsaym 
fino a otto giocatori 



SIERRA 


ARCANUM 

Ecco finalmente II gioco prescritto da Troika 
Studio®, Il gruppo di sviluppo nata dai 
responsabili del bellissimo Fallout. In un 
mondo magico umani, ordii, elfi e nani 
hanno imparato a convivere pacificamente. 
Con l'arrivo di un'era tecnologica ceràie 
cose sono destinate a cambiare. Mentre II 
mondo è Impegnate a lavorare sulle nuove 
scoperte tecratogidve, infatti. i maghi ss 
-mono messi in disparte. In queste situa- 
rione comincemmo te nostra avventura nel 
gioco, creando un personaggio basalo su 
òtte caratteristiche principali e una dozzina 
abbondante di secondare Saranno presenti 
sedei shiEl primarie e oltre SO incantesimi, 
-somma, tutto duci In che si putì chiedere a 
buon Gdfi. La trama non sarà lineare e 
quindi potremo intraprendere diverse strade 
per arrivare alla fine, Grande spazio sarà 
anche conferite alte sotlociuesf che faranno 
■da contorna alte trama principale 

EMPIRI EMTH 

OOQ anni di guerre Questo si appresta 
a portare a casa nostra Kck Gmidman, ex 
apo progetto di' Ago of tot? Emptres Un 
: oco che permetterà al giocatore ai vivere 
e battaglie di dodici diverse epoche, a p&r- 
’ • dalia scoperta rfes fuoco alle battaglia 
vL'iu Oltre 150 unita mil tari a- nostri 
-resini tutte compie temente espandibili è 
fMfsonali.’/abili. nuove tecnologie da ricer- 
ye ja:asPoh e eternità; sono solo alcune 
dette caraneristiche sali-enti del gioco, che 
sfr zza i occhio anche a una gestione poli 
, - cmmerctele delle proprie ricchezze 
:... stoatog co a lutto tondo, quindi, che 


sicuramente cerca di offrire sfondi un po' 
più vari nel solito 

GROUND CONTROL 

Mclltonno K 19 te terra sarà finalmente un 
luogo pacifico 'I genera umano avrà sno- 
statD. Intel 1 i-5 guerre netto spazio! Il nostro 
compito sara queste li comandare te truppe 
della corporazione Cragven Industries, Impe¬ 
gnale In battaglia sul tentano pianeta Krip- 
7b Si rice laggiù, infatti, la fazione 
nemica della Creyven. denominata Order nf 
thè New Davm abbia scoperto una risorsa 
segreta e. owsamr ie, l'obietto» prima™ è 
quello di prendere il contralto dal pianata e 
del suo sagrato ) .erta strategico D 
improntato all appiccio tattico: il giocatore 
potrà dividere le proprie squadre In pattuglia 
per raggiungere g " r strivi delle milioni e 
sarà in grado di scegliere le unità più adatte 
a ogni singola miss one. evemuai mente per 
sonalizzandone >: • rattenstlcbe 

HOMCWORLD: 

CATACLYSM 

Le vicende é Ca&ctysm prendono il m 
circa gulncMc: anni Pope quelle del pomo 
litoio rie ite sene e saranno collocate In un 
nuovo settore spazate Comandando molte 
nuove untfà e avvalendosi rii scoperte Lee 
i «toniche avanzato, il giocatore dovrà com 
battere per difendere te propria postetene e 
sarà minacciato da un nuovo e potente 
nemico. 

Il gioco si basa pesantemente sul predeces¬ 
sore, aggiungendo poche ma importanti 
novità; navi mimetiche, in grado di apparire 
coms asteroidi o navi nemiche; unità che si 
combinano per dare vita a navi piu grandi 



utilizzando il vasto arsenale a toro disposi 
rione. 



odo misere potenza di fuoco e una nuova 
gestione da Ufej/poinE sono Ira te caratteri 
.il ' ■ tt in - 

-= ' toM#Mndera pei un totale 
di Ir rr«< 


SWAT 3 - ELITE EDITIMI 

Ptì».: v- ‘ srame te. di un ralido supporto 
murtipsàyei ixc giochi tettici più riusciti 
deli arai: Serra ha prodotto questo nuove 
refesse di $wst 3 -cfw conterrà te 16 
missioni erga' - :*l 6 disegnato 
appositamente per questa nuova 
edizione LVr»:và_-on* piu importante, 
comunque e « tfàmduaone di un buon 
numero -i rasa *j 
mutògfccafcre :ne 
porranno essere gc ■ 
cale sia n modo eoo 
perativa sia ne j ta pu 
classica mortai ito 
deathmatch Finca 
dieci giocatori 
poli anno contempo¬ 
raneamente ari mare 
le faro tattiche, deri¬ 
vale da quelle real¬ 
mente ari jate dal 
gruppi SWAT e corri j 
peserà nelle arene 


TRIBES 2 

Grandi novità per H seguito di Ttibes, Innan¬ 
zitutto una campagna dedicata ai singolo 
giocatore è stata introdotta per migliorare 
f'àitibtentamento del nuovi giocatori 
Nonostante la presenza d questa campa¬ 
gna infatti, Tribes 2 è e resta un gioco pen¬ 
sato soprattutto in ottica tnulliplayar. off reo 
do a un numero elevatissimo di giocatori ni 
sfidami nelle bellissime ambientazioni de! 
gioco. Tnte$ 2 avrà un motore grafico com¬ 
pie temente rivisto e saranno presenti Ditoni 
atmosferici di ottima fattura Sarà morire 
possibile creare nuove mappe grazie a un 
potente editor, semplice 
aJ punto da ridurre 
l'operazione a qual 
che clic del mouse. 
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TAKE 

HEAVY METAL F.AXK. 2 

Heavy MelaiFAK&2wdC&te l'uscita def 
film Heavy Melai 2000 e ambedue sono 
Espirali a un lu metto di oripme francese che 
ha bsoosso negli anni un enorme successe 
negli Stati Uniti, 

fi fumatila, intani, portava in un’America 
ancora ledala da sentimenti puriianl Imma 
gini forti, basale sulla violenza e su bete- 
ine ragazze scarsamente vestite L'America 
è però ri ma sta puritana nett'an "ivo e quindi 
gh sviluppatori dovranno tritare e curve 
visibili, anche se saranno certamente pra* 
senti le curve' fomite dai i rotore gì Guato 
///Arerà, che gli sviluppatori delia flituàl 
hanno preso In Iscanza per questo nuovo 
gioco. Si irada di un Kiwi sdventure in 
terza persona che ha coma protaqomsfa 
dulie, impegnata a combattere il cattivo Gith 
t he minaccia,, assorta la tanna di semi 1io 4 
fa pacifica colonia Eden 
Grande impatto visivo e audio alio stato 
dell'arte: unii: con una giocabilrtà eccellente 


tiranno di questo gioco un titolo davvero 
imperdibile 

MAX PAYNE 

D accordo, da OTeafms stiamo tutti aspet 
rande il nuovo episodio di Duke. Ciò non 
’oglifl che Max Payne possa contribuire, e 
alla giarde, a utili gare l'attesa 1 Max e un 
poliziotto infiltrato in una banda che deve 
indagare sullo spacco di una nuova e letale 
ioga Max verrà visualizzato con una pro¬ 
spettiva in terza persona, soluzione questa 
che tia permessa egli sviluppatori m compì 
nare al meglio la componente giocala con 
le cut-scenes che narreranno la trama de 
gioco. SI tratterà in ogni caso di un gioco 
d'azione frenetica senza matti enigmi a 
spezzane il ritmo Max. durante le sue inve 
stimazioni, scoprirà anche troppo e si travet 
presto Invischiata in un gioco più grande di 
lui. Grazie ai taglio fortemente cinematogra¬ 
fico ite giocc il coirmi irretito non potrà 
mancare. 


BIINISIE 




Uno dei giochi che ha latta parlato più di sé 
negli ultimi tempi Sembra ormai ufficiale la 
notizia che ii multiplayer nari sarà supporta¬ 
to a causa di Irrisoni problemi di ld lenza, in 
ogni caso Orti taceva be lla mostra di sé 
anche alto stand Sony, dove era presente 
una versi Dfw giocali le {e a lquanto scattasti) 
per Playstation 2. Del gioco abbiamo già 
par rito itìttusamflnle sulle pagine di PCZt-ia: 
flDontìamo comunque che si tratta di un 
Irido ispiralo agii anime giapponesi sia nel 
iratfn grafico che nelle amtoefitazKWi II gio¬ 


catore dovrà gustee Kontiko grazie a un'in¬ 
terfaccia efie ricorda molto da vicino quella 
{eccellente! q ( H&rebc H e potrà effettuare 
una serre molto vana di attacchi (cori le 
armi e con calci, pupi e prese) semplice 
mente utilizzando due tasti dal mause II 
gioco sembra sempre piu accattivante, spe¬ 
riamo che Toscana a risolvere i problemi 
legati alle modalità mulf^locatore, 

MALO 

fiato è uno te giochi c he a ha Impressi c- 
mio di piu negli ultimi mesi. Un motore gre 


feo semplicemente stupefacente riesce a 
fornire la quelita visiva necessaria per opro 
durre ambientazincii estremamente sugge 
stive La storia narra del genere umano, 
chiaramente ancora una vetta in difficoltà a 
causa di una minaccia extraterrestre. 
l espediente per evitare il pericolo (tetre 
stiratone é semplice utilizzare un'esca 
umana che attiri gli alieni lontano dal nostro 
ptansia natale. 

Durante il viaggio quésti "agnelli sacrificali" 
giungono su uno strano mondo, caratteri? 
zato da un anello esterna realizzalo in un 
material a sconosciuto, Sara qui che gii era 
terrestri combatteranno pei respingere per 
sempre la minaccia, Il gioco è ancora in 
fase di sviluppo, rna so tulio le promesse 
saranno mantenute ci troveremo di i tonte a 
un varo e proprio capbSawfO 


EMPIRE 

STARSKY &. MUTUI 

Incredibile! Per la serie 'a volte ritornano* 
ecco giungere sui nostri monitor te veri e 
propri miti ÒBl piccolo schermi). Seguendo 
te orme di Hanartì (non troppo da vicino, si 
spera, i anche queste due immortali icone 
del passato televisivo vedranno nuova luce 
in un videogioco 

1 due personaggi, a bordo di una fiammante 
(per l'epoca) Foto Gran Torino del 1974, 
Intrattenevano i nostri pomeriggi andando m 
giro per fa citta a catturare i cullivi, con lo 
siile scanzonato e te sgommate tipiche 'dei 
telefilm anni 70. 
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JUAKE III: TEAM ARENA 

ta m : da muovere ni tsadsskno gioca 
delia «f? Beli, una cosi scarsa varietà nata 
opzioni muli player, proprio da! gioco olia di 
tali modalità a tallo ira bandiera, non co 
raspollavamo Graz e a rilascio /tei primo 
mlssion pack ufficiale, d rione questo diletto 
sarà eliminato. Muove modalità di gioco 
quindi, alcune delie qual piuttosto grotte- 
seta: In un particolare scenario sarà Intani 
necessario recuperare i teschi seminali 
dagli avversari ebe abbatteremo! Saranno 
Inoltre introdotte nuove arma, coma mine di 
prossimità tese a proteggere le basi e lari H 
suo ritorno il mitico naiigur in versione 
abbondantemente potenziala e anche nuovi 
power uc saranno a JispossDdne det singolo 
giocatore « dalla sua squadra di apparte¬ 
nenza. Par caratterizzare ancora meflfto le 
squadre (b evitare che. pm puro sbaglio, di 
sì massacri tra compa ¬ 
gni) sono stari dise¬ 
gnati nuovi modelli 
Incilmenle rtoono 
scibili grane a 
particolari 
skin che 
contala- 
distingue¬ 
ranno i 

membri di ogni 
team 


CALL TO POWER II 

Seguito dello strategico Citifizattoft; CaB to 
foyer. Cali io Power il mette te sorti di un 
■npero nelle mafia ifel giocatore, a partire 
dall era primitiva fino al lontana tuturo del- 
I anno 2300. Come in tutti i giochi di questo 
■ i ; sara possile Comandate eserciti per 
attaccare le fazioni avversarie, ito mota 
importanza rivestirà il negoziate Cai! to 

Power if t infatti, offrirà more nuove opz». 

di governo, dive rs i approcci dlp-ornat e a 
possibilità di commercicire con le a=!re fazio¬ 
ni Stringere alleanze polìtiche e oammer 
còli sarà quindi impoflanltss.Tc t u : .erra 
torà essere considerala una soluzione - 
hmtte per riavere probi eroi che non posso¬ 
no p«ù essere affruntat:. m maniera dipForoa- 
trea. piuttosto grande attenzione andrà pre¬ 
stata allo sviluppo lacnotogico deli impelo, 
r rendendo deus. n che agevolino l'avanzo 
mente del livèllo scientifico, economica e 
culturale 

DARK KEIGN 2 

Altro strategico in tempo reale che si basa 
sti un motore tu dimensionale 
Evidentemente il genere ‘tra 1 , atìfimenli 
non si spiegherebbe questa (nctecSblle prò- 
Aerazione i e innovazioni presenti In Dark 
Beige 2 Sano soprattutto da ricercarsi nel 
conine strategico tata troppe e nella 
modalità di fuoco, m caratterizzata da una 
tea di lira realistica I e missioni sor urne 
ambientato In diversi background, seguendo 
3 trama cta veci e contrapposte due fanoni 
ho si contendono il predominio su un pia¬ 
neta Taira ormai devastalo. 


VAMPIRE 

THE MASQUERADi 

Attesissimo progetto di GdH ohimè L gleba 
le*, grazie alia modalità Storytei ter che per¬ 
metterà a un giocatore ut vestite I panni del 
DM è di gestire t gioco in maniera telale e 
compieta n>te personale. Quello che 
abbiamo potuto vedere in fiera era una ver 
sione OH gioco ne mostrava una gralica 
decisamente convocante, sottane non 
arrivasse alle mirabilie del concorrente 
NamWir’rr M r<is In ogni caso ta carata 
rizzazione : personaggi e ambienti era otti 
: ... .. - ielle luci. Par .1 resto, 
la carattensncte sono quella di cui abbiamo 
già partalo morte volte, dovremo solo atteri 
Pere ancora x po prima di calarci nei 


panni dei (arnlic/roi'i vampiri che popolano il 
gioco- 

STAR TREK VOYAGER - 
ELITE FORCE 

li motore: : ; :<iK? Hi Arem è la tose su cui 
è stelo costruito Questo nuovo lie-ln dalla 
seri-; te iva Sur Trek Itìyager è sicura 
mente ate ftaven hanno sapute sfruttare la 
creatura dette td alla perfezione, inoltre, 
core- è jia .adulo in passate, i licenzia¬ 
teli dei motori pradott da Carmack e soci si 
dir- F ' ' n grad-: ti migliorarne nlterigr 
mente e ^attenstiche. e Etite Ferve non 
manca 3 : £ w f e alcune innovazioni I 
rnodeto r o me--stonali sono cernir addisi in b 
da un oettagi* -stremamente elevato, gra¬ 
zie ai uso A meni potaoni che vengono poi 
scalati a nano a mano che tosservatore si 
allontanerà da essi e alcuni effetti speciali 
erpici deità sert sono stìb implementai 
grazie al lavoro a nfini&fa fato uag i v. 
luppfltori 
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RETURN TO CASTI! 
WOLFENSTEIN 

Brutta cosa sa nostalgia 1 li primo carolavo 
ni della Id si chiamava Wotfenstm 3D , un 
gioco che rivoluzione roti solo il modo di 
giocare gli sparatutto so PC ma anche il 
concettò stesso di distribuitane visto che, 
in assedia di un publisher 'ufficiate", i 
gemali sviluppatoti statunitensi decisero di 
distribuire il gioco in versione shareware e 
solo successivamente, visto renorme sue 
cesso, venne realizzata una versione sca¬ 
tolata da vendere ne negozi 
Waìtrmtein 30, dicevamo, ambientato in 
un castello nazista, non poteva che scale 
naia Se ire dei sditi tuttologi, inconsapevoli 
forse del tettò che il g ocators d« tali per¬ 
sonaggi era nemico, esattamente come 11 
celare Indiana Jones. 

Prestò potremo giocare una nuova versio¬ 
ne di Questo classico, ovviamente lirato a 
lucido per risultare appellile al pubblico 
dell anno duemila in realiÉ la versione che 
abbiamo potuto radete (non provare, pur¬ 
troppo) del gioco non é soia manie appai i 
bile di Irantp alta qualità dalla grafica dal 
gioco starno steli presi dal raptus del 
'devo averlo, subito, a ogni costo'"; 
la grafica, limanzitutto . semplicemente 
fantasticai 

il motore di Quake Ut Arena dà il massirro 
in questa nuova ambientazione e i modelli 
iridi menzionali dei nemici sono realizzati in 
maniera eccellente 

Purtroppo gli screenshpt a nostra disposi¬ 
zioni; non mostrano né i soldati, no gli 
zombi rie l h accuratezza con (a guata sono 
siale riprodotte le armi tipiche della secon¬ 
da gii erra mandiate Non passiamo ovvia¬ 
mente fornirvi le sensazioni di realismo 
fornite da. colpi usciti dalla nmtrayliella del 
protagonista, ma speriamo di poter quanto 
prima mettere le mani su un demo, non 
stiamo piu nella pel lei 



STAR TREK 



Ecco il primo simulatore spaziale dedicato 
aie navi ttel'unrvsrso di Neri Generation 
Durante una missione di pattuglia in una 
remota area delie spazio, un’ eruzione su un 
D*cooio soie nelle vicinanza causa molti danni 
alt astronave e uccide il capitana. Il nostro 
campito sara quello di sostituirlo al meglio e 
soopnre che cosa ha causato l'esplosione 
per evitare che la cesa abbia a ripetersi cau¬ 
sando perdite alte satana poste nette vici 
narra, Le indagini riguarderanno anche le 
altre razze storiche deH'uMso di Star Trek 
e scoprimmo che esiste un complotto segra 
to ai danni delta Federazione. Al coniando di 


franavi dittasse Gaiaxy è Scwewjn dovre¬ 
mo indagare con cura, utilizzando anche la 
diplomazia per ottenere risultati (ungo te 
trenta missioni che compongono i giaco. 



Wizard £ Wamors è un gioco di ruolo m 
prima persona, basalo su party e creato dal 
3 W.Bradtey il famoso creatore di IHardy 
14 Vf b vtt m reame mectaate incantato 
conosci irlo con il nome p» Geal Scrran si wc 
m pace Purtroppo, pero. Il mate giunge 
(come sempre nei vrieogiochè a rovinare le 
cose, sodo forma di un cattivissimo tersone 
che ritorna in un monda she non è in grado 
li; difenderai Solo la leggendaria spada 


Manin forgiata da una combinazione di 
metalli [uno maledetto dal male, l'ateo bene¬ 
detto da! bene) pub avere la forza dì sconfig¬ 
gere il catth/one di tomo, Con l'assistenza 
dell'angelo Kerah e del drago tratte™ edor, 
dovremo impegnarci in uh viaggia tesa al 
recisero delta spada, per poler poi pone fine 
al dominto del male, Durante ri viaggi potre¬ 
mo intraprendere molle sadoquest, parlane 
con oenfonasa di personaggi le solo alcun si 
rivedranno amici) 

Potremo deridere di portare con noi fino a 
sei personaggi per creare un party Efficfente 
e variegato e non mancheranno Ineriittesrnl, 
steli oggetti -da usane a tutte le caratterini 
che tipiche del giochi ri ruoto. 
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BLACK ANO WHITE 

rorse il geco piti creativo stella Itero? Forse 
Purtroppo mori era possitele -giocare, ma 
sofa assistere alla dimoaranonfi delle capa 
cito dai Ulani nEli'airtienle di gioco. 
Purtroppo H problema e che davanti agli 
schermi del gioco c'era sempre una folla 
assurda e siamo riusciti a vedere veramente 
poca di anello ipoco comunque!- che veniva 
mostrato. Speriamo d poter ovviare realiz 
andò quanto poma uno speciale completa- 
mente dedicata a:’ gioca della I kinheart 

EA SPOflTS 2001 

Rappresento praticamente un appuntamen¬ 
to fisso la visita alla consacra sportiva ter 
gala Electronic Arts Anche quest ‘anno 
abbiamo visionato giochi uteri omeri le 
migliorati dal punto di vista Iecnicc ma che 
mante ngofio, comunque, la linea portante 
che caratterizza ogni gioco della serie. 
Immediatezza è qkrcabllità per FIFA 2001 
(presentato anche n urta ecce 1 rito versi ¬ 
ne RayStalron che e forse I tnoto che 
pm interessa il pubblico de o stivate divisa 
come sempre tra chi adw a fitrspc siazone 
tipica di EA Sporto e dìi ne celesta a :arat 
turistiche principali Dobbiamo purtroppo 
annunciare che anche i “nostr - ■. ; 
delia Mdestore sono stati presi - - .. ~ ^ 
dairagglomamento amitele e che sara pre¬ 
sto disponibile Supeitake200 ?. Gli aftn 
li, come al sdito, capraio (ulto la seno de : r 
discipline statunitensi, con NHL 2001 in 
beila evidenza, da sempre titolo di punta Pt 
catalogo, e gli altrettanto temasi NBA Ltw 

2001 e MàMBft20Q1 a ruoto. Compietene 
- > 

il catalogo FI 2001, che speriamo si rive¬ 
lerà un tortino meno esigente dal punto di 
visto deito configurazione minima e Viger 


Mtacfe Pm Ta* 2001 classica simularle ■ 

- * .-MS per :n vorrebbe scorrazzate 

tra mazze a buche ma non può permettersi 
p-iisre Tsris 7 quote associatore rniitofia- 
m che vengono nchiesté dai club italiani. 

WESTWOOO 

Presenac ***J 2 e Confanti & 

Ccnguer Partiamo dal secondo 

rieonjrMfc che >- ‘ratta di poter, finalmente, 
entrare veramente ie mondo di Ùmusnci 
A Cónaue* notano sempre visto dall a!' 
tc. ora potremo arrt-mi dentro pei 
panni di Kavcc axinardc dei GDI 



Potremo utilizzali qualunque mezzo presen¬ 
te nei g«cc per portare a termine la missio¬ 
ni Sto una jeep o un elicottero, poco irnpor 
la. tutte sù to a nostra disposizione esatto 
mente come nel premialo gioco strategico 
da cui deriva BencgaOe. 

FteOAJerl 2 è semplicemente l'ennesimo 
tj'oco balte Wtótwood die abbraccia H 
genere degli strategici m tempo reste i 
ovvio die sa uno sa fare bene una cosa e 
pm che consigliabile che continui a tarla, 
ma forse qui si esagera un ooctontt 1 
in ogni caso 11 giudizio det i - * , n to lasciarne 
alto recensione. 

La starla dei geco, tn breve racconta def- 
-astone del! oxitmeme americano da 
parte dei ryss< e una volta tanto saranno 
gli eurcpe :i dover accorrere m aiuto degli 
_& battagl e quindi si svolgeranno 
neite principali dita statunitensi e nuovE 
unita come la spia o i Krazy Ivan, in grado 
di minare ogni casa, mucche comprese 1 



Dortmund j - Roma 
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Provate a unire all'appeal delia serie 
televisiva di Star Trek le magiihe curve 
del motore grafito di Quake 3 e l'impianto 
di uno sparatutlo in soggettiva. Provate... 


INID 


Genere, Sjparalutlo n soogeilivu 
Cesa: Atì/vSlOn 
Sviluppatore: Ftovan Software 
Sito Web : wnv acthrfsion cwn 
Data di uscita* Quarte fnnwStre 20Q(' 

Or Trek: una delie sene televisive 
che h a riscosso e continua a 
ancor ogg i a riscuoter* un enorme 
successo latto di orde di adepti, 
maral:;re di proiezioni sul Cui» catodico, 
controparti cinematografiche e videotedi- 
cho reggasi rultimissimo strategico in 
tempo reale. Sta .r Trek Amrnta 
Slar Trek, una saga che sembra non avere 
fine, che ha accompagnato di pan passo 
l'evoluzione lecndoflica in video, che si è 
evolute nella forme e nella sostanza nei 
corso del tempo, una saga che ha creato 


proseliti nell'infero pianeta, che ha date 
vite alte magnifica nave Enterprise e rela¬ 
tivo equipaggilo. 

Una saga insomma, irrinunciabile per 
ogni appassionato d» lantascienza, spaz o 
ed astronavi imponenti. 

Quake 3 Arena logica e conseguente avo 
toltene dei primi due Quake. icone ormai 
comune delle sparatutto in prima persona 
gioiellino della ri, Penato di un motore 
grafico d: prim ordine di morbide ed 
avvolgenti curve, in grado di calamitale su 
di se Tattrazione dei fragger nostrani u 
d'oltreoceano. 

Ancora, Quake 3 Arena, primate del frag 
Online, improntato marcatamente al mult 
pteyer estreme, irrinunciabile esperienza 
sla contro 'semplici" Bot che oordro 
avversari umani sparsi nella rete, titolare 
di un motore tridimensionale da tutti cor 




Gli HMifrl * Iumu- «top*» rfwi <H gw* * JrtiwftBiir* ùruinti. 



uggiate e da molti imitato, con scarso 
successo. L'umonti dei due elementi sue 
: tati non poteva che destare grandissimo 
□renasse e concluderei, é Quello che spe 
-gmo lutti, In un esperienza di gioco 
degna di essere vissute, al pari di capote - 
«ori guai! Haff-Ufso Unreal foumment. 
id reste la notizia dell'esordio deite awe 
ruta concessione di licenza sull'angine di 
Quake 3a supporto di un titolo che non 
provenisse dulia lueina deite id gridava 
allo scoop. 

Star trek VOyager Fitte Force è, infatti, 
uno dei primi titoli a vantare dette licenza, 
nrvtdtebile garanzia dr un probabile, molto 
probabile, successo in latte di vendite. Nei 
particolari, il giocatore sarà chiamato a 
prendere il coni rollo del gruppo della Elite 
Force, conosciuto come Hazard Team, un 
manipolo di guardie il cui compito sarà 
l'.ritó di salvaguardare IlVoya^er e 
sistemi di controllo siti al suo interi». In 
un volo di rouiine sfuggito ai controllo la 


\ 



folate i luna latta sfonda 
in seguilo dt'KplauMHi. Siam rionale. 


nave spaziale si trova a vagare totalmente 
alla deriva, capendo vittima di una tempe 
Sia stellare, almeno ir una prima impres¬ 
sione dei membri a bordo, e perdendo 
gran parie dni 'energia. L'Hazard Team 
viene arruolate pur nvesiigore sull acca¬ 
duto e su probabili conseguenze all appa¬ 
rate energetico del Voyager Solo in segui 
te a un'ispezione nella sala motori della 
nave i giocatore scoprirà la cruda malta 
che ss cela dietro I improbabile pioggia di 
meteorite un attocco degti Scavengets. 
gruppo ribelle e fuorilegge di pirati che 
intendono assumere il corniolio della nave 
spaziala 

Il pericolo non ha tarmine: t'Hazard Team 
scoprirà sm dàlie prime battute che gii 
Scavengets costiluiscono solo una delle 
molteplici razze di inlimi alieni e torme di 
vita che muovono guerra alte Elite Force, 
decise a lutto pur di debellare 11 Volger e 
l'miera galassia II pretesto che dà vita 
alte meccanica di gioco appare piuttosto 



Eiefiip» lamponi* drUe soptrfki dw « 
<r«re hea^u grati». 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesita iia.net/ 






























http://wvm.oldgamesitalia.net/ 








blando se paragonata alla complessità i 
vastità di situazioni e rtmcci proprie delie 
vicende marchiale Slar Trek. ma decisa' 
mente sufficiente aita creazione di un tirai 
person stwwter Potersi muovere libera 
mente all'interno di locazioni noie e fami¬ 
liari ai discepoli deila saga costituirà di 
certo un grasso incentivo al prendere 
parta all'esperienza di gioco, resa solida 
dal blasone id Software/Aiate 3 
Forma avvincente e assuefacente quindi, 
quella di Star Trek, e sostanza presente e 
valido, quella marchiata Quake. A quanto 
sembra di scorgere dalle prime Immagini, 
il tutto poi supportalo dalle promettenti 
dichiarazioni dm programmatori, I diversi 
livelli prestili nel gioco sono stati model 
lati e attentamente ricostruiti di retta milite 
sul set scenogratioo (si vedano la immagi¬ 
ni net box). 

La trasposizione poligonale dell'insieme è 
poi stato addolcito e reso gradevole alle 
sguardo dalle superilo curve, che solo il 
rinomato motore di Quake 3 sa plasmare 
e porgete all'litanie nella migliora forma 
possioile. Tulio è stato ricostruito nella 
maniera più impaccali ile e nei limiti del 
possibile, con occhi attenti a particolari ed 
elementi solo apparentemente marginati, 
ma tanto cari e ben presenti al fan rtelto 
sine televisiva. Anche ih animazioni dei 
membri della Elite Forco, degli Scavengers 



o del Borg sono stale accuratamente 
riprodotte grazie ali'ausilio del full motlon 
caplune, a rendere le dinamiche fisiche 
plausibili e quanto più fedeli alla finzione 
catodica In aggiunta alle caratteristiche 
iconiche de: motore di Quake 3 sono 
state introdotte particolari f sature al finn 
di consentire una visualizzazione su 
scherm-, d «tementi simultaneamente, 
cosa aJtmr' - 1 impossibile visto l'elevato 
carico di lavoro che avrebbe dovuto s$$u 
mere la CPU e la memoria. Una di queste 
è stata denominala “skeletai animatori 
System', m g*ade di risollevare le risorse 
di memoria temporanea, agevolando non 
di poco lo sviiuppc dei programmatori e 
l'introduzione n scena di pi uri mi Boi c 
alleati, Il tutto se na particolari aggravi da 
pane dei sistema 

I modelli che riproducono le controparti 
della serie televisiva sono realizzali, peral¬ 
tro, con un aleuto numero di poligoni 
che, in parti colar nquadraiure o situazio¬ 
ni calcolale dai melo?e grafico, ad esem¬ 
pio se alternar,.v % da la soggettiva, si 
ridurranno notevolmente per alleggerire II 
carico d. lavora. il t_r> privo di apparente 
modifica sui piane- estetico. 

GII sviluppatori garantiscono la presenza 
di otto missioni, suddivise in quaranta 
livelli (per il momento ne sono siati realiz¬ 
zati solo tremate, ma a data d'uscita 




LA TRASPOSIZIONE 
DEI SET SCENICO 
NEL GIOCO 

Quelle che potete vedere qui 
sotto sono immagini del set 
prima e relativa conversione 
e trasposizione poligonale 
creata in seguilo 
dagli sviluppatori. 

1 risultati sonò encomiabili. 

Le immagini parlano da sete. 




[ascia sperai = ' ura prosecuzione dei 
lavor ,a Iran- a • prativa che muove Star 
Trek Voyager Etite Fotte connoterà il tito¬ 
lo d) un imenarne di gioco apparentemente 
basar: su smgle player: alla flaven assi¬ 
curano crie ultimati i lavori di sviluppo, 
saranno essenti circa dieci mappa 


improntate al muiffpiayer Fino a sadici 
partecipanti potranno prendere parte alle 
modalità viste anche in Quake 3 ed ormai 
irrinunciabili per uno sparatutto in sogget¬ 
tiva deathmatch (chiamate “tre$ for ali"), 
capture thè flag e team play, per mettere 
a frutto le nostre abilità In quanlo a eoo 
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Litiv rif.i'ni 


I PERSONAGGI 


Ecco una panoramica sul protagonisti sin ora sviluppali e resi noli dai programmatori Mone animazioni e riproduzioni di alieni sono ancora in fase di svi¬ 
luppo* Aspettiamo ulteriori aggiornamenti per completare la rosa di alleni ed alleali in gioco* 




pecione, oratei da impartire alla squadra 
e strategie iti attacco. L’arsenale di armi 
che fungerà da nostre ausila nell'eccidio 
di alleni ed esseri dalle (orme disparate 
annovera nove soluzioni di macchinari 
bellici. 

Ca-ai teistica basilare delle suddette armi, 
a col porre mente nei corso dalla sparato¬ 
rie, è che sono dotate di una propria 
energia: ciò implicherà l'assenza di munì 
zittii disseminale lungo I livèlli. 
Equipaggiamene di default sarà un 
Phaser delta Federazione, leggero, 
maneggevole ma debole in fatto di poten¬ 
za di fuoco Esse- tm esaurirà mal i ener 


già di cui disine., tuli'al più si sederà 
auiDmaiieamente, uno volta sfruttata i m 
tera potenza di fuoco, su un livello di 
risparmio energetico, caratterizzato da un 
impatto di fuoco ridotto, 

Altre arma dogmi di nota e il Compresi cr 
Rifili iti terza all'Mazard team: semi auto¬ 
matico, dotate iti una potenza considere¬ 
vole, adatto alle missioni d'assalto e arr -: - 
chilo da un mirino utile in modalità cec 
chino, per sventrare le pupille dei Borg 
anche da grande distanza. Imporrante 
monito a cui sottostare e che i Boro si 
adatteranno, ternamente, ài Fuoco delle 
vostre armi, divenendo immuni ai vostri 


* Tacchi. Questa sorta di “morphing" alte 
■ ■ v .edrà costretti a un utilizzo studiate 
e -•••; u rifioriti & dsH'arsenale a vosira 
d sposizione: variare fuoco, zona di attac 
miscNars attacco primario di un'arma 
con un attacco secondario di un'altra, 

. istituiranno buone strategia belliche per 
ovviare al l'assuefazione aliena ai vostri 
proiertlli. Eccezion tette per l’i-MOD, o 
’ mty Modulaior. prototipo ancora in via 
: -/ appo nella Federazione, in grado di 
-.minare crudelmente l'alleno che si sfa 
- jivendo m una forma immune agli 
attacchi delia Etite Force, Continuando, (I 
S teJdnougtit che putì essere pensato 



come una rivisitazione più potente dei 
liyhlning gun, il letryon Distruptor e io 
Scavenger Rifle dolati di corto raggio d'a¬ 
zione, ma di una potenza di fuoco consi¬ 
derevole. oltre alfa possibilità di alternare 
fuoco a protettili esplosivi, 

Il Lanciagranate non abbisogna di chiari 
menti in merito, meni re il Quanlum fctlasl 
gun he in serbo una potenza d'attacco 
elevata, difficile da gestire all'interno dì 
spazi chiusi, come avviene di norma in 
una nave spaziate, paragonabile al 
Redentore In Unreal Tannarne rtl. 

Gii a ttecchì dei 8org possono essere rac¬ 
chiusi In tre categorie: base, assimilazione 
e sniper. montando sulla spalla dei lancia 
missili o armamentari in grada di produrre 
attacchi laser 

Ogni squadriglia potrà essere guidata al 



Airone la-coiìomi noranns tinniti ùlobkhe, mir 
dettim di ikma tacchi di duist t <w« odo 
r«luoinn«. 
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Curvilo ti, Boeg t (iriditi «te Ititi neperti: non i 
9 marsina in quamlà fl| dtceglètflia 


meglio, impartendo ordine inettando i 
nostri mem&ri ni un attacco si re nato, orni 
narice di attendere, difendere, mantenere 
la posizione o coprire le spalle a un e ve' 
turale scout In avanscoperta 
l compiti saranno perciò suddivisi e ripar¬ 
titi equamente, rispettando anche quanti, 
mostra ed oltre la controparte televisiva 
Teista rivestirà il ruolo di cecchino, Cttang 
5.1 occuperà di demolizioni e esplosami, 
Cheli sara lo scienziato che ci verrà in 
aiuto in piu situazioni (riparatali di armi o 
macchinari}, 

il nostro aitar ego sarà Alexander Morire 
o Aiexandira Munirò. a voi la scelte) 

Per la gioia degli appassionati sono siate 
introdotto, almeno nella versione in lingua 
anglosassone, le voci dei doppiatori erigi 
nati. 

Nulla si sa ìrr merito a una localizzazione 
malica. attendiamo tremendo, 
le Immagini a correda di detta anteprima 



Emùti «plasHt ddhoopatfo dtivs 
ItODI^nnac hJi J tardine il prilli rugmiL 


morrai: una dualità cosmetica pari a 
■ :. -. 2 mostrato Quake 3. dotata di 
aditi gdi luce, esplosioni ai limili dei 
tetores r e torture attente e dotate di 
un t[ atte ■. - j di grande levatura. 
Supalit a ed elevalo numero di poli¬ 
goni n campo, ai fine di consentire a più 
personaggi (f interagire simultaneamente 
sullo sci em c rappresentano un invitante 
banchetta por rati e virtuosi del fr-ag. 
Resta come si muovere il lutto, se 
con ■■ y.zisa - irrita delio sparatutto id. 
se - -. sssHerà di requisiti 

hardware -sa computar mnja o sa, al con* 
Trarii a ,+"%ìv " de II erigine in questio¬ 
ne sapra a str carsi ira conti gìinazioni 
hardware non pcconamentg aggiornate 
agii standard tecnici 

Gl i sv-:. up: s*. t rac. o ma ridano oomunq uè, 
digita nr : : a damenle ut il izza di OpeoGL 
o schede Giraci 30, con almeno 
15 MB di -iva e necessaria conse¬ 


gue r_-: >. a magnificenza grafica rag- 
jiu M f j . “ -..T eiiza di gloco sarà arricchi¬ 
ta sa i pos&toilltà di cimentarsi in trag e 
dut> ‘e. godendo del protocollo 
JC? : - supporto per rete lucale LAN 
Le carte in regoty ci sono, un solido moto¬ 
re e .;y:a-’.rr stabilità e versatilità stazio¬ 
na = ; à base dei titolo, la licenza Star Trek 
Vcryager ari attuare sciami di appassionati 
cavatene (tato spezio e cultori deirmier- 
minat - on resta che attendere 
l'uscita Jr a voto Baveri, con un Rarlgun 


sottobraccio e due o ire granate a riserva 

Fine trasmissione 

Lorenzo Anione Ili 


Li ARMI 

Al momento gli sviluppatori 
hanno rilasciato solo poche 
Immagini delle armi die saranno 
Implementate in Star flirt 
Voyeger Bitte Force. 

Ecco le immagini di quelle 
attualmente disponibili. 



ptftH» A fuoco dHtaestk. In ijumIg me iwbratxidrati imo dette ami ptv petènti • micidiali. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












































PC ANTEPRIME 



http://wvm.oldgamesitalia.net/ 






f m mm ■ i m ■> | 



Finalmente sappiamo qualcosa di più 
sul nuovo progetto della LucasArts. 

Si tratta del ritorno in pompa magna 
dei grandi giochi basati sull'epopea 
di Guerre Stellari? 

Scopritelo assieme a noi... 


INFO 


(tener*: s 

Cassi LucasArts 
Sviluppatene: intorno 
Distributore: 

Site Web w m turasi (Som 

Data di use ha; irw rno ?OQQ 

D ittandoci te verità, gli utftinH titoli 
basai-sulla saga di Guerra 
Steli ilhanno lasciato l'amaro in 
bocca a molti. 

Sia chiaro rum che si trattasse di titoli 
scarsi, anzi, ma abituali com'eravamo a 
capolavori o comunque grand giochi, ritro¬ 
varsi poi davanti a giochi dal grande poteri 
ziale non sempre sfruttato ha fatto scende 


re p ii di una nostalgica lacrimone sulle 
nostre guance 

Un tìtolo di cui perù non ci siamo dimenti¬ 
cati è sicuramente Jatf Knight, né dei suo 
eccezionale data disk Mystòrios Of The 5: 
Entrambi erano forse un po' datati grafica 
mente, ma la meravigliosa struttura dei 
i velli, I solido gameplay e te gustosa Imple¬ 
mentazione della Forza li poneva per spes¬ 
sore un gradino sopra alla concorrenza 
Adesso è arrivato il momento iti godere 
queste nuova Qùi Htertche si presenta 
come il seguilo ideale, nonostante le patos 
idiosincrasie temporali, di Dark forcese 
J&ù< KnigtiL 

L'ambtentazione. corine il (itolo lascia ano* 


serpente intuire, è quella di Episodio I il 
giocatore vestirà I monacali panni dal gio- 
, : - Otw Wan alla prese con degli avverti 
r eri paralleli a quelli narrasi dal film, 
jElì. per esempio, che durante la 
a Tatooine il giovane pactewaiì di Qui 
Sturo ha dovuto liberare Padmé da un 
grjopc di Sabbipad che la aveva rapita^ 
*jg? Bene, nel gioco lo scoprirete sulla 
vostra pene. 

« .-ih del gioco m singolo saranno badici, 
se il numero vi sembra scarso sappiate 
;h- le dimensioni dei livelli di Otti tVarì 
iranno immense, sdo per sviluppare 
3 ella ambientato a Thweed c'è voluto un 
anno utero di lavoro. ì programmatori osila 
u ;iArts hanno utilizzato 3D Studia Max 
-:* r costruire questi -universi digitali, awa- 
en.dcsi daterai mente anche di alcune plug- 
r sa loro create per l'occasione 
La visuale sarà per la prima volta in terza 
-persona (anche Jedi Kmgfit lo permetteva, 
.■olandoi e gli sviluppalo^ giustificano que¬ 
sta loto sedia per duo molivi: primo, il per 
serraggio di Obi ft&ir è stato ricreato con 
cede imponenti sessioni di matlon capture 
7 sarebbe brutto non poterle apprezzare; 
-sondo, il gioco preverte che te scada 
sser sia l’arma primaria con cui aftettare 
gli avversari e per sfruttarla al meglio è 
necessario utilizzare una visuale esterna, 
i purisi» ka voi non storcano il naso, per 
quanto ha polirlo vedere il buon Soletta 



al 1 3, il lutto pare funzionare piu che a 
meraviglia, il giocatore avrà a disposizione, 
infate, molti più movimenti di quelli per 
messi da un normale starter 30: Odi Wan 
potrà schivare, rotolare di lato, sonare 
airlntìietra e persino sartore 'mirando’, Mi 
spiego meglio utilizzando la Forza il giova¬ 
ne jedi potrà compiere balzi incredibili per 
raggiungere piattaforme motto in atto, 
magari per piombare alle spalle di un dral- 
de, il tutto mirando ari’avversario in que¬ 
stione. stuzzicanté varo? 

Durante il gioco sarà possibile utilizzane 
varie armi, ma te spada sarà la prin¬ 
cipato compagna unite vostra avventure, li 
sistema di controllo vi permetterà di dirige¬ 
re ogni suo movimento angela tarlo con il 
mouse, In moda (ale da paoranegalarla al 
meglio in ogni situazione, una notevole 
evoluzione dalle classiche due mosse a cui 
eravamo abituai*. Alla LucasArts stanno 
ancora decidendo se la spana laser sarà 
utilizzate iti modo 'realistico", 
in che senso si chiederanno alcuni d* voi; 
beh. nei film te scada laser è un'arma 
mortale, m gene-e basta un colpo per ucci¬ 
dere un avversario, mentre nei giochi lino a 
era era necessario più di un tendente per 
stendere propri nemici. In un gioco, infat¬ 
ti. un’arma moriate at primo colpo risulta 
troppo sbilanciata, ma sa- invece venisse 
inserito un sistema di parate e contro 
mosse? Sarebbe mingente, vero? Durante 



I ci «servami peroni 

meiilre toanfann eoa un (trio nnutiivme 
il n«rro ipadM# laitr. Paura eh? 
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e /ostre avventure vi troverete, infatti, a 
celiare con diversi apprendisti Siih armati 
m spade laser e i combattimenti potrebbe - 
re diventare veramente eiattrizranti se 
senese implémeniafà un sistema del 
genere, pensate ai gusto di un duello In 
rnLtliipiayer 1 Chi vivrà vedrà, è tutto ancora 
da decidere ma noi in redazione speriamo 
v vamente che i pupilli di George scelgano 
di inserire questa coraggiosa caratteristica 
Naturalmente, anche la Forza sarà presan 
:e nei gioco, come visto net liirn si poh an¬ 
no scagliare (ontano gli avversari con una 
spinta o lanciare vari oggetti (il momento in 
cui Darth Maul indica un oggetto con uri 
silo e lo fa schizzare verso un interruttore 
per aprire una porta, mentre contempora¬ 
neamente tiene tasta a due Jerii e torse d 
momento più galvanizzante di tutto il 
film...,), ìnoilre utilizzando un potera .feria 
Forza particolare, non salo sara possici 
deviare i colpi con la spada laser, ma li s 
potrà anche dirigere contro i propri nemici 
A proposito di oggetti e i movimenti c'è 
da dire che il gioco implementerà un mcto- 
w ~ fisico realistico: quando si cercherà di 
spostare un oggetto con la Forza questi si 
muoverà a seconda del suo peso e delie 
sue dimensioni, e chi ha viste l'effetto ir. 
azione dice ette c'è da leccarsi le pupille, 
gamepJay*come per i precedei capitoli, 
non spinge l'acceleratore unicamente sul 
azione, ragionare sarà spesso essenziale 
:er cavarsela, motto situazioni potranno 
sss«e affrontate In maniera diversa e 
mere ai razione brutale potrebbe a vera, 

- :erti casi, risultati catastrofici 
r alcune missioni bisognerà per esempio 
"godere pei civili, o liberarli da eventuali 
pnponie 

Da quest® punto di vista rimaliigenza artrfi 
; a dei nemici è stata rivoluzionala; se 
proverete a caricare a testa Passa un grup 


po di ara d ; r T * ~ - e • ostaggio dei civili, 
rischierete >:«: ji fav ^oere oftonantto 
come unico ■ :. suf posto 

del pove ■ " - della lede- 

raziore ce; -rii'* 

Sr ran’rarrc xjxS ftocessa^ dette stra 
regie di aocrccx ai .nemico simili a quelle 
adoperate n ’"f' r : ’• farsi notare 
ed essere tir ? : "i te che non 

avere . a?5an$e degne a uno Star 

[testreyer g ^ 

Il rruruptoiiT wmk wfcgtminte supportato 
con : ro»Sà atiunenewtà ira 


cui c’è da segnalare i Proteo! Ihe Queen, e 
persino una modalità per il gioco coopera¬ 
tivo. Si mormora che ria te sk n selezionabili 
ci sara ne quella di Darth Maul e etto 
inoltre, nei multiplayer, saranno presenti 
anche etto poteri delia forza tra cui ì filiminr 
che risulterebbero poco 'ifeirtOé nei gioco 
in singolo se usati da un jed come Ofe 
Wan, Vogliosi di safte'e a tee 

n«a? Che ragazza:: nsazabi che &?te 
ma noi siamo qua per va quindi ecco* un 
po' dì flati spiatoti g xo suppone a 
diverse gradi ri> denagl'O arcne grazie 


Birimpleiwntaziafle delle lecniche di r&L 
via hardware, la spada laser illuminerà in 
tempo reale il paesaggio circostante assu¬ 
mendo quind'' anche I comodo ruolo rii tor¬ 
cia colorata ai potrà ‘nturagire con i fondali 
in ogni modo distruggendo un po' di tutto 
ecc No* non vediamo l'ora di metterti le 
mam sopra, ina pa*e che questa nostra 
attesa dovrà durare ameno tino ai prossimo 
inverno, cesino erodete quello di dover scri¬ 
vere anteprime il giochi cosi prometterti . 

Ugo Liviano 
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ALONE IN THE DARK 

THE NEW NIGHTHURE 

Ritorna Edward Carnby, detettive del }»ranormale e del soprannaturale, nel quarto episodio della for¬ 
tunata saga (he ha inaugurato il filone dei giochi horror, e questa volto è per una questione personale 



Le creature uh» dio stadie attuile redhrutf vm éut dettagl» degli sfondi mi verrinino ben prostd miqfamte, come II tnoviiiÉiilo durante i (OfflèfltllM'Hli, 


INFO 


Gen«re: Sun vai Ekjnor 
Casa: inbiinaimng 

Sviluppatore: Darfc'A • 

Distributore: Ir frames la ■ 

Sita Web: wivw ■’±-.y t «4 toni 
Data di uscita: Estate Z0i>i: 

C ome molli ricorderanno, il prime 
Afone in thè Dark ha tenuto con il 
fiato sospeso I giocatori ben prima 
di fasldent Evi! beila Capcom. io 
quel ceposUpife di questo nuovo genere 
giochi horror, il detective protagonista si irò 
vava a Investigare su alcuni suicidi in una 
residenza della Lotiisiano, scoprendo crea- 
iure infernale avocate dairoHretomba con 
terrificarli oli vocidor?. Con un approccio alla 
scena di tipo cinematografica, l'originale 
Afone m ine Dark ha con successo mesco¬ 
lato anima7Eoni fluide, un'glmestera di fan 
sione, inquadrature bizzarre e momenti far 
ror Per la prima volta, anche un gioco per 
PC combinava demeriti tipici di u: avventu¬ 
ra con un'animazione rboluflDnana in 3D in 
tempo reale, con personaggi e oggetti visti 
attraverso molf epici punti di visuale. 

Anche se Afone in thè Dark Ttm Nm 
Nfghtmre conterrà morte novità dal punto 
di vista della teologia reatotiva e una 
costante rimane la presenza cti Edward 


Carnby, invaafflgatora di casi oltre il lirr 
delle leggi razionali de: la scienza Limar 
Stavolta Carnby si recherà In un Mie.: 
manico abbandonato, su rii un'isola n?n* 


ra E come per gli episodi precedenti, il pip¬ 
atore non solo potrà impersonare Carnby, 
ma anche alto personaggi principali, da 
sano dotato di abilitò diverso e capacitò e 
siili Investigativi differenti, con un gran 
numero di decisioni da prendere, ciascuna 
con te proprie conseguenze sui prosieguo 
Per gmeo. il giocatore dovrà superare la 
propria paura del buio e deli'ignoto per gui¬ 
dare Carnby attraverso un'atmosfera oscura 
e strana, dentro cui si celano creatore love- 
crettiane e in cui non si applica il conven- 
zonale senso comune Armato all’Inizio con 
una [ristala e una lorda elettrica, Carnby 
scioglierà urta profonda e dettagliata trama, 
cercando gli oggetti necessari par sopravvi 
varo e combattere gli incubi che io attendo 
no in agguato nel buio 

IL PERSONAGGIO 

Edward Carnby, sulla trentina, aspetto sfog¬ 
ante, occhi penetranti, non ha avuto un'In¬ 
fanzia facile. Cresciuto off ano, ha subito 
dimostrato un interesse per ogni accadi 


mento ^spiegabile o soprannaturale 
Attualmente lavora por un ufficio governati 
vo segreto che si occupa di vicende in cui il 
paranonnale ha un moto predominante. 
Carnby. data tò sua indole solitane, non sì 
preoccupa delio scetticismo altrui, né si 
prefigge di portare a conoscenza del vasto 
pubblico questa rnisocmoaciiitò e spavento 
sa parte della realtà, ma fa combatte, se si 
rende necessario, per il bene del mondo 
Egli non possiede poteri soprannaturali, non 
e un supererei, se si eccettua umaoilrlà 
fuori dal comune di riconoscere eventi inso¬ 
liti come opera di cause paranorniall, capa¬ 
cità che ha coltivato m da bambino e che 
egli stesso sente come un dono daNtorlgme 
ignota. I pochi che te conoscono bene pos¬ 
sono con sicurezza affermare che, a dispef 
io dall apparenza chiusa e talvolta paranoi¬ 
ca. e un personaggio integerrimo e leale 
con conoscenti c collaboratori, La sua atti¬ 
vità non si concilia con retezkwii stabili con 
l'altro sesso, in quanto le dome raramente 
accettano di non essere messe al primo 



Il marita nlciloin <h« cbiIìIuìue d (iiMc maiale deit'ltalo dalle Ombre. 

Noìore l'hmcrfiWte iteli 09(10 fratta, » la ìwgsoli di lurt iM lorprwdmlc reali imo, 
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posto rwltó scala dei valori di un uomo, e 
docilmente accenano erto questi si separi 
da loro per lunghi periodi di tempo verso 
destinazioni segrete. 

Là storta inizia con un ornaci dio Charles 
Fiske, il motore amico di Camby, è stato 
travato morto so di un isole misteriosa al 
largo della costa del Maire ita terra erti ha 
visto dipanarsi le migliori trame del maeslro 
darhorror contemporaneo. Stephen King), 
Shadaw Id&nd Cosi, parte alta vetta dein 
soia, decisa a capire chi abbia compiuto ii 
delitto e vendicare l'amico, con risdnffo che 
(o awene, per f ennesima /otta, c r i* pr-e^r. 
si troverà Taccia a faccia con l'ignoto che 
ha combattuto (ante volte in passato, Da un 
collaboratore fidalo dei suo ufficio. Camby 
viene s sapere che l'amico slava cercando 
ere tavolette anione nelle Iscrizioni delie 
quali starebbe 0 segreto per un potere 
immenso quanto pericolosa Sin dai suoi 
primi passi sul suolo inospitale del!'Isola 
delie Ombre alla ricerca, sia degassassi no 
deh'amico che delie tavolette, sa siueste 
davvero esistono, Camby dovrà fronteggiato 
creature demoniache ferocemente detenni 
nate a fermare le sue indagini Attraverso I 
corco delle investigazioni, p& ogni passo 
che compie, per ogni angolo erte svolta, 
Camby dovrà essere preparato j i-.gu. 
Suspense, intrigo, e un senso generale $ 
osi ila saranno sempre presenti fungo a 
,-tenda del ctetoctive Nettatala vivono atou 


ne persone, che i. ainby incontrerà lungo il 
gioco, ma ri centro rifrazione è il maniero 
abbandonato e Intesa ? * e atmosfere sono 
sempre oscure, che costringerà Camby 
alta ricerca costante di to iti di luce, anche 
perchè motti dei suoi avversari s'indebolì 
scorro se rlturrartats 

Cosi, affidando^ seno ai pochi strumenti che 
ha e ai proprie* ■stinte- d soprawfvenza, 
Camby dovrà lare di tutto per avvicinarsi 
allo vento per quanto spaventosa e inde- 
scmntiite questa possa essere, 

Li te<*OLOG<A 

La Intugrames fr tertainroeni software 
twu&s irà•tmoarn-nel 1983. pe- rea¬ 
lizzare Awe m thè Dark Jìw New 
Nigntmarv non ha turiate a spese, reclu¬ 
tar! de- piu qy 1 ikit;i fra disegnatori *■ 
fumettisti per realizzare Biondi e creature, e 
impegnando cinquanta persone per to rea¬ 
lizzazione del gioco, li nuovo Afone in te 
Dark promette ai offrire gii stessi mgre 
clienti degli episodi precedenti; atmosfera 
spaventevole e mosto da incubo, con il 
supporto delle ultime tecniche di modella¬ 
zione e realizzazione 3D, sia per « perso¬ 
naggi, sto per gli stendi. in particolare, il 
jiocg utilizzerà le più recenti capar; il. del- 
l'handware in termini di acceleravate per 
audio e video, per implementare uri univo* 
so sempre pi i ctanuofgsnta e un gruppo di 
r :xi giocami dallo spessore- mai 


nazione oinarruca creerà ombre n tempo 
reale che aumenteranno la suspense e il 
senso oi misterioso degli empienti è dei 
movimene 0 irte a questo nuovo motore 
gr al ico fi - : ermetterà un ‘azio;te più vivi - 
da e realistica gii sviluppatori promettono 
di non tralasciare i tradizionali aspetti da 
avventura di sampo classico, come la 
soluzione di enigmi, anche sé l'azione pura 
sarà la priorità per Edward Camby. che si 
appenderà a lampadari e compirà altri 
movimenti complessi, senza dimenticare ! e 
centinaia di oggetti da raccogliere e usare 
in scenari numerosi e variegati, il che ha 
decretato il successo dei procedenti episo¬ 
di. Gli ambienti sono Incredibilmente détta 
gitoli e lasciano aì discatore s a ittì^ra 
coree totale di esptoraaene sia il clasaco 
approccio a soluzione d singoli puzzfe, 
come eseirpio tri* are un oggetto per apn- 
'e un porta - - ’ "e ’riza di Ae&dent Evit, 
pe r -.. j enigm saran ». perfettamente 
integrati cori lo scenario e faranno piane 
deha “rama Afone m te Datk The New 
Nghfmme dovrebbe riuscire a creare 
un'atmosfera immersiva erte potrebbe 
costituire un passo avanti nel genere di 
avventura e azione horror, tenerli lo conto 


anche del tatto che la scelta di titoli di que¬ 
sto tipo è estremamente ridotta. In effetti, 
gli episodi successivi al primo non sono 
riusciti ad eguagliare il successo del capo 
sipie (divenuto un vero e proprio culi pes 
gli amanti dei genere), in quanto non otto- 
vano un reix altrettanto sapiente di azione 
e avventura, rendendo alcune pan- di gioco 
piu pesanti d* a tire per la meticolosa s 
ripetitiva ricerca é certi oggetti 
Come nei pra v.tont episodi, gli sfondi, 
oltre centoventi sono pceealctìatl su uno 
schetetro di 2 milioni di poligoni, e sono 
prilllllMtezeTi m base - : i dlffdfàrttf r.G-nci- 
; :m d jce fissa, oltre ò essere illuminati 
- modo dinamico dalie torce, nitriche e 
ic di Camby. Molta parie del gioco si 
svolge in locazioni esterne, combinando 
grafica dalla ricchezza stupefacente con 
una trama intricata La cinematica è ad 
atta rtsòtoztone, gii effetti di luce sono di 
un'intensità mai vista e la musica interi 
«tosò senso di mistero e angoscia lungo il 
percorso degli evenir II gioco è In tose 
avanzate di lavorazione: una data precisa 
per l'uscita non è stata comunicata, ma 
con un po’ di ottimismo, si può sperare 
nella prossima estate. 

Roberto Arcsu 
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La vita do mercenari nel disparato futuro; azione e trama mescolati in scenari cyberpunk 


INFO 


Genere: Action advenii ir- 
Casa: Microsoft 

Svi molatore; Digiuit Ararti 
DìstritmtM: Microbi! IyJvl 
Sita Web: iv.-vw ifgtìffvfcon 

Otta di usci la: -ne 2000 


G i Siati Un i hanno subito un 

pratondo trattolo finanziane e rvrt 
2016 la stabilità sociale è del 
lutto co ni promessa bande arma¬ 
te BTpen/er$ano nelle principali città. Nel 
futuro rappresentato da Loose Cairn la 
violenza è la vera protagonista. ed anche il 
vostro alter ego vinuafe esige un frinito di 
sofferenza- AShe è un mercenario al salda di 
B-ishop, capa da un sindacato criminale. 
Ornai la giustizia non è più esercitata dallo 
Sialo in modo esclusrvo: te agenzie merce¬ 
narie sastlluteccno la legalità incrinata per I 
dissesti economici e assumendo ili latte il 
contrario della cifra !l cuore del gioco sono ? 
paesaggi urtar»! e il vostro campo cTazione è 
totalmente afTapeflo attraverso nove atta 
fitte d grattaceli, automobili e passanti dai 
volti impassibili. La imma e lamb-nta/tore 


non (irritano per originalità, ma non sona sol 
tarlo il pretesto per azione senza senso, pro¬ 
mette Zurovek (vedi flou L'autore), che r co¬ 
nosce Quanto sia noiosa un gameptay basaio 
soltanto su scontri senza lini e mutivi ftì 
parte del protagonista II sistema di gioco dì 
Loose Canno. 1 r, Infatti, prevede una sene ili 
missioni da completare e il giocatore pud 
effettuare scelto nell'aneto di mia storta in 
evoluzione, attraverso verni missioni obbliga 


torte e aftie opztonal, Ira cui salva taggto di 
ostaggi, omicidi, trasporli atiaccN a basi 
nemiche L’Immectes-maziontì nella stona 
dovrebbe èssere garantita dal fato che, sce 
gharwto una rrissiane tea tante, si influisce 
sullo sviluppo della trama; Quindi non dovre- 
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mo semplice mente selezionare la missior t 
pai coralmente sulla base del rapporti- gua 
dagito ditlicoltì (come capita in multi gì % h 
di azione strutturai] a missioni),, ma saprai 
luto m base alle nostre iritenzioni genera : - 
alla strada che vogliamo intraprendere 
Delude già. tuttavia, la notizia che alla 1 • 
dei gioco si ari iva inevnabilmente ie p u" 
sto prevedibilmente) a distruggere la banda 
di Btsftop, nostro ex-capo. Aspettano nate 
rumente ;a vursior e definii va per srabike se 
rtnterazione con la traina avrà la complessità 
promessa dal team di sviluppo So II gioco 
riuscisse a coniugare l'azione frenetica con 
la profondila dèlflnireccio, si otìerrebto prc- 
babHmente una completezza di gairifiplay 





Certi:ita autaihoda itfl« w t«w* «|* * pog¬ 
giti, Gfi etfetti rimnifpffci untai» nimncmll. 


irtficimente raggiunta in precedenza 
Ricordar», infatti, che gii shMtfem up, ter 
tempi del Commodore 64. utilizano la trama 
solo com3 premessa e protesta dell aztora, 
sarta ulteriori gvlteppi del'intreccio, Impipa - 
Dori camp esse e Interazioni con altri perso 
nagg L'acttori (Mtoentuie. invece, come nel 


case- di King Quest Viti The Mask of 
Etenvty. è un genere retetivammle recente, 
he cerca di associare te caratteristiche del 
radvenluro. quali fesplorazione, il dialogo e 
una certa profondità da iiama, con il game- 
play degli shoot'em up, basato su aziona e 
combattimenti. L'actbn avventure è certo un 



Nm « pw ma «w! «ffndnatì dalla Nichelini a la varierà & por titolari: magna 
nkoli dalla ntritna wbaan, netti bài-offe., peù.nl, ugnali. 
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motto per rendere l'avventura* gerteie In 
deano, più adatta alla cresco File massifica 
ztone dei videogiochi: si introduce la compo¬ 
nènte evirazione, canone richiesta dal groca- 
lore medio, cercando, per quanto possibile, 
di non sacrificare trama e diale# Tuttavia, 
nella maggioranza dei casi, i giochi di questo 
genere seno validissimi soltanto dal punto di 
visto dei combattimenti, mentre la trama e i 
[tato#, retaggio degli sparatutto cui sono 
imparentati, rimangono superlkàali, Sara tan- 
rtomeniale stobira, tra qualche mese, se 
loose Canim avrà aumentato lo spessori! 
delle action-ad'/erliure oppure ne avrà eredi 
lato tutte le caratteristiche e 1 difetti, 
programmatoli, come già detto, iterino pre 
fatto basare il gioco Interamente su azioni 
all'aperto; quindi hanno ritenuto utile fornire 
ai giocatore la frequento (natalità di usare 
veicoli: in tutto Quindici tra cui nacdurte 
sportive, teep. macchine de la polizia, 
camion Pare, inoltre, che procurare. . a 
nuova vettura, rubandola, sarà piuttosto 
semplice [come in Oranti ThettAutp ; .re g 
gto e M combattimento in àutov&ttura, oltre 
che a piedi, è una corrificfiefite fondamentale 
di Lasse Camon, Zurovek afferma di essere- 
ispirato a Autoduef dei 1305 , ma la recente 
serie tosiate. basato su missioni di com¬ 
batti mento in automobile, deve avere ugual 
nenie! fifiuenzato te scelte degli sviluppatori 
anche ir Loose Camon, inlaiii. sono possibili 
upgade" aito propria vettura aggiungendo, 
per esempio, arma sulla carrozzeria. Da que 
sto premesse già s'intuto che nco man¬ 
deranno scene roCàtniwtesche: potrà vffllfl 
arsi l'evenienza di inseguire un aura mac¬ 
china fino a un vicolo stretto, vedere l'inse¬ 
guito fuggire a piedi, dove la macchina non 
potrebbe passare ed essere costretti e scen 
Aere e nostra volto e a combattere a pied In 
generale, in macchina samo più letali, ma a 
[■ "?di si è più agili a può passare da stretti 
Demorsi, cercate copertura o inseguire più 
3iacreterner*te. Di volta in volto si dovrà scé - 
: ere tra la modalità a piedi o in uno dei 
qui ndd veicoli disponibili {'con diverse carat- 
- etiche) secondo la tattica che riteniamo 
migliore nella particolare situazione, Non 
dovrebbe essere quindi trascurato l'aspetto 
■ i" ficaftvo dei combattimento, Exmsictefi'ìii- 
x anche che si assicura un'Intelligenza arti- 



L'AUTORE 

lony Zurovefc, 31 anni È una delle mera 
supreme della Digital ftnvil, il gruppo svilup¬ 
patore di Loose Connon. Zuroirek può vantare 
nel suo curriculum la partecipazione, dal 
I960, al team di programmazlora di Qrigfn 
per tiltsma VTt e VUt, dopi) queste esperiènze, 
riuscì a ottenere un rtnarutamenlQ per un 
suo progettai uscito nel 1 996: Cmsatier no 
Remorso, famoso sparatutto isometrico, inso- 
l«lamerde profonde per trama è Intelligenza 
artificiata L'anno successivo, Gnts&def no 
Regrvt replica il successa dei primo episodio; 
1 due giochi hanno venduto 800,ODO copie in 
tutto il monde, ricevendo molteplici ricono¬ 
scimenti come miglior gioco d'azione del Tari¬ 
ne Loose Cj rinon potrebbe continuare la 
lunga catena dei suoi successi- 


ridale realistica degù &ìin veicoli e dei peda¬ 
ni; I nemici, tu paneotore, cercano coperture 
per proteggerei dai colpi, si ritirano in casi 
disperali, rubando macchine per faerarsi la 
fuga II traffico. in gerire e, sarà intenso e 
realistico V K ■ u&one di mondo vivente, 
come affermano gli sviluppatori. Tulio que$to 
potrebbe corr bui/e a dare spessore af 
gioco: hi i nere .j-ì’i m lon bisognerà siimi 
nere tote re., te si muove; ogni azere 
dovrà essere tr. — d una scelta accurata. In 
quarto «ritto re sui background Alto stato 
attuate, n a sa mcn rtetobnlefazionl possi - 
m con 0: a tr i persona^ olire ai sémplice 
cordar -ite areno se i programmatori 
assicurato : p -* -■ urcisora porterà conse- 
gudire ne rxrxto n cu sartia Immersi; 
spedarne rer s r ■^rtscanc- soltanto al san¬ 
gue sii mareaped I team é sviluppo nari 
vuole rciare au arma rtelfaccura 
■*-vì ra-ca - leva per accattatóre il put>- 
tìco i qcco >- presenta ceree un 30 in 
prima tarai ette rcorre all uso delta tecnica 
Ac*-J :r't rq ir I colore •amcchRnrto Tet¬ 
tato ■’ av-:*i un ricercato sludio 


siile tcrt : :* - resa cfelte ombre. 
Assira notare. Zirovek: Ta ostruzione 
delie . “c 'c portato un enorme carico di 
lavi ■ re. r-- vi ìnp lavoratocon artisti 
per itwferae I numera dì potagonl quanto 
piu pc S 6 t+z tassa corti iriuando a fornire 
visual «poeta naaflaif - Esaminando le 
foto r i^ess- :o ; v. > converrà che feftei 
to e sugofc*v: -re r rea mezz'ora di 
aequsrzs • - v - ;... !• un'ora di messaggi 
farteli c ac or cogeleranno gii eventi, 
oome J& r ore “imoio a continuare nel 
gioco l «tot -/SCO, infine, è curata con 
res isme : aoTOGc per simulare il COmpor- 
■arrferir coi lo rtverse perior- 

iTance f r. a differenti tipi a terre¬ 
no. i tteegr^m Andrei Sega afferma che 
gir x;r~ :■ . r> rotolare scura r veicoli e 
che oggeis i _ _ tasati. colpiti -da prtìattiii o 


con a vettm, [Udranno in motto realistico. 
Tuttavia, contìnua Sega, a differenza di atte 
giocn». il motore fisico non s» sostituirà al 
garnepiay . non ci saranno puzzle di matto¬ 
nelle $u cui saltare o da accatastai per 
nsotvere enigmi forane in Tomb ftuiffprt 
Loose Camion, a delta degli sviluppatori, cer¬ 
cherà di essere divertente 0 realistico senra 
essere arcade e supelcialc. in quanto a ptol 
e ambientazione 

Aspettando l'uscita del gioco atomistica 
mente atteso per fine 2000, ci auguriamo 
che non condivida 1 difetti del genere action 
attentare, in cu» la trama sì riduce a mero 
pretesto per l'asiano, per eomen'are. tornen¬ 
do un obiettive, per quanto scontato, il piace¬ 
re neir eliminazione dei nemici. 

Alessandro longo 
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Lo fiaccola dell'avventura possa dalla Microprose olla Microsoft, 

che promette di coinvolgerci nuovamente negli scontri tra corazzati nel 23° setolo 


IMO 


Genere: SjnWk'it'i:>i ù 
Casa; Mcnosofl 
Sviluppatóre: interno 
Silfi Wób: WvVW.lMJiK-;" 

OlILt dii uscita: [kmi nn;: 2000 


S ono passati sedaci anni dal ta nascita 
di Bawemn e anche la sua castola 
videoludica a appresta a raggiun¬ 
gere la veneranda età e può vantare 
una lunga lista di giochi usciti praticamente 
per ogni sistema conosciuta, Stiamo parlan¬ 
do ovviamente -di Mectwartìor, urto dei tìtoli 
simbolo eia* computer game fin da« tempi 
dei micro. grazie alla fedele riproduzione 
degli scontri a fuoco tra media e alia sua 
sroryline basata suite battaglie tra i vari clan 
che si contendono il potere suiti Terra 0 
sulle colonie. Come molti ben sapranno, la 
licenza del wargame della TÀSA è rimasta 
per molta tempo nelle mani tieH'Ac&Àsian 
che è Filata costretta a un passaggio * 
consegne a causa del mancato rinnovo dei 
diritti da parte della stessa RASA et» rig 
trovata piu conveniente una partnership con 
la Mit roprose per il lerzo episodio della 
sene Nonostante II cambio di gestione. 
Mectìmrmr 3 si e rrvetato molto simile ai 
predecessori rispetto ai quali non presenta¬ 
va grosse divergenze, ma semplicemente 
un cerio numera di nuovi dettagli e situa - 
cioni di gioco. Evidente mente 1 programma- 
r* 1 de la M ■■rnoprose avevano ritenuto 
opportuno riprenderà lo scheletro di vecchi 
giochi per mantenere nel pubblico il feeling 
consueto, evitando possibili contestazioni e 
ottenendo comunque un risultato prò che 
buono, in seguilo, in un arco di tempo refa 
tiramento breve, abb ; no assistito a un 




ennesimo cambiamento che ha periato 
nientemeno te Microsoft a occuparsi da 
nostri corazzar' preteriti, giusto Ir tempo 
festeggiare il già Citato 16 C amiversar ; h 
/.targarne originale. Per l'occasione e ste'c 
riunito una stori /l'eccezione che oompren 
rie, tra gli aftri. alcuni degli sviluppatori 
chiave sia del gioco da tavolo che oe pece 
tara sistema Testa dei Bariteli Center Per 
1 mano Informati 1 Battletech Center &)n 
equiparabili a delie grosse sale gtoch, :: r 
la differenza sostanziale che si gioca solo a 
Batteteci! con altri g locatori teTmiemc- .1 
appositi codKpit perfattamente ricostruiti 1 ■ 
campagm 1 a squadre e nan. 
Sfortunatamente da noi questo sistema r»r 
ha mai preso realmente piede a causa degl 
altissimi costi di installasene delle macchi 
ne, tuttavia è molto popolare sto n 
Inghilterra che neglr States 
A agni motto è contortante sapere che die- 
iro a. Me&ìmrfùr 4 c'è proprie Davo M< 
Coy 1 ideatore dot cuore dei Ettttelech 
Center, che ha promesso di rinnovane In 
serie preparandola a un ingresso trionfale 
nel nuovo millennio. Nonostante tu data di 


scita non sa esattamente prossima, la 
Microsoft ha presentato il gioco nelle prime 
mee durante I E3 dove e stato acolito da 
buoni giudizi relativi al comparto squisito- 
mente tecnico. 

Ma in definitiva cosa proporrà Mectmtw 
■ì di nuovo rispetto al precfeoesson' 5 


fi CUO*f m SISTEMA 

Sulla carte Ideare un sistema di gioco con 
mesi come 1 Mach sembra semplice, ma ir» 
realtà è uno dei peggiori incubi di igni con¬ 
cepì designer fendere ai meglio la sensa¬ 
zione di pilotare un carro armato bipede 
pesante svariate (ainettate e con un'tm- 
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prassititìBnte potenza di fuoco non é certo 
to cosa ptu facile de! moneto e s'incorre nei 
rischio di far annciafe il giocatore a. peggio 
ancora, di dargli l'impressioiìe é gridare 
un'enorme gelatina bipede Fcrtunatemente 
cai tempi di Medìwatriar per Amiga ri tene 
no e t)ii elementi di coniamo rianno man 
mano acquistalo sempre più Importanza, 
'ante da rendere lo sconlro taccia a faccia 
rozzo e scarsamente "elegante ' per ! gioca 
tori più navigati. Me Coy questo io sa bene 
e quindi ha Inienziosie di inserire nel geoe 
I fitto una rappresentazione dell'ambiente 
circostante esfremamente interattiva e cari 
ca :ii condizioni noleorlogiche diverse. 

L angine poligonale non ha rulla a che 
vedere con guaito di Mectmarnor 3 essen¬ 
do sialo sviluppato e* nove partendo dalle 
s-orerie originali del sistema Teste 4. 0 
motemerlanda sistemi OBtomtoBti per te 
gestione degli effetti grafici come espiosio- 
ri, armi a particele eco, Sebbene gli 
scraerishol e t filmali distribuiti siano tratti 
da ia versione pre alla à già possibile vede¬ 
re la Pania dei motore grafico e, m maniera 
cabale, racceltente realizzazione dagli 
-fffitti di luce A proposito di luci è da nota 
re che saranno presenti missioni notturne in 
-ui. per l'occasione, i Mech saranno dotati 
si riflettori per illuminare ia ama droostan- 
ra I puristi sicuramente storceranno il naso 
j.i fronte a Queste- particolare, abituali come 
sono n passare agli infra iosa in tali situa 
: un tuttavia non è da escludere la preseti- 
za di condizioni ode necessitino del sistema 
>: ni lettori per individuare alcuni npi di 
muta odi obiettivi di gioco. Una novità è 
rappresentate poi darla presenza di una 
trama complessa e articolata che prevede 
l'iterazione con alni piloti alla stregua della 
sene di \eVtng Gommando 



'Non ci sfanne più superiori senza volto a 
darvi' ordini o gitoti anonimi a farvi óa corti 
pagri )' afferma TJ Wagner, altro uomo 
chiave del progetto assieme a Me Coy. Alfe 
stadia attirale non è state ancora mostrate 
i hi Ito dall'interazione con afta personaggi, 
ma è molto probabile che vengano rilascia¬ 
te maggiori nforinazioni in merito durante 
il periodo estivo Per il momento il team di 
sviluppo preferisce concentrarsi maggior¬ 
mente sul gioco vero e proprio piuttosto 
che sugli nei?"enc di coniamo, tanto da 
aver promesso l'inserimento di nuovi Medi 
ideati apposito mente pur Mechwatrtor 4 i 
Medi m reaito non sono altro die varianti 
delie unite ledeste viste neifamme di 
M aerose. sene lesiva Sbarcata m 
America nei programma package flobotech 
del quale la FASA acquisi le licenze indivi 
duali oe robot pei usarti nei vergarne. Nei 
corso degli armi ne , ideo game di 

visto quasi esclusi¬ 
vamente retri nuove .arsioni dei classici 
Medi quinti m, :, are Jt catalogo di unità 
disponibili fi on è una promessa da poco. 

Un occhio mi riguardo iara dota ancht} al 


gioo n rciayer. varo a proprio punto 
debuto di liecfimfwr 3 che non presente - 
va u irasrc suadente di opzioni da que¬ 
sto : :a. U modalità previste pei 

H nuMMpr ricordarlo quelle già viste m 
i --tei Fa/- armrni e comprendono ri clas- 
i v. Destrimatoh, Assautt Mode, il 
Capare tris : ag jn non meglio specificato 
King - ' - - Hs mode e altre due non 
ancora svslafe fruire. por quarto Sto 
anccra Loa me e d corridoio, pare che sar;-i 
presente s -.=.acn editor per le missioni 
m muftp^ oarbcoiais che potrebbe 
au - ■ - modo esiunanzlato rintofflG* 
se P- . :cry rada alla possibilità di 
deare miss : rsooaiizzate. Tra gli ete- 
■ ipgiati da Ito ultime 

dichiara:cr te team di sviluppo é da cita¬ 


re la presenza di missioni d'infìl fraziona 
che. 1 eoi reamente, possono essere com¬ 
pletate sparando uno c due colpi 
Per quanto esistono Mach più o meno 
veloci o leggeri lutti termo un gran : Nasse 
quando si muovemo (o quando cadalo,..] e 
sarà interessante vedere corre i program¬ 
matori riusciranno a rendere plausibili ope¬ 
razioni slmili Insamma, te premesse per un 
titolone ci sono tutte, ara non resto Grifi 
aspettale e sperare che Me Coy e la sua 
combriccola riescano a terminare 
Mecmvamof 4 nei tempi provisi i. cono 
scendo la lunga: scoria del ritardi e del 
posticipi che hanno afflitto alcuni epsod 
delia sere. 

Alessandro Casini 
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A tre anni dì distanza dai loro più retente successo, i creatori di Broken Sword 
tornano a farsi vivi con un giallo elettronico do mozzare il fiato... 



INFO 


Cenere; Arventi.ua 
Caia: flgvnlutteti EoHwaft 

Sviluppatore: Rwolul«n : 

Sito Web: wwwrev luto* co ■> 

Da la di usci la: L ; n e 

esci, anfibi ? mi ili sono animali 
eterotermi, o, per usare un termi¬ 
ne già desueto dieci anni fa, 
pecitoterm. Ciò die li rende cosi 
e La tfpeffltefiza diretta della loro tarperà 
tura corporea da quella deirambienie 
esterno: al variare della sec&ftóa cambia 
anche la prima, Certa ì due valori non 
saranno sdentici, ma poco ci manca. 
Purtroppo, però, alcune reazioni chimiche 
tipiche degli asserì viventi possono avere 
luogo solo a determinate temperature, e 
questo spiega perchè la presenza di certi 
animali o solamente stagionata, e per quali 
motivi tìiflicll mente incontreremo un coc¬ 
codrillo risalendo te Dàrsena, o II fiume Po. 
Per semplificare le cose, comunque, gli 
animali interessali a questo fenomeno 
sono detti k a sangue freddo" Poi, misteri 
dulie lingue occidentali, è bastate spostarsi 
dal campo scientifico a quello più umana 
mente emotivo, per dare a queste modo d 
dire tutto un altro significato Chi fa qual¬ 
cosa a sangue freddo la fa con grande 


deismi inazione, sprezzante di ogni even 
teate pericolo, senza alcuna esitazione, e 
senza pensare a tutte te conseguenze te 
maniera oseremmo dire meccanica, pi . 
di qualunque implicazione emotiva, sia 
essa amorosa o timorata, rispettosa c 
reverenziale C'è chi stupra e poi ammazza 
a sangue freddo. Ma anche chi disinnesca 
una bomba, o ancora affronta un animate 
pericoloso: nel nostro caso, dovremo s?m 
premente salvare il mondo. 

LA CINA I LlNiUlQ COMIIHISIA. 

Sono passati esattamente dieci anni dalla 
line della guerra fredda, ma la nostalgia 
per quBl periodo* che grazie ai blocchi 
contrapposti diede vita a innumererat rat 
conti di spionaggio, dav'essere ancora 
tenta, se anche la Revolution' Software 
andata a rispolverarla per il suo pross ni 
gioco. Stavolta però non sarà più l'Un - • 
Sovietica lo spauracchio del mondo occ 
dentale ma bensì la Cina, che secatine i 
sceneggiatura nemmeno tanfo fanlapoi - 
fica, a dire 'I vero - diventerà la seconda 
potenza politica mondiale, e ovviamente - 
approfitterà per coi frapporsi agli USA 
L’impatto sui mercati e sugli equilibri pol¬ 
lici a livello mondiate è noie-vote, e ben 


presto i rapporti tra le due potenze si 
tanno sempre più logori, tento da agitare 
uovamentt spettri ormai sepolti nella 
memoria coma l'incubo nucleare e gli 
orrori che ne conseguono. 

Una situazione a dir rxictì esplosiva, i cui 
ingredìer'ii più salati sono certamente l'or¬ 
goglio beffala del capitalismo occidentale, 
a voglia di riscatto economico della 
nuova superpotenza comunista, 
nsomma, par restar- in lama di esplositi 


ni. davvero una gran bella polveriera. 

Ora, se voi perdeste una patiina da pìng 
pong in questa polveriera come vi com¬ 
portereste? Probabilmente comprando 
un'atìra pallina da pmg pong, oppure chie¬ 
dendo gfintiimenre al primo militare di 
passaggio di recuperarwla. Sicuramente, 
non entrereste là dentro con una cantiate 
accesa. La metafora è del tutto valida 
quando la pallina da ping pong è effettiva 
mente urna pallina di plastica, un po' meno 



LETTERATURA 
A SANGUE FREDDO 

"In cold Eriood" è anche II nome di uno del 
capolavori di Truman Capote, uno scrittore 
americano nato nel 1924 e morte ses¬ 
santanni dopo. Giornalista e novellista 
apprezzalo, deve la tua fama a un romanzo, 

"Dotazione da Tiffany 11 , che fu poi trasposto 
In un film di enorme successo mondiale. Con 
"In coli) bloocT Da potè crea un nuovo genere 
letterario, quello dal "giornalismo che diven¬ 
ta romanzo”; tutto II libro ruota attorno alla 
vita spezzala della famiglia Clutter, I cut 
membri vengono barbara mente assassinati - una dopo l'altro, senza 
motivo - con un colpo di rivoltella sparato in fronte, dopo un tentativo di 
rapina. Capote segue la vicenda sui giornali, e decide di trasferirsi sul 
lungo del delitto (un piccolo paese provine tale, dove tutti sanno tutto di 
tutH) e vivere per gualche tempo a contatto con la realtà in cui é stata 
maturata te barbarie, fiasco cosi un romanzo psicologico figlio della cro¬ 
naca, dove I drammi umani vivono sospesi tra l'analisi metodica del 
giornalista e Ja tempesta emotiva dello scrittore, Un libro duro, a tratti 
ind (gesto, eppure capace dì collezionare migliata di ten In tutto li monde. 
Ecco un link per chi volesse saperne di pili: 
wwwi.ge&crties. com/Athens/0racto/3BA 1 
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quando l'oggetto in questore è un agente 
segreto americano, che come tutti gli 
americani mastica cicche e ama il suo 
paese, che a sia velia mai e poi mai 
dimenticherebbe un palriota in mano al 
nemico, e piuttosto che chiudere uni 
occhio e dimenticarsi di lui manderebbe a 
scelta Sytvaster Stallone p Chuck Morris a 
rimettere le cose a posici., con l'unto ira 
scoratole rischio di far Sahare per aria l'in 
im pianeta 

Bello eh? Salo che stavolta non si 1 ratta di 
un film ma di un videogicoo por cui al 
posto del solato muraiolo nerboruto d 
andrete voi 

JOHN CORD TAGLIA U CORD 
A nord delta Cina esiste un piccolo paese 
che, qualche anno prima si era reso indi- 
pendente daN'URSS. o da ciò thè ne 
restava il Voigia. Afte redini di questo poco 
ridente statere!lo c'è 11 aolito militare rnva 
salo, tale Dmllri Nagarcv. un tizio tutte 
patria b casacca" che ha conquistato H 
colere con un genocidio, e che adesso e 
lei tutto determinata a mantenerlo con la 
forza, cosò quei che costi II suo ruolo 
aito scenario intemazionale non è chiaris¬ 
simo, ma l'unica cosa certa è che un 
vgente americano, andato laggsu i investi 
gare su alcune miniere di uranio, è scom- 
;a'SO nel nulla, e : suoi compatrioti hanno 
h -:ooa paura di dare fuoco dito miccia 
.landò là una truppa per liberarlo. Cosi 
- - gara la questione al M36, il servizio 
; rgreto inglese, che a sua volto manda 
agente spedalo John Cord a recuperare 
allealo L'èsito dette missione non tìev’as 
■ -• tartìo buono, se è vero Che all'Inizio 
xi gioco l'agente Corri ai trova alle prese 
:oa un simpaticp forluratoru di regime. 



pronto a estrapolargli una bella confessio¬ 
ne sui perché e sui per come è arrivato li. 
l n flemma inglese, comunque, ha il 
sopravvento, e al giocatore non resta da 
tare altro che 1 ) Capire cosa diavola sia 
successo nei giorni precederli, 2ì motivare 
quella spiacevole sensazione rii essere 
stalo tradito ite qualcuno è 3| già che ci¬ 
stomi-,, salvare il mondo dalle manovra di 

DmHri 

UN PO' BROKER SWO KB, 

UN PO' MfTAi GIAN SODO . 

Chi ha seguilo la geografia' delia 
Ravarubon Software (chi non l’ha fatto non 


ter.: . ■. box), scuramente arra 

appresalo I 'armino evolutivo della casa 
ing- • it hanno sempre seguito 

un fio OQftMKre ber preciso: ricchezza 
dette avpiteura, elaborazione della 
traina ; to-z : colpi di scena, interfac¬ 
cia r? ai passo col tempi, e 

asse ■ - . : grafica con annes¬ 

so spie» à canicolari, 

Arene r a / tori seguirà b&rte o male 
gii s!- - ; i ispiratori, con l'unica dif¬ 

ferenza ? i posto ci una nomiate 
avventura : r V ca ne? sènso tradizionale 
dei tenmne ; per lo meno, a ciò che ci 
avevana 4 tMtt la LucasArts e la stessa 








musica 

A SANGUE FREDDO 


Secondo voi, poteva mancare 
un brano dal Idolo cosi accatti¬ 
vante come “In cote nlood ’? 
Certamente no, e infatti quella 
che vedete nella foto è la 
copertina del singolo omonimo, 
pubblicato in Francia da Johhny 
Thundcrs sotto etichetta New 
Ross, It disco contiene due ver¬ 
sioni della stessa canzone, 
quella registrata in studio sul 
tato A {ovviamente}, e una 
“live" registrata in concerto sul 
lato B là lormazhuie della band 
era cesi composta: Johnny 
Ttiunders (voce e chitarra), 
Walter ture (voce • chitarra), 
Jre Mazza ri (basso) e Billy 
itogers (batteria). 

01 ohe genere si tratta? Beh, la 
formazione dovrebbe già essere 
abbastanza esplicativa... 
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deb abbiano avuto b Memlm # rìvadatr buceri a Stwf iky. 


R^votutiofi anni .ìddtetrok cl troveremo sla- 
volra d Ironie a un ibrido Era un buon vec 
chio "punta e ciìoca" e un nuovo aclian 
gamH' alla Mvtal Gear Solici. 

I personaggi al muovono in Eutie le direzlo 
ri e possono lare fratte cose, olire a par¬ 
ta re per ore cor la gente & raccogliere 
oggett II lutto, nel solito stile ricercato 
che Ira reso Broker Swond c relative 


seguilo Ie avventure esteticamente p*u 
belle? della stona. 

Revolution Software però non vuol dire 
soltanto beila grafica, ma anche comples¬ 
sità della irama e caratterizzazione dei 
personaggi: nel gioco incontreremo Pare: 
chia genie e rimarremo col Italo sospes 
fino alla fine, 

La nostra unica alleata sarà una ragazza 


inese I nemico!) e ron sapremo mai fino 
: * v punto fidarci db Pei. Le persone ette 
- --.-ii re remo potrebbero dirci la verllà ma 
potfebbefo anche raccontarci un sacco di 
lettole per metterci in difficoltà, 

: - fare a capiilo ? Insamma, per 
■ibramare questa nuova avventura dovre 
r : prepararci a vivere nella suspense e 
alienare i nostri reivi a reagire., a sangue 


freddo! A luglio to giù di hi su tutti i PC di 
fascia medio-alta, poiremo godere dell'ul 
una fatica dei ftevcfution Software: vi ami 
Cipiamo che II gioco sarà certamente loca 
lizzalo in Italiano ed è probabile che (cosi 
come sarà per la versione Psx) s'mutoli 
reiterai mente A Sangue Freddo, 

Paolo Besser 



LA RIVOLUZIONE ANNO DOPO ANNO 

La Revolution Software nasce ufflsiatoiente ire) 1989, quando Charles Cecll Tony Warriirer e David Syfces iniziano a considerare seriamente l'Ipotesi di scri- 
votq un'avventura grafica. Ai Ini sì aggiunge immediatamente Noirin Garmody, ma per giocare al loro prima prodotta d rifrittume) jsfjetcìré il quando 
usci Lum ot thè Temptress per Alari $T t Amiga e PC, li gioco fu un successone, e venne immediatamente acclamate dalla critica come una delle migliori 
avventure di sempre, grazie a un lesta a lesta con Monktiy fsland nelle valutazioni di bitte te riviste europee. Il successo si ripete dm? anni tingo con 
Seneath A Steel Sky, Il primo "giallo" della Revolution Software, e che vide te luce su Amiga e PC. Cambiano I tempi c cambiano le piattaforme; Bmken 
Swònttf W8) vede te luce so PC e Playstation, e soprattutto nel primo ter nate riesce a esprimere tette le sue potenziali^ - il sistema di controllo adotta- 
to, infatti, te rende abbastanza penoso da giocare con un joypad- La grafica è mostruosamente bella,. I personaggi sono caratterizzati In modo Ineccepibile, 
ma... quanti dialoghi! GII avventurieri lamentano l'approccio troppo dtelegico e troppo poco avventuriero, ma la formula tutto sommato place alla critica, 
che riserva anche al seguito {1997) lo stesso benevolo trattamento. Adesso con In Coiti Bipedi I cambia leggermente impostazione, vedremo Ira im mese 
come se la caverà la Revolution Software con un approccio più dinamico. 

lina segnalazione Infine per chi volesse godere gratuitamente, e senza violare alcun copyright, di Lare & thè Temptness e Bonetti A Steel Sky sul sito 
mwiiaclc2rtots.org I due tìtoli sopra citati sono disponibili In versione Amiga, liberamente scaricarle; possono essere giocati con un emulatore come 
UAF o Fellow, entrambi disponibili al medesimo Indirtelo. 
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PC PROVE SU SCHERMO f 






SISTEMA CONSIGLIATO 


L'instancabile genere degli strategici giaco l'ennesima carta, e anche questa volta dimostra che nel 
suo mazzo gli assi sembrano non finire mai: lo scettro di Homeworld reggerà ancora per molto? 


Gen«rc Siralajjln #i tempo reato 
Casa: \ika? 

5 wUuppalor&: lalCtfEflft 

Distributore: 1 -I : W rh : - Tl- U 331 - ? ■ '590fi 

Prezzo: L B9.000 


Si sterri a operativo; Wlndtws ‘ìó-'E^Q 
Processore: P-aTRiurU I' H’HTi MHz 
RAMI 64 MB 
Grafica: Dir@ct30/Gicfe 

CD-ROM: HJr 
Spailo su HD: 6&0ME) 


$ Raggici c avventure polita e dicca: 
questi gli inseparabili compagni di 
Maggio che hanno animalo II 
Personal Computer qa ormai tempo 
immemorabile, e clie lo hanno sostenuto 
nella sua avventura ludica arilo da. combat¬ 
tere ad armi pani con te console por n trono 
4 macchina da gioco definitiva Mentre la 
sfida prosegue a tutto vantaggio dell'utente, 
il PC sta registrando purtroppo i avanzare 
^lla morte clinica delle avventore, ette non 
sono stato in grado, fino a ora. di integrarsi 
con rincalzare tecnologico Gli strategici, 
viceversa, hanno più volle confermalo una 
longevità assolutamente inattaccabile, e già 
io scorso mese questa stesse pagine si 
dtepansavano ottimi voti per due nuovi 
esponenti In ino n questi articoli, p». il 
collega nonché capoccia Caitiisàsca riporta 


va. Ira gli altri, il nome di Oogs ot W& ■ ■ 
uno dei titoli piu attesi a prolungare la. f : . 
di questo genere e a confermare, ancora 
una wita. ta fantastica capacità di adattare; 
a ogni tipo tu (serologia e prerttaiDrma 


STARSHIP TKOOffRS IMCONTRA MATRIX 

Che I programmalo ri abbino voluto fare ne 
cose m grande, lo si può Immediatamente 
rie sumere dalla qual ila di tutta la presuola 
. me 11 primo impatto può miaft, godere 
rti una splendida inlroduzione m Computer 
Grafica non deputata all esposizione della 
trama, quanto a illustrerò per tonino le 
sensazioni che II giaco sarà capace di 
offrire: (onta alla mente’Il film Storship 
Troopets sia per le ambientazioni, sla per 
gli ' attori'" protagonisti con qualche licen¬ 


za presa da Mairi* nei fantastico audio da 
cineteca e per occasionali ‘stop and flO" 
dell’azione, il tessuto narrativo, viceversa, 
fi esposto esaurientemente allorché si 
decida di iniziare il gioco vero e proprio. 
Corre l'anno 2160, e la Terra è sede di un 
glorioso e affermato Impero capace di 
Insediarsi su tutta la galassia. Tuttavia, il 
primo insediamento ha avuto luogo sul 
pianeta Primis IV, nel sistèma Prìmus A 
quell'epoca i primi cafoni erano celebrali 
come eroi, e l'impero era fiero della loro 
opera,,, imo a quando arrivarono loro, I 
Maritai erano delle creature indigene non 
umanoidi ma comunque intelligenti e 
decise a ripulire il proprio pianela elafi’in¬ 
vasione umana Iniziò cosi una guerra 
spietato fra Marnai e cotoni, che tuttavia 
non ricevevano piu il supporto dell'impero: 
Primus IV non era più un 'apprezzabile 
fonia di risorse, l cotoni riuscirono a prga 
Aizzare una resistenza, ma la; svolta tu la 
scoperta di giacimenti di un minerale chia¬ 
mato S118: la sua enorme resistenza to 
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zaone militare. permette di elaborare latti- nemici - -1 ut c n questa sede un mero 



taceva un materiale pregi aro e votato 
all 1 indurirla bellica, e Uniparo mostrò di 
nuovo interesse per il pianeta di» prima 
aveva ignorato, I coloni, pero, avrebbero 
rifiutato da quel momento in poi ogni ripe 
di intervento dell'Impero ingaggiando una 
nuova, guerra. Forti di alleanza strette ccn 
molti popoli della galassia, gli abitano di 
Prìmus IV si avvalsero delia collaboraztooe 
dar Mastini della Guerra un gruppo di 
mercenari ette li avrebbero aiutati nella 
toro causa. La galassia vede ora Jo scontro 
delle ire diverse fazioni l'Impero, i Coloni 
e i Montai 

IL RITORNO DELL'IMPERO 

Manco a dirlo, I 1 utente dovrà scagliare, 
prima di giocare, quale delle parti imper¬ 
sonare: la modalità m singolo però vi con¬ 
sentirà di selezionare solo una delle fazmr 
umane, riservando la possibilità di inter¬ 
pretare i 'cattivr di turno nella saia aprao 
ne multiplayer, La scelta iniziale Influirà 
ovviamente su tutto il dipanarsi della sto 
ria, sulle missioni da penare a termine e, 
soprattutto, sulle lattiche di gioco Le alti¬ 
tudini belliche variano, infatti, secondo che 
siate a capo dell'Impero o che guidiate I 
Coloni, avendo ognuno f sudi punti di forza 
e debolezza e differenti mezzi da combat 
fi mento. 

L'Impero, Ione di una sapiente organizza 


che più compiesse grazie soprattutto al 
sistema satellitare di cui può avvalersi e 
che consente di ottenere! importanti infor¬ 
mazioni sull'esercito nemico. I Mastini, 
invece, possono contare sulla forza d'urto 
propria dei melate LS-18. esclusiva dei 
pianeta Primus. Con i pruni, quindi, gli 
attacchi fremali saranno sconsigliati a 
favore di uno studio più alterno dell'anione 
e di un efficace cxwdiflvmfllD fleto unità. 
Nel secondo caso, per antitesi t'attacco a 
•viso aperto 0 certamente l arma migliore, 
non potendo te barbara teppaglia coniare 
su un valido sistema dr individuazione del 


elenco oe r ) unità a disposizione, d 
rimi alt a ère che te quantità è ragguar 
ànùk - u'.genao ■; numero di oodic 
tipi : "v ■ ■ ; - parte. jhù ulteriori cin¬ 
que comun attedile la/ioni 

KM FACE IHfTERfACE 

Il pruno mpattc :cr l'interfaccia di gioco 
non e mono rasscurante rimangono le 
classiche Imsom del tasto sinistro e 
destro dei mouse il pomo per la selezione 
e il seconde par assegnare te azioni, ma 
armanti: p*u n profondità la cose si fanno 
difk;- Per questo è stato intrad&ttD un 


Tutoria!, il cui sviluppo non è. a dir te 
verità, del tutto omogeneo e fluente, con 
frequenti intoppi e fastidiose sovrapposi¬ 
zioni dei consigli dati dal tutore dei caso 
Par quanto la sua realizzazione avrebbe 
sicuramente ineritele qualche attenzione 
in più, si traila comunque di un passo 
necessario anche pur i giocatori più navi 
gali (e io. modesta mente, io lui), 

La reaizzazlone grafica é gradevole e ben 
studiata, ma te cisposizione delle poche 
icone rende lanca» un rapido apprendi¬ 
mento, tn aggiunta, è stato introdotto un 
menù a scomparsa che si ottiene con una 
pressione del tasto destio del mouse, con 
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-■ ■;V tutte le vostre capacità di condurre 


il quale si 01ungono alcuni dei comanrtj 
fondarnentali come l'attacco, la difesa, l'e 
sptoraaome riferii alle urtila selezionate. Di 
nuovo, è necessari!] tornare sull'Interfaccia 
principato per gestire a mappa che può 
essere allargate ? zoomate a piacimento. 
Una commistione eh clic sul campo di bat¬ 
taglia,. ancora sutTlrtertàccta s di pressio¬ 
ne su alcune lettere della tastiera rendono 
difficoltoso un preciso utilizzo de» mezzi a 
dispostone, che diventa naturate solo 
■dopo un attento allenamento. Siamo lonta¬ 
ni, per lare un esempio recente, dalla fed¬ 
ita di utilizzo dei menù ette accompagna 
l'ottimo Mera! Fatigue, 

Quello che consola in questo senso è la 
tosale assenza di mezzi di produzione delle 
uinite. erti-.- una minor quantità di elementi 
da controllare rispetto a uno strategico 
iradiztonate. Già. proprio cosi, in DOW 
sarete chiamati a controllare esclusiva 
mente te truppe assegnatevi senza preoc¬ 
cuparvi d'altro, Entriamo, a questo punto, 
net memo del gameplay. 

GESTIRE £ BEILO, 

COMBATTI RI E MEGLIO 

Per quanto il termina 'strategico* osanni 
nell'immaginario collettivo come la fusio¬ 
ne cu una parte gestionale, "produttiva", 
con quatto più propriamente militare, non 
bisogna dimenticare che il medesimo può 
traoquiltemente riferirsi alla esclusiva tat 
lica bellica, esattemele sitategli di corti- 
battimento. E' questa seconda interpreta 


itone a costruire il teiera del gamsptey d 
DOW. dimenticate ogni approvvigiona 
mento di risorse, ogni centro ricerche, 
ogni fabbrica di produzione E quest: 3 
ben guardare, non è necessar ame 
mala 

Lo unità a vostro disposizione sono -m 
all'Inizio dì ogni missione, illustrata m 
maniera esauriente da un teieliog : - ■ 
avvale del motore stesso del gioco 
I.'unico molo rii incidere sul 'parco mac 
chine" è questo di acquisterà, sempre n 
questa sede,, nuovi mezzi ria combatti- 
mento con 1 soldi acquisiti nello sv q 
mento delle missioni precedenti, da 
aggiungere a questi base. Infine sa . 
stessi a scegliere gli uomini da ni 
sto coito piloti che come fanti sempfcr. è 
ognuno ha caratteristiche ben pr^ 
alcune del lutto mutili, ma funziona 
background, altre decisamente 
La mancanza di un qualche rnez;: ù p r o 
duróne è stata, Infatti, colmata, dall'alto 
lato, dalla possibilità delle vostre troppe di 
lare esperienza, e quando riuscire ad 
avere dei sol dall d 1 Elite le cose r. : * r a 
no a tersi molto più esaltanti 
Scesi sul campo di battaglia ogr ubbia 
viene lugato. L aziona fa da padrona ma 
chiaramente, non in modo slacciato p 
spavaldo, 

Proprio perché i mezzi saranno gii stessi 
dall'inizio alte line di ogni missione, ogni 
mossa va studiata attentamente per evita¬ 
re una prematura dipartita dei sottoposti. 


jna battaglia saranno messe a dura 
prova, venendo meno la possibilità di Otte¬ 
nere dei rinforzi, sahffi eccezioni previste 
nei briefing stesso 

■..'economa dei mezzi, Inoltre, risente in 
martora decisiva Della planimetria del ter¬ 
ritorio A seconda ette ci si navi davanti a 
rana montuose 0 a vaste oratene, la scel 
ra nel pie’briefing di quali mezzi adottare 
può facilmente fare te differenza. Gli osta¬ 
coli naturale non sempre possono essere 
evitali, tenta più che ci si può trovare a 
partire da una situazione di palese svan 
saggio dalla quale è necessario venir fuori 



A poco serviranno mezzi aerei in campo 
aperto, dove domineranno invece 1 carri 
pesanti capaci di mirare e colpire a lunga 
gittata, Agili e veloci invece Udranno 
essere le macchine belliche in zone poco 
accessibili, dnve facilmente si potrà trova¬ 
re nascondiglio contro il Iuocq avversario, 
per pei colpire con aggiramenti studiati e 
puntuali 

Poiché la maggior pane ttei mezzi '/iene 
assegnate dalla missione stessa, la varia 
bile decisa da! giocatore, ossia l'aiuto 
acquistabile con I soldi tolta campagna, 
costituirà spesso un valore aggiunto tob- 
damEntàie Per questo bisognerà evitare 
di acquisire nuove truppe a casaccio; ogni 
acquisto deve essere mc-irvatc da una 
reale esigenza di campo 

IL RITORNO m FRAG 

Benché reternante portante sia la strate¬ 
gia, e possibile controllare di rette mente 
una singola "pedina* e disporne come so 
si trottasse di uno sparatoria in soggetti¬ 
va. Subito vanno fané lo giuste premessa 
& rassicurazioni nei contorti di chi 
potrebbe temere un eccesso di "sindrome 
da Gambo". La possibilità del con trotto 
diretto nulla taglie all'impronta strategica, 
e anzi un abuso potrebbe portare atta 
disfatte dell'Intero esercito. Viceversa 



L 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 








































http://wvw.oldgamesitalia.net/ jVIWn PROVE SU SCHERMO PC 




questa opziane necessita di uri uso 
salante a dosate da Incastonare nella 
macchina del piano d'attacco, La classica 
oporazione di cecchìnaggio e un valido 
esemplo, situazione nella quale si cari 
ehera il vostro uomo in un veloce mezzo 
di trasporrò per rilasciarlo nei punto stabi¬ 
lito, quindi procedere furtivamente e por¬ 
tare a te [mine il delicate passaggio 
Parimenti, utilissime saranno le azioni di 
imboscata, per attirare i 'remici per esem 
P'O n uno stretto o in una vallala $ mas¬ 
sacrarli lenemente senza troppi problemi 
dall'alto delle montagne, magari con qual 
ette sana bombardata 
Il coni rollo, in questa sezione risente però 
di qualche imperfezione di troppo, 

Sebbene non sia un vero scooter In sog¬ 
gettiva, sarebbe comunque state gradita 
la possibilità di utilizza re io strale laterale, 
la cui mancanza i spesso complice di 
qualche Incidente fastidiose Mólto utile, 
nvece, e la possibilità di controllare a pia- 
cimento la telecamera virtuale, caratteri 
stara sfruttabile, d'altronde, in ogni 
momento di gioco. 

ARRIVANO I POLIGONI 

Ormar pars che non cl possa essere più 
alcun gioco senza poligoni, ne DOW interi 
te trasgredite questa tacila regola Per 


quante te tridimensionalità non aia una 
caratteristica strutturale coma te è„ inve¬ 
ce, m Hamwùftf}, si deve ammettere che 
cl traviarne di troni e davvero a un bel 
vedere II motore poligonale riesce a 
visualizzare quasi Unterà mappa di gioco 
zoomammo al massimo livello, in modo da 
lettere sottocchio la srl usitene nella sua 
globalità, una learure dall'Indubbia utilità 
e spettacoli ita 

Le rotazioni possono essere effettuate su 
tutti gli assi, e in ogni situazione e teorie 
trovare la giuste angolazione I rallenta 
menti non sembrano affliggere DOW In 
alcuna situazione, e l'agilitàcon te quale 


S 1 passa ci _■= circostanza all'altra ben 
si accoppa a design decisamente ispi¬ 
rato psr T."i te Truppe 
Uni /- ti _ Dorb. è l'impianto audio a 
sovrasto» prib visivo, pur ottimo: ogni 
canz a : aie: T :■ aguamento rende l’at¬ 
mosfèra • rr t* e futuristica, e fa sen¬ 
tiri I |MDÉ ap* missione su ogni siri 
gola -. . effetti sonori godono poi 

di un EAX S4WUIM) tri maniera formida¬ 
bili- e si : : v/ ' - li un hardware ade 
guato (legp Saunctoteiter Uve!) l'espe¬ 
rienza senerz , ta finalmente devastan¬ 
te è prcc« *. . - - ‘ comparto a regalare 

le eniozrCHi forti 

Ma $? . ' Sinologico fa bella 
mostra a 5. scelto più esteriore, non 
olir erg ' , - l'irtfiliiQenza artifi¬ 

ciale. t rato non sembrano agile in modo 
del tetto r - moslrano più e più 
volte irvM- d* una routine sbal¬ 
late Fu ca s .r om nella quale due 
unita doto AMM testone, notte frenesia 
dette battaq ; vociano e cozzar» 
ripetutamente vedendo il passaggi; io 
stesse pr tret - àttere con lo vostre 
unità A volte-, pòi, 1 nemico giace Immobile 
anche rette vostre amanze e, sotto il 
biooo incrociato deSe tuppè comandate 
dai giocatore umano, non accenna ad alcu 
na reazione indettoli. afrori 0 i fraziona- 
Irla rovinano rn parte ji Moto che offre 
comunque una sfida aspra e impegnativa, 
ma tutto lascia pensare tue 1 programma 
tori, a questo punto, si augurano sempre 


player per risparmiare forza ed energie 
Con buona pace del gioco n singolo. 

Amedeo Ha botti ni 
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Prerogativa del capolavoro è la per¬ 
fezione che. come sappiamo, non è 
di questo mondo. QueMo che 
Talonsotl ci propone è Invece un 
gioco che, Insieme a molti pregi,, (a 
mostra di una discreta quantità di 
punti a sfavore che potevano essere 
tranquillamente evitati per rendere 
DOW un titolo davvero perfetto. 
Ciononostante, Il risultato è dannata 
mente divertente e fa dimenticare 
tutti quegli aspetti che sarebbero 
potuti essere rea lizzati co n maggior 
perizia, complice anche una realiz¬ 
zazione tecnica di altissimo livello. 
La difficoltà del finte rf accia, la ridi¬ 
cola Intelligenza artificiale, l'appros¬ 
simazione dei controlli nella fase in 
soggettiva, nulla possono di fronte al 
ritmo incalzante 0 alla sfida ta ttica 
dio potrà far godere tutti gli appas¬ 
sionati di un gioco dall'Indubbio 
spessore. 




Uh rapida «dune dia bai* avvmurw... 
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Three live*. One disense. One future. Il survival horror raschia il fondo del barile, 

trova un futuro prossimo alquanto inquietante, note biomeccaniche e contagi batterici sconosciuti. 

Hell will be bori» in thè heavens. Forse... 
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SIS TE MA CONSIGLIATO 


Sistema operahvo : V-'i rri hr-.^s 55/98 
Frotessore' Poniitm WGtiarafl 500 MHz 
ri AM: 64 MB 

Grafica: Diroci 3ri 

CD-flOM: U\< 

Spazia su HD: /( * i M 

E quazioni vtfleototkDlie e leggi univer¬ 
sali del divertì mento e4sction4co 
vedono accostali al tema (tei suravai 
1 horror situazióni decisamente tegu 
bri. toni cupi d< metropoli pK^apotalfflwhe. 
i npfobàbi' ii iva sic <■ il di zoms if Irene nd 
cacce al campirò turnista o stereotipi 
mertioevali di cavali en senza macchia e 
male dittai» da debellare. La Tate 2, eoo 
scarsa lungimiranzà g un pizzico rii inge¬ 
nuità. deroga ai canonici risultata risila prassi 
generalmente accettata e introduce al deca¬ 
no schema horror azkme-aopfawlveiEa un 


luterò ormai prossimo, sperando In un f - e 
ma di difficliB attuazione, nnvaso del succi 
tato genere e conseguente rinvigorirne"i: 
delle radici che si aggrovigliano alla base 
Un consono preludio vuote che undicim^a 
anni prima dell'ero umana un meteorite : ' 
veniente da Marte cada tra i ghsaon 
dell'Antartide. Nel 1964 un meteorite mar¬ 
ziano classificato come Rocca ALJi 84001 
viene scoperte in Antartide, nel 1996 la 
NASA annuncia la presenza dì mouloss 
nel suddetto meteorite. Samo nei 2C09 
prima missione su Marie e relativo insed i 
mento delta base Vte 1 per la ricerca su 
batteri inveitii marziani. L'anno 2018 s cu¬ 
rie con un confuso e sintetico messagli'' 
dalia base Vite 1 r Se mandi una nawr.. • 
con eQiUpaggtD umano, avverti l'et |iww#x 
restate separati, restate vfvi* In sego */ *■'*>: 
silenzio radio, fino a Quando, nei 2019 
squadra investigativa composte da tre a$é ti 
atterra su Mario. Ou si dà inizio all ir " 
gioco mortale. Ogni agente anta m una 
camera d'equilibrio separate in esser vara 
delio seconda direttiva delta musatone 
'restate separati, restale mi" Ciri che corrta 
sapere, alta line dei cariti, è che se uno di 


diro morisse, morirebbero tutti Questo 
splendido esempio di conseculio teinporum 
ritraduce indirettamente allo schema di 
gioco, il quale non s* riduco alla 'Classica e 
limitala scotta di uno solamente dei ire per 
sonaggl del party messo a nostra dtsposizio- 
ne, con cui pò» proseguire in solitaria nello 
sterminio tti ogni tórma di mate presente 
sulla stazione Vita 1, Felice Espediente, in 
:rado di risollevare iteselo un gameptay 
datelo, ovvio e quanto mai scontato, è quello 
di costringere it giocatore, volerne o nolente 
a un coordinato e attente utilizzo di tutti e tre 
protagonisti, attraverso collaborazione e 
scombro di ruoli ir momenti decisivi. La pro¬ 
gressione degli avvenimenti non é, come 


-——- 

f 

§: 

#" 

W 


i > \ . 4 f- ■ 


J * 

. * M 

X 

Lt lenti é Ik* sona tal tt olili aie 
• (rfani un «fi«MD ci insanente stenagt alice. 


accadeva ir fiesxient fltffc Incrociata attor 
no a rudi degli avventori e conseguenti 
finali separati. Maritati Gorbie verte un unico 
fBo conduttore, con rxxb prestabiliti, m cui 
l'entrata in scena defi attori che si attenta¬ 
no sembra essere l'unico espiente per 
proseguire nsfavventura. Un alternarsi sem¬ 
pre ben dosato e mai sbilancialo asimmetri¬ 
camente verso l'impiego di un personaggio 
in particolare, li dipanamento del canovaccio 
narrativo prosegue tra eccidi di esseri non 
conformi alia natura umana, esplorazione 
GbDliqaia di cunicoli e ambientazioni di 
divora natura, Il lutto condito da enigmi non 
sempre elementari a quanto ci aveva abitua¬ 
to la procedente produzione ludica rii tal 



Coleri vivati fflaKdafl a i«w d'ombra 
c pnnaggi «gatti. 
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gerbera Accessi a vocazioni sagrale tramile 
leva o pulsanti ila azionare per avviare 
ingranaggi e macchinari utili per il prosieguo 
della narrazione sembrano qui semplici ale- 
meriti marinali rimarci alia complessila ben 
più attenta di particolari cavilli poco intintivi 
dalla ttfltcile soluzione II cammino che cori' 
duce l'utente all'epilogD finale appare solo a 
tratti gridata, Nella maggior parte delle 
situazioni il teit mctiv de ' 1 esperienza sarà 
rintracciarsi in linea retta delti" Ire avventile 
dèi differenti personaggi, con i quali intera 
pira all'Interno di Vita t L'espediente narra¬ 
tivo che consente al filo conduttore di tripar 
timi a lavora deirmg fesso in scena dei 
Aversi soggetti è cestii dito dalla iterali te isti 
ca del virus sconosciuto it condurre alla 
pazzia prima e alla morte in seguilo, neH'e- 
veniuaiità (da evitare) in cui I personaggi si 
trovassero a contatto tra toro e con altre 
persone. Restare ‘separati' sarà quinti: il 
monito talare a cui porre mente, costrin¬ 
gendo alia coopcrazione del ruoli ptr giun¬ 
gere alla dovuta conclusione. I ire avventu¬ 
rieri porranno, per cui, scambiarsi oggetti et 
Sf.rn.rfte, concedersi favori reciproci per acce ■ 
dera a locazioni altrimenti inaccessibili, olire 
che essere selezionati in qualsiasi momento 
morto', privo di apparente soluzione. La via 
di fuga per tal* situazioni risedera sempre 
sella collaborazione amica. Làtmr&fera che 
circonda la produzione Taàe 2 è rii dubbia 
qualità e realizzatone, fortemente Ispirato ai 
titoli Capcom e dolala peraltro ri uno sche¬ 
ma di gioco dai concepì ormai superato. A 
cominciare dai sistema di controllo, culpa- 
stalo dallo Elesse R&stdentEtite limita:ite 
ne ile azioni a disposizione attacco, accesso 
a un banale inventano di oggetti e arma 
meati del caso e qua,nt'altro, che possa 
essere considgrato retaggio immancabile 
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del genere La console di gioco mostra in 
primo piarso led luminosi e v/aming vari da 
tenere costantemente sott occhio, Indicatori 
vitali, arma corrente, mappa per orientarsi al 
meglio e bioscanner per otleriere una vtsua 
lizzartene dell'attività cerebrale umana m 
prossimità del personaggio. Comodo e inno¬ 
vativo espediente per il necessario scambio 
di oggetti è queflo delta 'posta pneumatica": 
Il sua utilizza cl farà accedere all'ima rlacaa 
dell'inventario per la selezione degli oggetti 
da scambiare e da ricevere Come premes¬ 
so le locazioni che fanno da stendo a 
Man/an GotU non denotano segni di parti 
colare inventiva da parte del progmmmaton, 
limitatosi a semplice patchwork di elementi 
base del genere tarar, di luoghi retorici in 
scenari posi-futuristici e deboli pretesti a 
muovere la macchina narrativa Gli scenari 
prerenderizzati segnano inevitabilmente il 
mancato aggiornamento agli standard grafi¬ 
ci attuai. triste sentore di un torte legame 
con il passato Slande [exture posticce su 
uno scarso nume : d poligoni atterriranno 
esteti e virtuosa dell'immagine, ma. d'altró 
canto, consentirà to a possessori di corri- 
puléi-macmni a godere appieno dell'espe 
risica, Abili gjota di fonti di luce coloreran¬ 
no sptìfadfcameuftt un paesaggio metanico 
e desolato, coste iato di lacune a livello di 
design 9 di mancanza cranica di originalità 
Unica note pus" va che suona a lavare m\ 
sonora, del tutto nella norma, é fa possibilità 
dell'utilizzo nei protocollo EAX, IrrinundaWle 



n M>* t *„Jir ej, li ti 


Meriu prÌBCÌ|Hll«, piulllHlo srnrnn, {«HI (Wlo, 



espeCr ■- - i rendere l'atmosfera 

maggcnme re , ornvc(gente, avvolte dair&u- 
dio posoxa»e velia di diffedlà com- 

PIhsséamb scatenerà d certo I novizi del 
genere -■ jrfcntìc evenuteli Irustrazjom dui 
case i y re’: Mera in noie precoce 
per : = ,v re Tare atari tìi zombie 
I pea - e *. mtìe nnovaztati che vanta 
Mart j sede di anteprima drfteri- 

scon- soaireme da quello che si realizza in 
setta previ lb seosterie mancanza di 
appea àcccsste 3 toni non sempre al 
passe i -1 re genze ludiche sempre 
(muti - - ' re.. eluse in gran parte. 

«ter; rei.:... :-re:re. insuccesso del titolo 
Take % o, se preterite, un'ottima mediocrità, 
raggiunta a t-rev Mete Manca Qualcosa 
insonnia - sa : marchio di fabbrica, 
che sano te ccrmcteooni horror poco mar¬ 
cate che stiano ì ricorrenti stereotipi messi 
qui insieme alte Ore e meglio, che sia una 
struttura dt gioco barate e per nulla evolute, 
manca qualcosa 

Lorenzo Ali torelli 
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Lenti d'ingrandimento e tante mini 
magici appaiono superflui per stana¬ 
re difetti a livello strutturale e di 
concepì che Martian Gottiic non rie¬ 
sce a celare. Ripeto: una struttura di 
gioco che paga il prezzo di una data¬ 
zione ormai superala, una scarsa 
caratterizzazione dei prole gollisti e 
una tanto agognata, ma poi elusa 
brama di horror sembrano schiac¬ 
ciare la buona volontà che aveva 
d.ito vita alla tripartizione dei ruoli 
dei personaggi. Ne esce fuori un Ido¬ 
lo mediocre, con sprazzi di idee vali¬ 
de anche se mal applicate, da sole 
insufficienti a colmare le evidenti 
lacune genetiche che il tìtolo Take 2 


porta con sé. 
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RAH-66 COMANCHE VERSUS KA-52 HOKUM 

Tra Gunship! e LongBow3, Empire spi«a il vaio a bordo degli elicotteri più avariati del XXI setole 


INfO 


Cenere: '.imutotor? p voto 
Cam: Empire InlEtraclìvo 

Sviluppa Iure: RazortV. - 
Distributori; Leadw - Tel : -ito 
Pw»:| 9 S 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: A ìdows 95/39 
Processore: Ptnlium H 350 MhU 
RAM: 128 MB 

Grafico DrecSO con oineno §• MG 

CQ MVi m 
Spazio su HD: acnMti 

S u! numero di sartie di PC-Ztìte attua¬ 
no avuto morto di recensire I ultima 
creazione della Mlorpprase, l attesis¬ 
simo Gunship? simulatore miniare 
ctv per in sua rilevanza. si era aggiudicato 
la copertina delta rivista A circa un mese 
dalfca sua distribuzione te notule relative a 
LaneBowS sono ancora mono scarse e ciò 
non Lascia presagire teme- brevi a» suo a m - 
vo„ ma i piu appassionati di vta rtoonderamio 
anche un'altra eticiiuria nei settore dei 
simulatori di voto militari, tìt cui andremo a 
esaminarne li fiore aVocctitelb per le simu¬ 
lazioni ttitottertsbehe tìiewy Énggged RAH 
$> tiymnche versus KA-52 Hoktim {d'ora 
In poi più semplice morte Qamanehe 
murt Empirò ha affidato lo sviluppo del 
gioco alla fìazwwortcs schware-heuse già 
autrice di Apache Havoc. pregne l di 
Comanche Hokum, confidando nel iiveiio 
qualitativa e nell'esperienza maturata rialto 
sviluppatore oxfordiano- Senza troppo svelar 
vi di quanto aftronl eremo nei corso della 
recensione sappiale soId che Empirà ha ben 
riposto te sue speranze, 

BQHN ro F|Y_ 

In Cornaci-''6 Hokm $eremo chiamati a 
bordo di due ira te piu cosiose e micidiali 
macchine aerei mal reafózste, Il Boeing 
Sikrxsky FtAH &G "Gornancbe 1 ' e il Kamon 
Ka 52 ttokum B *Alligator', per affrontare, In 
futuro pressoché attuale, ire teatri di scontro 
ideati dai designer della software-Im&e. 
Procedendo con ordine, ovvero una voita 
completata la procedura d'installazione, non 
si può che restare sorpresi dalla mancanza 


di una qualsiasi sequenza Introduttiva thè 
seppur elemento accessorio m un gioir, noi 
avrebbe infastidito, anzi sarebbe stata dì 
sprono per far crescere la voglia di saltare 
subito in azione- ProbahUmentt! ali ■ - *i 
Zinne si e preferita la modalità videi' Geme 
richiamante nel menù pnonpate con .. e 
possibile seguire una campagna in corso * 
indirettamente, osservare cosa realmente 
abbia da offrire II gioco. In aggiunta ,r 
no presentale tre tipologie di gioco: -camoa- 
gna, schermaglia e volo Ubera. La modale 
volo libero esplica te funzioni sia di una c : ti¬ 
sica 'instarli action" sia della «ione Mo¬ 
rii, offrendo la possibilità di tamilsnzzare 
con H modello dt volo dei due elicotteri, m n 
l'avionica e con II sistema di puntamento, 
nonché di fare i primi Incontri con Bersagli 
aerei e terrestri. Purtroppo m quest:-, sezione 
troviamo uno rie pochi punii Potenti nel 
gioco: d Mortai, A differenza, ad esempio, di 
Guftshtp', in Comanditi Hrskmn non c'é una 
vera e propria fase di addestramento con un 


’ r ,jrtóf© pronto a mostrarvi intetatt/ameme 
■ mie apprendere i primi passi: il tutto viene 
r mandato all'ottimo marmate fornito a corre- 
ib o alla documenta/ione aggiuntiva Inclusa 
ne CD-Rem. La sceto é dsscuiiblte e non 
favortaco còlerò che di simulatori sono a 
digiuno, ma pei chi avesse acquistato gin 
AoatfW Havoc la curva dt apprendimento è 
ridotta, drasticamente. Chiusa queste breve 
parprttesi veniamo nuovamente al "volo libe¬ 
ro*. Le missioni selezionabili sono state con¬ 
genito con dilltoohà crescente, al Urto u« 
rendere le prime molto utili per prendere 
confidenza con gli elicotteri selezionabili e te 
ultime di "raffinamento", per le tecniche 
avanzato ri attacco al suolo 0 di nap rvoio a 
bassa quotili 

LA GRAFICA 

Il monete generato dal motore grafico del 
giocò è affascinante: colline e avveramenti 
montuosi che non sbucano più fuori dal 
nulla; scenari {fi gioco moto vasti; un con- 
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Pifd» II ixisIto gregario é leofllt 
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(f lineino é arnwm«iio i tnapAte, 
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vincente effetto di velocità reso dal rapato 
strecciare dei terrena sotto i nostri occhi e 
up generate senso di immersionre ntìl 'azio¬ 
ne. anche se vi sono degli aspetti non pro 
priafTisrite positivi il terreno, seppur nella 
sua realistica riproduzione è spesso a tanta 
unica, quasi uniforme; fiumi e strade sono 
rase a blocchi, troppo spigolose e esigue 
per numero di poligoni. Si fratta d cartiera- 
n che. seppur frascurabiit&sir™, fanno Ira dif¬ 
ferenza In sette di paragone Piu convincen¬ 
te e senza dubbio la r&sa degli aerei e delle 
unità a terra Pur senza raggiungere 11 nere 
mm Dettaglia grafico di Ganshipì. I simula- 
tcre di Razorwte propone modelli aerai 
ben Minili, in cui il lasbdi&so effetto di spi 
golosità é quasi del tutto assente e m ctu te 
[eitture tcioè le mappature applicato sulla 
superficie dei poligoni per ottenere un effe! 
to visivo prossimo alla realtà sono ben 
dosate e oculatamente scelto Cove 
Corilanché Hohum contane® maggiormente 
e nel demaglio degli oggetti a terra, siano 
essi mezzi motorizzati, unito appi ridale a 
strutture fisse -come caso, ambasciate. 
che si dseostìno troppo marcatamente dai 
territorio circostante. dando spesso la sen¬ 
sazione di essere addirittura su un differente 
indio. Certo stiamo estremizzando, poiché 
una vota in adorne neri si avrà il lempo pei 
ammirare il paesaggio, tuttavia essendo un 
prodotte die merita la massima attenzione 
e bene passarne al setaccio ogni minimo 
articolare. Un aspetto innovativo, e unico 
nei suo genere, è rappresentato dal co pìto- 
\~ Ruotando ta tasta dei pilota a bordò 
dell Hokum troverete al mostro fianco il co 
Ditata, addetto alle contromisure elettroni - 
die. al monitoraggio dello stato itoli‘etotte- 
.. alla segnalazione di minacce i rèmiche e 
ad altre vitali funzioni di cui non potrete 
occuparvi se ocncsntratì sulla nevngaztane II 
■ pilota tenetevi torte, e m io vedrete 
tiar■camenarsi tra là sifumenjazor» Pi 
bordo-, scuotere la testa nelle situazioni più 
calde, osservare II periscopio a Ila ncerca di 
r< là nemiche, commentare con disappunto 
eventuali manovre non proprio da manuale; 
esca quasi a stabilire un feetang mai speri 
mentalo altrove e sa ha la consolazione di 
non essere gl unici ad affrontare missioni 
.:] ritto rischio, L'arti oliere sara presente 

- ir tifi mi Comanche ma, la differente situi 
orazione deH'elicatlero. a meno di non 

: ompìare con I casco un giro di 160*. ne 
priverà la vistone. Il passaggio dall'uno 
3 altro ruoto avviene rapidamente, con là 
semplice pressioni} rii un tasto, e razione 
i: v risente minimamente, anche se e 
Cubamente sconsigliato cambiare modalità 
e mezzo di un dogfight [combattimento 

- - a* cìnatc : poiché una mandata di 

:nur potrebbero essere fatali Là grafica, 


nel complesso, e convincente, sopra la 
mndin dei prodotti attuali un pelino sotto ai 
simulatore delle Micraprose. 


IN ACTION! 

Dove Comanche /totani non scende a com¬ 
promessi è neta'aspetto simulato. 
Completate le missioni sulfpciBfte per pren 
dere una decreta padronanza con l due pli- 
cattar j si può lanciare a capofitto nelle 
mini campagne flisponibili nulla modalità 
Scttem-iagiia, preparato a una piu impc 
gnatlva modalità Campagna e, net gioco 
multiplayer, meno esose, rispetto quest ulti 
ma, per larghezza di banda richiesta, Le 
stessa Identiche consfdaraztonl che ah Ina¬ 
ino espresso per la modalità Volo Ubero 
passone applicate a Schermaglia, in virtù di 
dover prendere, m tempi strettissimi, deci 
sioni cr tk ha h. manuale alto mano, non è 
davvero molto semplice- Là varietà Ma 
mini-campagne proposte, uopo un po' di 
sana teoria sul manuale. si apprezza note¬ 
volmente. giacché si tratta di situazioni che. 
nel corso di una vera campagna si dovran¬ 
no tinteggiare, ma studiandole singolar¬ 
mente a ha la possiinlite di capirò eventuali 
errori o di perfezionarsi nel loro completa¬ 
mento. Gè In questa fase dal gioco ci si 
ritrova sommersi dagli innumerevoli para 
metri da avere costantemente setti, contfel¬ 
ici e dalia varietà di unità che è possibile 
coordinare per sfondare le linee di difesa 
nemiche, compiere attacchi atto loro basi 
per conquistati- o più brutalmente ràderle al 
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sudo, arrazzare lumi ri peiiusbabone o 
ter-? ij cosìc to aziona necessari a vin 
cere bgwra. La simulazione è totale e 
nes sj- - .isciato al caso. 

TUTU M CAUPAGNA... 

L'irrposlazjone d un simulato-re. rii qualsia- 
srvogfimttn jMPfàtoridàia esso sia, viene 
spesso vallata considerando le suo 
Ca t;o_, - - : opagna tir gioco Si interi 
de 4 quanto piti possibile rea 

lisfica, A iAe li possi Piti situazioni verifica - 
bili ne ; : se : j a reato guerra.. 
FordarT^'^ÉTerrtè si distinguono compa¬ 


gne dinamiche & campagne semi-dinami¬ 
che, La differenza tra te due è relativa alla 
casualità o meno di eventi v&flicaPi, poi¬ 
ché se in una campagna dinamica ogni 
vostro azione sr rifletterà sulle future missio 
ni In motto rfcl tutto relais a quella partico¬ 
lare circostanza, in urta campagna semi- 
di riamica vi sono tappe prs-programmata, 
da compieta si per poter andare avanti ai 
gioco (giuste per rimanere in tema come in 
GanShffini Per Razorworks fa scelta è cadu¬ 
ta su una più complessa e impegnativa 
campagna dinamica Giochi ohe fino a ora 
ci avevano offerto tonplementaziorii ecceflen- 



,,, < rt 




J ... -v 






--- visi{‘ ,! - —::r. ■•a 










■ = 




l-^tóndAabort Group. Ucctafcf hcorieo'Frcc FUgtil{Mew^salfng> 

rtNisult in arriva... raffio upupar» qualche «co è,-, iptrìamotlic Atwcdfl! 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
























PC PROVE SU SCHERMO RT 


http://wvm.oldgamesitalia.net/ 





lui 



ficlaKe sino a era concepita, Un prima contat¬ 
ta lo si fra immediatamente con la [temo ini 
ziale, altro che pre-catocteia. ma la con 
sacfazwfie vera e propria vterte fornita con 
la ijinamdtì delle campagne e- con II oditi- 
portamento delle unità ni azione Ogni terra 
presente sulto scenario è lasciata al suo 
destino: paralrasantto, ogni unità, erte sia 
vostra alleata o un r ie mica, è dotata di 
carette rustiche singolari e di uri'ìntelgenza 
propria, cérehera di panare a tamii» gli 
ordini Impartii! però potrà accadere che. per 
qualche motivo, si verzichino ritirale in 
massa o che degli tridenti tesinino sulla 
determinazione e voglia di fare il proprio 
dovere. I a guerra non è latta solo iti eroi, o 
dà azioni eroiche, e a volte piccole scara¬ 
mucce, vittorie apparentamento insignifican¬ 
ti, possono pesantemente influenzare >1 
morale degli uomini La complessità delia 
strategia adottate dal computer è proporao- 
naie ai Avello di difìteottÉ selezionato, anche 
se giocare una campagna con i parametri 
(tei realismo settati al massimo è consigliala 
solo a chi abbia affinalo ineredi talmente le 
proprie qualità lattiche., strategiche e da 
pitotatoftJBltere, 


li di campagne dinamiche sono stati 
j 1 ùngdow2 e fakm 4.Q. ma C&nancti& 
tfoknm non è secondo ai diati titoli. La 
campagne selezionabili sono tre: “Spada 
nella sabbia". 'Guerra di indipendenza 
Task Farce libano* e si possono affrontare 
sia sul fronte delta forza bte, con il 
Contenerle, sia sul versante opposto, con a 
forza rossa fHokumi 

l a loro credibilità è étevalisslma tento da 
immergere completamente il giocatore rie : 

I incalzare degli eventi e da provocare un 
protenda senso ri'lutazione qualora le cose 
non andassero come programmato 
L'interfaccia per la pian teionfr delle mis¬ 


sioni si presenta sitodMsa in vari panne i 
inp (ruvereie un’immagirie qui m giro) ire cu 
spicca al centro, por dimensioni, quello 
tofonrtarivo, con scherni e Immagini delta 
unità selezionate; il pannello per te se •. : 
dette misstom e degli elicotteri da sdiieraf* 
quello dei messaggi, siilo staio delta ms 
sione in corso a defalcati ero. La loro 
disposizione e razionale, la rappresene»^ 
Intuitiva, e il lunzionamento pressoché 
impeccabile, per cui se dovesse andare 
storto qualcosa non si può certo imputare a 
un’BfTBte lettura delle IrtterrnaziDrn a wdeo 
Particofermeflle curata e arche la nprodu 
zinne tltìla mappe di gioco, basale s j rea 


- ■ grafie satellitari, è sondabili “In lungo ad 

- .ego’ tramite te opportuna opzioni, 

- i dg che saranno indispensabili per piani- 
‘ are attacchi a sorpresa sfruttando le 
acanto del territorio. Raramente un gioco e 

■ : no accatti vante e godioile, anche se II 
rezzo da pagare e, come gta sottolineato, 
i ià curva di apprendimento più irta Ma i 
«mici? Calmi, calmi... sono l'untopassa- 
temoo chw? non rimpiangerete mai nel gioco. 

lANDfL BANDII' 

Cosa sarebbe una guerra senza un nemico 
da affrontare? Cornane!® Hokrn propone 
jno del più avanzati livelli di intelligenza arti 


CON COSA VOLIAMO OGGI? 

Nel gioco sono presenti due ettcottsri: il 
RAH 66 Comanche di produzione americana 
ed il Ka 52 Hofcum fi “Alligatoti', creato dal 
Karrav Desiai Boureau russo. Chi ha date 
una sbirciata alle loto avrà notato che le due 
unita sono pmtonfàmente differenti esteti 
camente il Contentive più sobrio, con una 
torma inusuale progettata al fine di riflettere, 
distornandole. Ee onde radar provenienti ila 
qualsiasi sorgerne; rhokiim con dimensioni 
più generose, riopP'G rotore principato e un 
design piu similare all'Immagine d'elicottero 
a noi nota. Nel gioco le due urta, entro i 
limiti del segreto militare, sono state rlpro- 


UBANO, TAIWAN 0 YEMEN? 

Le campagne di gioco affrontabili sane 3: “Spada netta sabbia 11 , “Guerra di 
Indipendenza” e “Task Force Libano”, 

SPADA NELLA SABBIA è ambientata irei versante dell 1 Arabia Saudita 
(Blue Force) e dello Yemen (Reti Force), sullo sfondo di irne decennale lite 
tra Yemen e Arabia Saudita per la rivendicazione dei confini che li divide- 
no, A complicare il tutto, la scoperta di ricchi giacimenti petroliferi: la 
guerra è Inevitabile. 

GUERRA OV IN DIPENDEN Z A si dipana a seguile del vittorioso risulta¬ 
to elettorale ottenuto dal Pallilo per Un dipendenza dì Taiwan, e vede 
schierati sul fronte le truppe statunitensi nel delicate compilo di Impedire 
al cinesi di consolidare La propria testa di ponte sul territorio del Taiwan 
settentrionale: 

TASK FORCE UBANO t l'ultima campagna selezionatane, nonché quella 
più avvinctìrtle. | servili segreti occidentali vengono a conoscenza di un 
plano tefrorisUce per far esplodere un ordigno nucleare a Baltimora. 

E 1 richiesto un Intervento rapido e senza Indugi della sesta flotta degli 
Stati Uniti, intralciata nella sua missione dalle milizie libanesi. 


w 



Un primo |mhh d nitlre tcpilfllD... vi ho gn dtlTo che te fotte 
HH» folliptei INUM11# pMU.Mll nobili??? 
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dotte nei minimi cteltagll non una semplice 
diversificazione netta cali m di piloTagg^o 
jcocMl o nei display della staimerrtazicne. 
La caratterizzazione é fortemente marcala 
sul modello di vola Pilotare l'uno o l'altro 
significa adottare tecniche di volo complete- 
mente d inerenti, èssere consapevoli dei loro 
limiti s delta potenziala, ira soprattutto 
saper riconoscere il momento opportuno per 
entrare in azione g quello più drammatico 
per la ritirala Sorvoliamo te loro caratteri 
ette tecniche per focalizzare l'attenzioiin 
stilla slrumentaziorie A borite. If Qomanehe 
presenta due cabine di pilotaggio tra loro 
motto ssmili, rispettivamente assegnate al 
pelota e al co-pitota/artiglw)ft> In ognuna tra 
vano posto due MFD (display multtfoirmwie) 
centrali e due laterali Le toro (unzioni sono 
monterei, dieci per l'esattezza, e sono 
accessibili Iramite una sequenza di tasti 
raggruppati per una prò semplice inerii iti ca¬ 
cone, Gì MFD sono rruipéndsnli óa (oro e 
possono anche essere spenti; dulcis in 
lurido quanto si muove la testa all'interno 
deirabflacote conUnuano a funzionare, anzi 
ohe essere sostile iti da immagini statiche. 
Concediamoci qualche riflessione sul suste - 
ma di puntamente, sul TSD e sulfASE. Il 
principale strumento di visione sul 
Cornanche è l’HlDSS. un sistema incorpora¬ 
lo sui casco del pilota da cui e possibile 
gestire anche le unità ottiche del TAOS (pun¬ 
tatore di designazicoe ed acquisizione del 
uersag io) e del PNVS ;p»er la navigazione 
notturna), che consente il puntamento di un 


bersaglio sempicemuute g^mtonid<oto. 
Naturalriwnie prima di ter fuoco dovrete 
aprire gli opportuni scompartì menti, in quan 
la durame la navigazione potrete scag iere 
tre configurazioni: da bassa visibilità (moda 
lite scout), ad assetto da guerra, rteurciando 
con quest 'ultima ale caratteristiche stealth 
dell'aereo Le armi caricabili a bordo sono 
tutte quelle realmente esistenti per questo 
elicottero, e ognuna è stata riproposta i&del- 
mente. dal suo lancio ai danni provocati 
sugli obiettivi' HTD5 è il quadrante delia 
yiuazwne tattica,, todfcpensatola in volo, in 
quanto offre informazioni cgsianiemr?nte 
aggiornate suda navigazione, sui bersagli, la 
conlraeraa o te minacce ne nuche E 
tmpre&kxwite if livelte di personalizzazione 
Che lo contraddistingue l'ASE, Invece, è il 
display deirequipuiiyiamettto per la soprav 
vivenza: è grazie a esso che si pljò controi- 
tere lo sialo delle conbmtsnre. dei distur¬ 
batori. iMe esche radar e termiche, dei 
missili nemici in ,trovo. L'Hokum presente 
una cmtigurazione fianco a ligneo detta 
cabina di pilotaggi: pilota e co •pilota sono 
entrambi nella zona anteriore dell'aerea 
occupando la posizione di baboitte (sinistra) 
il primo e di labori» (destra) l'artigliere 
te linea di massima la strumentazione a 
bordo e tecnologicamente interiore a quella 
dell'unita arrancarla, anche se non priva di 
finezze: IEOS. per esemplo, sistema elettro 
ottico per il puntamento dei bersagli, casti 
torto da tra componenti ira cui un periscopio 
montato sulla pancia riefalicottóre per la 
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(lottto buia *d I pvwre BlodiMowk Me # buttilo a fcritart in tompo. 


vela osca diretti (si tratta di quella aorta di 
r noccic cui vedrete sbirciare II 
vesto dfrfflQ&. i'HMS. analogo aJl'HlDSS, 
per aizusr- tersagli ssrrqlicemente 
segjt ' • i :aaco Più ampia è la 

dotBBÉMÉ vn che il modello russo potrà 
ospere x appesantirete l'aereo meno 
sara'acf-x e - : :e quando necessario. 

UM CDNHiTÌO Ili ESPANSIONE 

Cam ae rtx " serva ai possesso»i del 
pieque ^ - > -j - oc una bella soipiesa. 
Instatàrtx Fajjcr -amento incluso nel CO, 
^wfcHiMlir jpnnm rrwi Ir campagne di 
Apé. v -5*0. t 'lagrare I due Elicotteri di 


Comancte Hokumcm r Apache 0 l'Hattc, 
portando a quattro te un te pilotatali ed a sei 
le zone di combattimentD r Cosa chiedere 
ancora, il muttipfeayer? Accontentati! E' sup¬ 
portato iì gioco multi-giDcatore sia tramete 
Internet eh* rete locale (LAN), ina sprovvisti 
di entrambi ci si putì accontentare di un col 
legamento sanale 0 con modem. Ma il gfeco 
vale l'acquisto? AJ commento finale* 

Fabrizio Degni 


PC COMMENTO 


Leggendo la recensione vi sarete g ià 
fatti un'idea di guanto seguirà nel 
0linimento It lavoro compito do 
Razorworiks è encomiabile, e punta 
diritto ari insidiare il trono posseduto 
da LongÈow 2 di Jane’s. La grafica è 
molto curata, il sonoro svolge egre¬ 
giamente il suo lavoro c la simula¬ 
zione è quarto di più realistico abbia 
mal provalo. Allo sviluppo del titolo 
hanno partecipalo veri piloti, lomeri¬ 
do un feedback indispensabile per 
gli obiettivi prefissa li e, tirando te 
somme, pienamente raggiunti. Ciò 
eh# non convince troppo, è la lutate 
assenza di una specifica sezione per 
raddestr&mentn, che in parte preclu¬ 
do it titolo a una fascia d'utenza 
meno "ordinaria", Certo, il manuale 
offre numerose informazioni, ma un 
istruitone interattivo sarebbe stato 
molto meglio. Consigliato in primis 
agli appassionali' per chi fosse al 
primi decolli Cunsttipf resta la scelta 
migliore. 
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Anno 2509, le fnegatorporazioni vogliono impadronirsi della "Frangia", 
i ribelli «errano disperatamente di difendersi e l'ago della bilancia siete voi: Jack logon. 



Gonart; Soaziak 

Ca&a: Nevai n.- 

Sviluppa tare; Interno 

Distributore: C LO - Tei 051 -SU 77 * 1 

Prezzo; L OS W0 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 
Processore: i yUium il 40i. MHz 
RAM: b-l MB 
Grafica: Noci 30 
CD-ROM: m 
Spazio sju HO: 300 MB 

L a Frangia urei degli angeli piu sper- 
duii dell'untano popolato dell’uomo, 
una sene di mondi periferici compie - 
tonante liuti e poco abitati, almeno 
fino alla scoperta delle -proprietà del minerale 
Ripetere, hdtepensatnle per il viaggio nell'i- 
perspazio: In Frangia é luttc questo ed e 
ricca ó questo iruneraJe; ben presto tutte le 
più importanti corporazioni armeranno a 
contenderai lu futura ricchezza, Un solo 
uomo può lare trionfare e megacorporazionl 


pi—«— “■*“ 


Xm novi mvcfiurìr seno tempre 
prolefit da un Mlamlt Muda. 


o liberate definii :w mente ì ribelli, e risponde 
al nome pi Jack Logon, vostro alter ne 
nuovo simulatore df combattimento spaiate 
erodano daHa Novatogc ractyw.'flte 
ftinge Ogni particolare dui predetto serrerà 
stuefeto a tondo, dal package fino ad dop¬ 
piaggi: la vmstone inglese utilizzata per b 
recensione contiene all interno una custode 
por 9 CD In cartone è plastica , un manuale 
cartaceo di 60 pagine a colon, realizzai ; 

I(colamento bène, con ottime foto o cunose 
pubblici^ di prodotti acoiislabiii durarne 
gioco, fi modo da tarlo sembrare una spece 
di guida turistica, eco tanto di (feitora in 





copertina "2509 editton. ralait value 6 eie 
tutto corredate da Ln cartoncino pie- 
w. ni. tre parti contenente tutte le navi ette 
reontranete nei gioco, una spiegazione dai 
.inaridì del cockpft. Sa mappa d‘ tufi) i 
comandi da tastiera, mouse e joystick 
sistema é contralto consigliato è wwarntìn- 
te il joystick, controller necessario, ma non 
fei tulio inctspensebile, I programmatori 
hanno, Infatti, studiate un sistema di controllo 
forse ancora piu intuitivo e immediato. Il 
mouse II movimento del mouse determina la 
direzione nela quale si muovete la nave, tra¬ 
mite due gencn d i controlte senza la pres¬ 
sione di aleni tasto, il puntatore assumerà 
una tarma a croce, i riferimenti delia riave 
seguiranno la direzione iri cui spostate il puri 
calore tenta più rapidamente quanto più 
sarete distanti dal retìcolo centrale, Nel casa 
cremiate il pulsarne secondario del mouse II 
movi munto sarà molto piu tonte, ma preciso 
e dal lutto sanile al movimento della vtsuate 
negli sparatutto 3D. 

Se all'niao questo sistemo di contratta potrà 
crearvi qualche difficoltà, nel gira di tre o 


quatim missioni ogni cosa tornerà ai suo 
posto e te predatone nel seguire un avversa¬ 
rla in fuga disperate sarà scuramente appa¬ 
gante. 

LA DURA VITA Dii MERCENARIO 

Jack Locp'i, coma detto nella anteprima del 
numera scorso di PC Zeta è un giovanotto 
tutto d'un pezzo, doppiato ottimamente dai- 
l'attore Brace Campbell: un incidente lia 
mirato definitivamente la promettente carne 
ra di pilota di caccia, la pena per gli errori 
commessi è l'esile ridia Frangia Uberi da 
obblighi di ogni tipo, vagherete pei i vari set¬ 
tori delta spazio, alia ricerca del lavora 
migliore, legandovi a una fazione o cercando 
di barcamenarvi tra le due. seguendo sola¬ 
mente j vostri Interessi personali. Ogni setto¬ 
re di gioco è costituita da varie zone, rag¬ 
giuntar tramite salti nell'iperspazio ettettua- 
b'I' grazie a portali sparsi tra i pianeti e ogni 
sezione ha una base spaziale dalla quale 
potrete apprendere le ultime notizie, cercare 
nuovi lavori, assumere compagni d'ala e 
comprare nuove navi □ pezzi di ricambio per 
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quelle in voslro possesso, 

FandamentalrneFite Tactiyofi ron è ar^aruz 
iato tramite vera e proprie campagne, stara 
a voi di veto in vote scegliere il lavora a voi 
piu congeniale 1 , e quindi alla line a far vince¬ 
re o perdere uno schieramento, Le due 
razioni, diverse per ideali e scopi SOM» note¬ 
volmente deferenti acche per quanto riguar¬ 
da le navi a disposizione, e m special modo 
negli armamenti: in totale le navi utilizzabili 
sono dieci, manne gli amamer-h saranno 
basati sulle classiche lamblie del genere, 
cannoni di vario bpo e vau sistemi missilisti¬ 
ci. montabili e adattabili di volte in volta al 
bpo ti missione che dovrete aflrwiiare; i 
oockplt nelle navi sono tulli realizzati drver 
samento, con un' accuratezza notevole e 
eoe m layout dei comandi leggermente dtf 
termziato solo per quanto riguarda la posi¬ 
zione sullo schermo. 

Olire alte armi, una mermcne speciale meri 
tono i cosiddetti 'upyrade’, decisamente 
essenziali nella gran parte delle mesoni 
oltre a potenziamenti del radar, potrete ubiti 
zare II ‘target assistito’, che calcola il punto 
nel quale dovrete sparare per colpire il ber ■ 
saglio In movimento. potrete contendere i 
missili nemici, oltre che con te classiche 
contromisure, con li sistema di difesa che 
complica it lock dei nemico; alto upgrade 
riguarderanno «I sistema di scudi, di aftedxjr- 
rrer. o te quantità di munizioni caricabili a 


bordo. La scelta del lavori è disponibile in 
ogni stazione spaziate. Una descrizione 
abbastanza appratenti in dsitlpocf azione 
prevista è accompagnata dal nome della 
ta; urne proponente, dagli obiettivi da perso- 
gire, e dell riporto dei pagamento che 
attenete in caso di missione completata. Se 
to riterrete opportuno potrete assoldare un 
wngman, selezionabile tramite l'apposito 
schernito uà quell: disponibili e ognuno 
avra a: -.j specifiche, un costo di basa per 
rassunaone e vi nchiederà una percentuale 
sub guadagni; i aiuto data dal wingman e 
notevole graz*é ai sei cornane® base che 
ponete impartire attaccare, scortare o disa 
bl Stare una nave, segarvi, 'Aprirvi o tornare 


ala base .f tnssrém, pur non presentando 
una park oare originalità sona densamente 
vane e rare 5 :-:=p à scena, anche se poi 
nel » 1 - .. -f ittica doraste neirelt- 
rms? ■- r , cacca avversari che possano 
iMkrc an f andamento del lavoro. 

ItFVFTTO > VOiO m .300-31669 

Il sslsmj ’ - — i consigliato è come 

o-". • . . » gran parte dei comandi 

e ad "era ed è essenziale avere 

una buona paKnanza dei tasti h : disiati 
-:i uà jae . . che ampUÀcarvMa trita 
i.alC’uir :ra-o andranno rtenappaCì, pnoba 
tor»* - --reme «posteztene tra 
tastiere usa e raana) 

Offri a. icnkéf tomandi riguardanti la 
mestiere v » e della armi sono pre 
sent . gran ? r» di comandi per la 
gestione del sdama di taigeting, per quello 
d- - .an rasferimenli di poten¬ 

za ira . ’^iste sotto manovrarti! 
tramite :■ 1sm da Ft a F8,1 comandi al 
wingman trami* F9 i lasfierra numerico 
per le corti caz : n durante il multiplayer, 

La resa grato dei adotto è buona, anche 
se m alcun m cas* te lexture risultano teg 
gemtente s g r a n a te o eccessivamente 
appannate, aiarte I tesi si sono riscontrati 
alcun errori re 1 k *c de le coìoent, rive¬ 
latisi abbastanza tassatosi, in ogni caso le 
esplosioni sono eterna g/i. clteto visivi di 
scudi e siavi sonc realizza!] bene e \n com¬ 
plesso Txtyon ha decisamente un Impatto 
grafico notevole. La colonna sonora, di slam 
pò Classico per il genere, e ben realizzata. 


cosi corre gli effetti sonori, che supportano 
ottimamente i migliori stenda ci 3D Resta 
poco alito da dire se non die, pur non 
cogliendo nulla di particolarmente innovativo 
siamo di fronte a un buon prodotto, dalla 
buona longevità e corrutiorato dalla possibi 
lite rft giocare in enormi areno su Internet 
aperte a oltre cento giocatori grazie al servi 
rò mulliptayer gratuito NqvaWórid, 


■ 

I Ha Ktn 


Daniele Borgna 


COMMENTO 


Un titolo decisamente interessante, 
sorretto da un gameplay collaudato 
e da una tisica di gioco classica. Il 
sistema di control lo e tutto sommato 
semplice c immediato, la grafica è di 
lutto rispetto, cosi come la colonna 
sonora. La storia É interessante a 
bratti, ma alla fine te situazioni sem¬ 
brano tutte già viste in qualche 
gioco simile; in ogni caso le missioni 
sono numerose, varie e arricchite da 
alcuni colpi di scena, 

La possibilità di giocare via Internet 
in enormi arene ha it suo fascino, 
tanto piu con la possibilità di utiliz¬ 
zare la tecnologia Voice Over Net ed 
il servizio gratuite Nova World 
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Cosa può offrire un tracker a prono pieno «he i prodotti shareware reperibili in rete non hanno? 



INFO 


Genere ; Musicate 
Casa: CodemaslDfB 

Sviluppatóre: :iler 

O Mj H wUi ft H i.ila* ls 02 
Prèzzo: L H '.flO 


SISTEMA CO USTO L IATO 


Sistema operativo: 

Processore 
RAM; >1 MB 

Grafica: Acce d AilF cm 16 MB 

CD-ROM: 

Spalto su HO: .iUO MB 

dcc meno di due anni Ir la 
Codernastó^s ha estratto dal cilin¬ 
dro un "gioco' per Playstation 
abbastanza parTJcoJare. Must era 
fondrmienralrne rito- in hacker, uno di quel 
prog:arami die gli utenti di PC e Amiga 
hanno sempre mitizzato per le loro compo 
sifoni musicali, Lasciando stare te divaga¬ 
zioni sul teina qè abbondantemente affron 
tale dal buon Solerla il mesa scorso, pas¬ 
siamo subito a dire die potei'ifc 
vaniart? una grafi semplicità utilizzo, una 
buona qualità, generate e una totale man ¬ 
canza di concorrenze fia ottenuto un distar 
to successo, tate da giustificare 1 uscita di 
una nuova versione, Addirittura alla 
Cederti asters. toni anche della sponsorizza¬ 
zione da parte di MTV. sr è deciso di realiz¬ 
zale una versione PC di quella che, In caso 
oi successo, potrebbe Sranqullla mente 


diventerà una vera e propria serie di refeà - - 
a cadenza pseudo armiate. 

Ma se è vero die con un hard disk a 
dlsposi/ione viene a mancare il più v~y> 
limite della astone Psk da scarsa m --- te 
di memoria tornito dalle Memory Card 


jfaenla anche ire viabile il confronto con 
tutta la serie di predoni rincorrenti dtsponi- 
pi i a costo pressoché nulla la cui totale 
assenza tanto ha gtevato alle vendite della 
refesse per Playstation 
È a questo punto scalla inevitabile là 
demanda che avete già tetto nttfl'introduzto 
na: perchè un utente PC, magari dotalo di 
connessione a luternei, dovrebbe spendere i 
M\ necessari per racquieto del prodotto 
Codemaslurs, quando in rete si presero 
reperire prodotti altrettanto valida ise non 
addirittura più prolesssonali) il un preso 
notevolmente inferiore? 

Vediamo di scoprilo insieme. 



Ubo sporto -mele dw ti oppi eitiumo 
a HfiHpiic lan qwrifhfe gsró di b«s*. 


UH PRODOTTO PER TUTTA LA FAMIGLIA, 

il più grande pruqto di Music 2000, esatta¬ 
mente rtome per il suo predecessore, consi¬ 
ste nella notevole semplicità d'uso Tutto, 
dalla grafica all' in tortacela, è stato realizzato 
in modo da essere il p.ù user friendly e 
accattivante presbite, Siamo ben lontani 
dalla freddezza tipica delia maggior parte 
dei prodotti shareware e tutto risulto sicura¬ 
mente molto più piacevole da vedere e ufi 
lizzare. Tulli I comandi e le operazioni a 
disposatone si controllano tramile una sene 
di menu a tendina che è possibile richiama¬ 
re in qualsiasi moménto fin ogni caso, per 
le azioni piu comuni, è previste una serie di 
scorciatoie via tastiera). Tramile questi 
comodi menu si possono prender® i vari riff 
disponibili nelle librerie e utilizzarli! come 
meglio si crede per realizzare le proprie 
composizioni. E possibile agire su più Uveiti, 
fruttando i riff per come sono siati reali! 
zatl in origine o modificandone lo spettro 
sonoro attraverso un'ampia serie di para¬ 
metri Si putì anche andare a modificare te 
vera e propria struttura dei ntf, tramile 
un'apposita interfaccia che permette di 
intervenire in svariati modi su note e suoni. 
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tal qui ilo «illor fi pira ofirf 
iv «gru iwv^oLo itala dai ri4f, 


lo quantità di combinatimi possibili è pra¬ 
ticamente Influita, dok)i per la grande vastità 
ni ritt disponiti ili (si sparla tra vari generi, 
dalla tedino, al drum n base. al rock e 
sono disponibili fin di chitarra, tastiera, bat¬ 
teria a numerosi altri strumenti, non ultima 
la voce umana), vuoi per la wssibiiite di 
importare brani da file audio o de compact 
disc, vuci, per l'ottima interi accia che per 
mette all'niente di crearsi da zero I proprio 
ritt. lutti > procedutemi sono spiegati per 
filo e per segno ne l ottimo tutoria] presente 
sul manuale (cartaceo e Online) ed è 
comunque possibile richiamare in ogni 
momento la guida per sapere a cosa serve 
quel comìncio il cui uso d lascia perplessi 
o come si compie una determinala opera 
dme A dure il vero, soprattutto aH'irtào, 
alcune scelte nell'impostazione dBH inter¬ 
faccia possono sembrare poco fotti ma, in 
linea generale, si tratta solo di abituarsi a 
un sistema di controllo che riesce a wmpii- 
licore parecchio un processo, cucilo dello 
composizione musicale, che certo facile 
non è. Tutto questo mio inasterò sulla asm 
pileria d'uso e sull'aspetto deli' merlacela 
credo \m lasci dubbi su quale possa esse¬ 
re il larget del prodotto: non e cerio ai 
musicisti 'hardcore" che puntano I pro- 
g tanniate ri delia Cremasters, quarto 
piuttosto ai tanti appassionati di musica che 
vorrebbero mettere le mani au un (racket 
ma sono intimorii i dalla difficoltà di utilizzo 
di quelli (xu professionali 

I Si TUTTO CIO NON VI BASfJL.. 

Proprio nell'attica di "accatepptera* un pub¬ 
blico piu vasto vanno inserite le cuu moda¬ 
lità supplementari presenti m Music 2000. 
L'opzore "Brano video" mette a disposizio¬ 
ne un generatore di vWaj-dip musicali rea- 
i zzati in grafica tridimensionale (è rfcttieslQ 
un accelefstare 3D per slruttare questa 
possibilità) da accoppiare al brani creati 
daH r utente Questa sezione e stmtturalmen 
te motto simite a q netta principale. 

E' infatti possibile generato dei video met¬ 
tendo insieme delie sequenza di brevi clip 
, e te da un'apposita lineria, ma viene 
anche offerta la possibilità di creare (quasi} 
■dal nulte ! propri video. Grazie a un apposito 
editai, è passiHle, partendo eia una scelta 



iniziale sul tipo di clip da realizzare (figura 
geometriche, scritte, fondali o altro) appli¬ 
care deformazioni, cambi cu colore o rii 
luminosità e tutta ima sette di effetti pei 
Ottenere varie clip da mettere insieme per 
la creazione del proprio video 
I risultali, cerne per la sezione principale del 
programma, prevedono un altissimo nume¬ 
ro di variabili (leggermente piu puntati 
rispetto atta sezione audio, ma era inevito 
bile) b sono senza dubbio tonte di granfie 


soo-iì-'ì: □ * -3 sezione meno importante 
dei : - tara mire a, soprattutto, lineila che 
ha tatto po talea a convincere chi scrive) è 
sema droo : quella ette d permetto di 
prendere par-f a delie jam ses&ton in com¬ 
pagna 3 ire :--fs. ne via Lari o tramito la 
oorresaore a nemet, 
in pratici s %a a d ^posizione tì possibilità 
di suùàt nseme ari albe rre persone 
deflt Marine non dissimili da quella repe¬ 
rii ^ .‘di istallazione di una qualsiasi 


SoundB tostar assegnando ai vari tasti ditte 
reisti tipi di strumenti o di effetti sonon 
Suite prima è divertente, mia stanca abba¬ 
stanza in fretta LI'altra porte si tratta rii una 
modalità talmente accessoria che la sua 
qualità non va minimamente a Intaccato la 
valutazone gioito di quello riho, senza 
ombra di dubbio, a è rivelato essere uri 
ottimo prodotto. 

Andrea Mattata 


PC COMMENTO 


Mmk 2000 e mitemente quello che 
vuole essere: assolutamente rimi uri 
tracker per professionisti, ma un otti¬ 
mo programma, semplice dà utilizza¬ 
ne, ma non per questo dotato di scar¬ 
sa versatilità. 

In del indi va si rivela adattissimo per 
chi vuote provare qualcosa del gene¬ 
re senza porsi troppi problemi di uti¬ 
lizzo e allo stesso tempo molta lon¬ 
gevo grazie alla possibilità di utiliz¬ 
zarlo su più livelli di approfondimen¬ 
to. Le modalità di contornò, poi, sono 
perfette nella loro splendida inutilità. 
Decisamente un acquisto consiglialo. 



e 

- - 

01 i E 

os , 

03 LU ] m 

04 SU * 

05 f r * 

■ ■- 

OS o 



r- 4 - 

LEO 017 dùù*h iBSB 



it Inva-itMrt** 

Ui,_ ktr u,M H 

4- Master Volume 


07 

[oe 

09 

IO 


Uk*»P**H4 Cutpul Vl'IIM 

' ¥ 

V-f, JM t**f- 

- 

Vi*o VrJj.-., 

* 

^-■h CLrfpurt 
¥ 


it IL il, ii 


*■ 

» ve*** 

P» 

m* m p—~ 

DÌ 

• i r ■;hs£ ! 

il III 

► 

W«¥» Oulp^l Urli 

* s*j 
f 

± 4 > 

e i 

t Y f t 

■ ■- 

- 200 



ira vjun uvji 





- tJB 



*M VtfKjr** tÉ»o 


fc. 



A S a « n 




f EH 


L'iowwrwtìU* menu di g+slten* éd niiH. 


http77www.oldgamGsitaiia.net/ 


http77www.oldgamGsitaiia.net/ 





































PC PROVE SU SCHERMO Ili 


http://wvw.oldgamesitalia.net/ 

11**1 



Fuori uno! Fuori un altro! Fuori un altro anioni! Sembrano i vaneggiamenti 

di un giotatore di Qvafce III e invete sono le grido di dolore di un malato di lemmings... 



Generi: Puzzle Game 
Casa: !gke ? Interactive 

Sviluppatore; raranmtì -i jdios 
Distributore: CO fcfte Tel L 331 ■ 22$-' ■ 
Prazzoc L B§iH.N.i 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; WWdwS 95/90 
Processore: Peni jm 2CO MMX 
RAM; 32 MB 

Grafica; [hi et - ■ : > tMFpat I e 

CD FI DM: lht 
Spa?« 0 su HD: 31 DMA 

Q itale uno più sio-ritamenlB prepa¬ 
rato dei sottoscritto slogherebbe 
adesso la sua immane cultura 
videoludtca, sprofondando que¬ 
sta recensione nel tetro abisso dei ", li 
ricordi" e dei '...ah, la giocatila di un 
tempo... Potavi stara anche dieci ore gid 
cando a Lmmigs e non li stancavi 
mai , r . Ebbene., lungi da me star qui a 
ricordare i bei vecchi tempi |che non ho 
vissuto), baderò al presente e a questo 
i^fTmogs ftei iQtutìofi, che riporta in auge 
la specie animale più tendenzaimente sui¬ 
cida cne a stona dei vi de ogf otiti ricordi 
Ovviamente sono andato a intorniarmi, e 
pare che non d siano grosse differenze, 
pedo meno concettuali tra i vecchi 
Lemmi ng& UdUnanstonatl e questi nuovi 
topolini, che sempre bidimensionali sono, 
ma si muovono ut un ambiente compieta 
mefite 3D. Per chi fosse compieiamente 
all'oscuro dell'oggetto di questa recensì 
ne, segue adesso una breve e coincisa 
spiegazione (finita la quale non saprò più 
che senvere, visto che il gioco si spiega da 
soto} immaginate un percorso che va da 
una cassetta di legno a una mongolfiera, e 
Immaginate che dalla cassetta escano a 
getto continuo strani anima letti coi capelli 
verdi, assolutamente inarrestabili N vostro 
scopo è far arrivare il maggior numero 
possibile dr ammaletii - i Lemmlngs, 



appunto fino alia mongottieia r > - 
No. Sarebbe facile se il percorso fosse 
ovvio e senza ostacoli, ma il percorsi 
questo caso, io dovrete trovare vo - " - 
detto che la soluzione sia a portata o 
mano (o di mouse} l'idea è. oggett. a 
mente, ai limili del geniale, anzi - s? r a e 
a tutti gli effetti Per ogni livello a.-—■ 
numero di Lemmings predeflnito. - a 
guaniilù minima di questi arnmaletti da 
portare in salvo Per concludere I percorsi 
sara necessano che l vostri stupidissimi 
amici compiano determinate azioni . he 
sarete voi a dovei loro indicare, il tipo di 
azione e la quantità di L emmings che la 
possono compiere sono diversi da livello a 


vallo. I! che In un certo senso è anche di 
aiuto. All'inizio di ogni percorso sapete già, 
intatti, che dovrete portarlo a termine utiliz¬ 
zando quelle due o tre azioni disponibili, il 
die vi riduce di parecchio sprizzante di pos¬ 



sibili alternai ive cui pensare. Anzi a dire il 
vero, le alternali ve sono solitame nte molto 
poche, e quasi sempre ta soluzione è una e 
una sda (come si usa dire ne- teoremi di 
matematica}. Dimenticavo: la trama! 
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|«7: FUGA DA NEW YORK 

l to non dovrete anche voi fuggire da New 
York, ma dalia crudele trappola ordita rial 
vostro crudele arcmemlco 
E siccome le cose non sono mai cosi sem¬ 
plici come le si Olirebbe, la strada verso 
to liberti sarà la piu lunga, contorta, peri¬ 
colosa a assurdamente complicata della 
mostra esistenza 

E se pensate che un puzzle game non 
debita avere una trama, sappiate che 
anche Tetris ce l'ha (ma io non la so, 
quandi facciamo linfa di ri arile a andiamo 
avanti). Come dicevo, quindi, dovrete 
scappare attraverso dei livelli a sviluppò' 
cilindrico" la nni crescente complessità vi 
■larà prima d poi iniziare a dubitare ctefref- 
tettivà cilindddtà cteiroggetto, lino a esse¬ 
re sicuri di credere di aver vlsfo qualcosa 
che oon c'era, una scafa che non c'è mai 
stata, una suocera ette non avete mai 
nvuto, e via dicendo 

Ogni tanfo distogliete to sguardo dal moni¬ 
tor e sorridete pensando che ire voi e il 
pezzo di pizza in cucina ci sta 'sofo" un 
corridoio, magari breve, e che non dovrete 
scavare, riè saltare dalttundcesimo piano, 
nè costruire una scala per arrivarci. 

La grafica di iemmings Revoiiftion è 
senza ombri di dubbio il motivo per cui il 
gioco si chiama cosi, in quanto rivoluziona 
decisamente, ma senza stravolerlo. Il fee¬ 
ling etel gioco Originale 
ì e mappe, come già detto, hanno forma 
cilindrica, e possano essere ruotate facil¬ 
mente coi tasto destro del mouse. 

Un comodo zoom ci vrerw anche In aiuto 
nelle situazioni più contuse, quando abbia 


mo te necessita di selezionare un solo 
Lemmings ira te decine ette sì muovono 
freneticamente, 

Anzi, direi che l'alternanza pausa-zoom è 
proprio Fa strategia di gioco più redditizia, 
in quanto ri consente di essere atto stesso 
tempo calmi e precisi.., 

H Ma calmi e precisi un comor dirà quello 
tra voi che al decimo livello inizia a soffrire 
la passione di un gioco che non mette 
tregua, e die è una continua sfitte a 
nostri neuroni 

Parliamo quindi del livello di difficoltà, 

unum i poi rara*,. 

In realtà, l'estrema difficoltà a procedere, 
per quanto ri riguarda, non è. e non può 
essere, un dilètto Che ne sarebbe dette 
fama di terribile rompicapo che circonda 
uuesle gioco 9 Ma soprattutto, se non 
foss-p il rompicapo che è. come ci senti¬ 
remmo dopo averte finito in un paio d ore? 
Male, sicuramente 

L&mWtgs estete a prescindere dalia 
noslra pazienza e sarà proprio guesi'ulti¬ 
ma a essere rapita e brutalmente sottratta 
al controllo del nosifo lato razionale, per 
cadere preda dei più bassi istinti. 

Ed un picco da! successo planetario come 
Lmmtngs non poteva non venirci in aiuto 
ariette in questo caso. Coree? Col sadì 
smo, naturalmente.,, 

Vedete, non vi tto ancora detto Tutto | 
teneri topolini che non riescono ad arrivare 
lino alla mongolfiera, che fui e fanno? Beh, 
adesso t'avrete intuito: muoiono! E nei 
modi piu orribili per di piu 
E state tranquilli se già pensate ai lembi 


sena te co*» che inevitabilmente vi atta 

n - ■ .-.“ hot ne avrete, a per 

un « mo to motivo: perché I Lemmings 
tìevcnc nvi *- 

\c non sene .n 'èlio sadico.,. semgh- 
str-teneri tepoHnl hanno 11 
suro de rtìl sangue, si buttano a capofitto 
n- yz: = . ... il nell'acqua pur non 
sapendo ruc&c tra le braccia di una 
Tracceia apposte e, dulcis in 

tenete esctedoro a comando! 

Che eroonc : r e senso del sacrificio, 
quale ulM soluzione per li bene dì 
tutD 1 f * udite ma cosi è la vita del 
Lemmings. 

Noe zi :hc non lo faremo, a 

pjrtar? - . quella lunerea icona 
cd smcoio aHs bomba, e non avremo 
romene j ^ ira le decine di 
Lemmings r perenne movimento quello 
nella pose -y -; - g foro, e non ci tremerà 
la mar: : unteremo su di lui il cur 

som e ~:r. scenderanno lacrime sul 
nostro vette alo scadere del tragico conto 
alia rovescia 5 4 . 3 . . 1 

Addio picco*j eroò 1 

Epica i Ljr’t r-- ‘..aie mole di uno o 
più iBmrungs '■ notoria manie parie del 
saldo hu bn y gioco la col meccani¬ 
ca sarà una vera tortora per i nostri 
appuntamenti per le canottiere fasciate 
sul fuoco, per lo fidanzale -ndispeltite e 
guani'altro. ‘Un altra e poi smetto", dicono 


lutti eoa, ma la venta e dura a vanto a 
galla. Non ci si vorrebbe mai slaccare da 
questo piccolo, crudele, capolavoro. 

Sebastiano Pupilla 


PC COMMENTO 


Al di là dello ovvie considerazioni sul 
gii me play granitico dì Lemmmgs 
Revolution vale la peno ricordare 
che la grafica è completamente in 
3D, ed è discretamente realizzata, 
cosi come i suoni e la colonna sono- 
ra, piacevolmente retro, ma non per 
questo sorpassati. 

Se non ne avete mai provalo gli illu¬ 
stri predecessori, e avete una sche¬ 
da 30 sul vostro computer, non 
posso che consigliarvi caldamente 
ttacquisto di questo nuovo 
Lemmmgs. 

Quelli tra voi che invece lo annovera¬ 
no con affetto tra i ricordi infanzia 
penso che possano tranquillamente 
lasciar perdere: perché correre il 
rischio di ammalarsi nuovamente? 
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Lt sfruttare presenti nri fwnkll Iwmti ém atfcsra pur otrio», def pi in» MDK. 


■-l’j te bura^KKO Perr> e della sua 
dti rra Teatróne totalmente in 30, 

mmà DEL Missili! 

14 ■ era un lilolo concetto per nportare m 
è^ge . lassici giochi d 'ezrtne anni ‘SO 
‘■iz&i bslimenstonall. in cui te uniche azioni 
, ; Ori erano saltalo e sparare}, ma riuscì 
sesto parzialmente nel suo compito, a causa 
3 ira certa ripetilivlà di tendo e ttetla fru 
siamone ttonvante da un pmeptey limitato 
a pocne variazioni sui tema “Spara a tutto 
: re si muove* A! uni particolari 

per! vanno doverosamente ertali primo fra 
- - 5 Snip-er Mode, o modalità còcchi no, 
i edotto dal titoli Shmy & adottato succes¬ 


sivamente dii Goideneyesu Nintendo 64 
nonché ila tutti i First Persoti Shoot&r che lo 
hanno seguito L a possibilità, inedita per 
quei tempi, di zoomare su un awersarte ed 
Sminarlo “di sqppiano* con un bel head 
shot. Fendeva gli scontri a fuoco nel gioco 
Stiliiy tutfatiro ette scontati, oltre ad 
ampi tare di mollo le possibilità offensFve a 
disposatone den otarne Lo Sniper Mode 
non serviva sdo ad abbatterò I nemici, ma 
poteva [a doveva, per la buona riuscita nel 
gioco) essere usato anche per osservare ì 
dintorni di Kurt (di cognome Heciic e proto- 
genista assoluta nell "originale) o per attiva¬ 
re, sparando, i classiti switeb. L anemie 
dose di humor presente in quel tìtolo è un 
altro degli aspetti da ricordare, con alieni 
che finalmente non sembravano semplici 
“robot’ schierali daf computar conico di noi 
ma che erano dotai di una certa persona¬ 
lità e spirito di gruppo, così da urlare disoe^ 
rati in caso di sconfitta, chiamare rinforzi 
netto situazioni (per loro) di pericolo oppure 
ridacchiare dopo aver piazzato un colpo 
particolarmente ben riuscito. Queste carat 
tattiche, unite a uno siile grafico motto ori¬ 
ginale {a meta Ira Ea saga di Alton e i temet¬ 
ti americani dell'eia Golden Age) avrebbero 
dovuto fare di Mflftun successo senza pre¬ 
cedenti, cosa che. puntualmente, non si è 
avverala La mancanza di varieté nel game 
play, unita a un livello di difficolta particoiar 


Il titolo più assurdo mai visto in ambiente PC 
torna a far parlare di sé, <on un seguito 
che vi farà rivedere molte delle vostre 
convinzioni in fatto di action game 


Itilo 


(tenere: rVzwoo 
Ossa: Irw h 
Sviluppatore: War- 
Distributore: -laWic Tel tii 413031 
Preno: L 9? ■' 0 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa: Windows 95/tte 
Piocessore: Feritimi ? 350 MHz 
RAM: 64 MB 
BraAsic OpenGL 16 MB 
CD-ROM: 16X 
Spazia SùHPrfiàOMe 

S Sembravano concluse le disavventu¬ 
re di Kart, novella (e riluttante) eroe 
i senza macchia né paura che, tra 
anni or sono, di tóse il nostra pianeta 
dall'Invasione ertraterrestre del primo MOK 
Da qttóil'ormai lontano 1 '997 di acqua sotto 
i ponti m è passata tanta, cosi come titoli 


più o meno superiori alta creazione di Da ve 
Ferry che ne hanno superato fama e foni 
na Nonostante il semi oblio che ha caidi¬ 
rizzato sul lìdi europei, ai di là daH’a- 
ceano il gioco Shiny ha ricevuto ufi buor 
risconifo di pubblico, tanto da far guada¬ 
gnare al "ragazzo del giornali" pareoch- sd 
dirti, Investiti successivamente nella creazto^ 
ne di ^fessati, Proprio Messfah è il me 1 -. 
principale delia rinuncia aìlo sviluppo del 
secondo episodio da parta ttef buon veccho 
Dava, che ha preferito concentrarsi sul su 
nuovo tìtolo “personale - piuttosto die su - 
atrio seguilo (seriore, quello dei seguili 
parecchio mfligesfc- al g savane pragramn- n 
torte). Questo piccolo riassunto In stile 
’Beaulrfur ha it solo scopo di fan/i sapere 
che alla regia stavolta c'è la BioWare. gio¬ 
varle fl dinamico gruppo di sviluppato^ che 
dopo le recenti affermazioni net camp»: dei 
Giochi di Ruolo, ha deciso di raccogliere IV 
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MDK 2 J 



r f *■> wi 

rinif«viarie del Dt.HewVmi 
vi fai'à damare i»w poxel 


mefite elevato (die, come vedremo in 
seguilo, è srato mantenuto dalla BtoWare) 
fecero di MDK il classico "capolavoro man- 
catcr. definizione che si senio pronurtie/e 
fin troppo spesso nei discorsi incentrati su 
David Perry 

PASSATOIO DI CONSEGNI 

Con queste promesse, il lavoro assegnato 
ai radazzi canadesi di BsKàifà Gate refi era 
cerio facile si trattava di creare un gioco 
con un nome illustre !e quindi ‘pericolose’ 
per In lama di un gruppo emergente! che 
avrò Poe dovuto eguagliare e. possibilmen¬ 
te, superara il suo predecessore. MDK 2 è 
nato cosi; come la scommessa di un giova 




no giuppo di designer in un genere in cui. 
tino a oggi, non avevano ancora messo 
piede (se si esclude il mediocre Scotcfteti 
Pianeti. Per questo ■'debutto eccellente' la 
BioWare ha scelte subito la strada pn 
Impegnativa; correggere i difetti di game- 
play del primo MDK e migliorare lutti gli 
alto settori del moto, a partire dalla grafica 
fino ad arrivare alto schema di gioco, vero 
punto debole del pnmo episodio. Da un 
solo personaggio selezionabile s*amg pas¬ 
sati a tre. con ranrivo nel casi dei protago¬ 
nisti del cane rotei a sei zampe Max e del 
DrHawfcins. che già fecero una comparata 
nel Moto originale. Kurt è. ovviamente 
ancora tra noi, e viene tuttofi c nside^t 


pome il vero -? proprio eroe rteilu situazione, 
anche ss il suo ruolo effettivo é stato equi 
paralo a quello dei suoi Pus nuovi coripn- 
man. Questo per un semplice molivi): orili re 
al giocatore piu vanelà e siili di gioco diffe¬ 
renti. facendo di MDK 2 (In teoria) H li loto 
dazione pù completo sulla piazza. Cose se 
nel panoi del buon vecchie Kurt, tuttora 
uvwllo dalla sua celebre armatura a niella, 
dovremo impegnai ci n una versione piu 
movi muntala di Tornò Raìder, con un mix di 
sparatorie ed enigmi arcade a farla da 
padrone, assolutamente dìversa sarà la 
dinamica di gioco durai ile le penpezto u< 
Max e HawKire. Mentre II primo toslifee 



a fjr ;i f~f“ i traccio armato'dal 
gai:-:*: cor meloni totalmente votate 
aJCssone. i secondo, come avrete intuito è 
la - va ndi gestito usando La 
mMNit gnpfl- nssme al capiente Inventa¬ 
rio messe i s^a ó sposatene. Ognuno dei 
ire fa urta sede di livelli pensali 

pi ~ laratteristichii personali, di 

cui t tmsmme tener conto sin dal primi 
mn ut d jee : Poco o ne lla di nuovo sul 
li.:--*-: :e : .o ,'scchto Kurt Hectic, dotato 
tortora atte -ta di cui fece sloggio agli 
esc r 3 tm racemo? e mtnno di precisione 
ir-:. 5. - > suo già celebre paracaduto 'a 
nascer*. li vere novità arrivano, com ò 


avvio, dagli aiiri due pentagoni sii. dotali, 
nspetti va mente, di ben sei anni utilizzata 
contempofaneane-nte iMa*] e di un vaste 
campionario di oggetii con cut sbizzarrirsi 
(Di Hawkinst. Riuscire a giostrami attraver¬ 
so i tn? >tili di gioco rappresenta la chiave 
per procedere facilmente : termine in vento 
estraneo al gioco BfcsWart} in MDK 2 

UH MOTORI CON UN'ANIMA 

Durante i mesi che hanno preceduto l'usci¬ 
ta del gioco si e senno spesso panare del 
nuova motor'/ grafico progettato dalla 
EkiWere, chiamato in modo pittoresco 
CJmen Engine e dotato, .i sentire i suoi 
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creatori, di caratici isti che rivoluzionarie. Alla 
rasa dei conti, (topo aver messo a ferro e 
fuoco la versione finita dell'ulìgine. non sj 
puc che tessere bdi per il Savore svolto 
nelle sedi dèlio sviluppatore canadese, dato 
che t’Omen Engine non solo si dumosi?a 
al rattezza della sua fama ma riesce addirit¬ 
tura (In un ambiente, quello PC. in cu* le 
novità si susseguono a rimo vertiginoso) a 
proporre chicche visive di fin certo livello 
Le iatture sono uno dei punti forti de) 
motore BtoWara, che riesce a gestire in una 
stessa scena trame di qualità altissima 
senza alcun segno di cedimento, dando ai 
fondali quell'esperto tipicamente onirico e 


surreali? che già fece le (moderate! Tortura 
(ter primo MDK. Anche se la compireste 
pdigonate non è elevatissima, l'alta qualità 
delle tettile, unita a un sistema di gestione 
della luce fenomenate, conferiscono ai ! ti 
BioWare un look sto slesso tempo originai 
e accattwante Le uniche note stonate ir 
una realizzazione grafica di ottimo livelle 
arrivano dalla fastidiosa tendenza dell e ■ 
ne a scappare durante I passaggi Ira ìe 
sezioni dei vari livelli iplù che altro ne p. t 
di untone tra le vane stanze, come i i r - - 
doi]j che porta a inevitabili scatti dovut : - 
che a vere e proprie magagne grafiche 
all'accesso ai disco fisso, Il motore in - • 


• -qua totalmente personaiizzabfie cial- 
_v :e, che può scégliere tra una decina di 
• >/uztorw diverse e abilitare/dlsabilrtare 
gran parte der lìftn grafici a carico della 
propng scheda video Anche la dimensione 
■- ^ letture, varo cruccio per to schede 
r-cn di ultimìssima generazione, può essere 
t postate Uberamente, lasciando I*ultimo 
setteggio in balia nei possessori di Geforoe, 
.;\*i potranno sollazzarsi col tanto agognato 
ijp porto per il Trarstenti & I ighiing pre¬ 
terite aneli essa Ira le caratteristiche dì 
■JDK ‘ Ma le qualità vincenti del gioco 
BioWare non vanno cercale nella -sua pur 
ottima, realizzazione tecnica, m nella 
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im'dtna s^tnslida testai. 



sapiente miscelatone di tre generi di gtooo 
diversi: to sparatutto lout court (Max:), il 
gioco dazione ella l nmP Raitfer (Kurt» è 
l'avventura dinamica (DcHawklns), I ditelli 
che avevano precluso II successo al prede¬ 
cessore sono net seguito quasi totalmente 
scampar sl, grazie alla varietà derivante dal 
riunire rn un unico titolo caratteristiche pro¬ 
prie Pi schemi cti gioco sotterri eri Le beri 
distinti ira loro Gli amanti dell 'awac tura e 
degli enigmi arcade saranno telici dell arri 
ve, ira i personaggi gtocablll, del 
Dr Hawklns, le cui sezioni "dedicate' neces¬ 
sitano di una discreta dosa di Invertiva per 
essere superale con successo, i importan¬ 
te. guidando fi vecchia cervellone, gestire 
un invernarlo di oggetti doppio (suddiviso 
pc. T ognuna delle mani dei dottora) e ragio¬ 
nare nel malo tìpico delle avventore Luc.as. 
trovando sofuuon- alternative a problemi 
tutto sommato semplici come eliminare un 
gruppo di alieni clandestini dalla nostra 
astronave tee aneto uso di aria calda (li piut¬ 
tosto che della classica terza brute, La 
soluzioni a quesli puzzle uniscono sempre 
genialità, inventiva a ;arghe dosi cu humor, 
Queste tre- componenti rappresentano,, in fin 
dei conti, il filo conduttore di MDK 2 e a 
possono ritrovare in tutte lo fasi di gioco, 
dal debutto di Kurt nel primo scavatore alie¬ 
no (con tanto di extraterrestre che lo incrta 
a sparare) a! poco amichévole scamb io di 
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Urtai tra Max e il boss Lfeì secondo livella i 
m questi casi che fi salta l'ottima localizza 
zkxw del titolo interplay; con voci sempre 
adatte al singolo evento 10 per un doppiag 
giD 11 italiano non è una cosa molto comu 
ne) e una carattere?azione sonora dei per 
sonaygi davvero fantastica, che riesce a 
immergere in quell'atmosfera surreale e 
bizzarra rii cui è pervaso lutto gioco. 

I BEI GIOCHI HI OH TEMPO? 

NeN'abboniftre di eternar!■ r usciti e. cosa 
non da poco, idee irtnowattvo presentì in 
MQK 2. un solo e unico dHstto arriva ad 
abbassarne 1 "propositi' di scalata al sue 
cesso: fa difficoltà Se tate parte di Quella 
schiera di giocatori annoiati de salvataggio 
tout court dei giochi morfemi, da titoli che si 
finiscono in mezz'Dra e così va, potete pure 
interrompere qui te lettura e precipitarvi nel 
vostro negozio di fiducia portatogli alla 
mano, poiché MDK ? può davvero rappre¬ 
sentare. per voi, la manna dal cielo 5 a, 
invece, appartenete alla categoria del tìpico 
giocatore medio, dovete sin d’ora tenere 
conto del 'incredibile sottaggto detta diffi¬ 
coltà presente nulla produzione CoWare 
Non si tratta solo di difficoltà generale, ma 
di frustrazione presepi e n ; ,3? tutte le 
situazioni di gioco, in parte causata dai 
controlli ìsu cui tornerò m seatu ti. ma 
generata soprattutto dalla natura estima- 


mente lineare e “criptica" del gioco, Un 
esempio chiarificatore arava dai mostro 
finale dei primo livello, che risulla Impossi¬ 
bile 0. impossibile} da abbattere tinche non 
si scopre II metodo con cui evitare i suoi 
perkatoslssimi colpi. 

Questa situazione porla a subire afmeno 
una ventina di umiliazioni da parte delia 
hestiaccia In questione, per poi riuscire 
(sempre che si uà dotati della pazienza 
necessària) ad abbatterla qualora a scopra 
il suo punto debole. Se. all'apparenza, può 
trattarsi di un problema di poco conto, m 
realtà le cose sono piu serie di quanto sem¬ 
bri visto che l'esempio à trailo dal primo 


iivenc provate a pensare a cosa vi atten¬ 
de ir successi La macchinosità del 
contrai è un’altra 'magagna' di MQK ? 
tropo* ornarvi tulli slegali Ira di toro e lutti 
indiscé’ìsatii 1 a procedere nel gioco, Pei 
muo. -■ ■ ■ n diagonale è necessar jp preme 
re due ras:- cosi come due fasti sono 
necessari a parare in modo decente l’ar¬ 
ma ri k. r 'v 1 modalità cecchino. Se con 
sktenaflx inerte 1 centrali per te gestione 
deg ; : ;yr del DbHawWns e per le armi di 
Ma* . Ho gii occhi una serie di 

coma degna inni simulatore di volo Per 
rprt a - peschila aggirare questo pratile 
ma mappando alcune funzioni sui mouse 
(vista, saft :■ sparo! 0 giocando con un joy- 
pad particotenrente dotato di tasti, periferi¬ 
ca pn* =. ■ j 1 tin dei centi te mdgliorfl 
St.,iu: c-f- .a vista anche la natura 
'corso ■ : - gioco (la prima, versione e 
usl-ia un paio ri mesi la su Dresmcast) 

Una nota d merito conclusiva per la reaitz- 
zaziore ce comparto audio, già sf iatala 
marginalmente he merita una menzione 
d ontye per quanto riesca a fornire almo 
sfera e comyoigimefìto, 

Pezr- tee ri n : p,;p e classici, che normal¬ 
mente non rusciremmo neanche a conce 
pira all'interno detto stesso litote, In MDK 2 
vengono amalgamati sapientemente, riu- 
scandq a trasmettere quella sensazione <f 
immersila tìpica delle produzioni rii piu 
alto profilo. Musica e grafica appaiono final¬ 
mente fegati dalie stesse ongìm e ugual¬ 
mente importami nefl'sconontla del gioco 


ila cotenna sonora e una [felle cose mignon 
nella realizzazione tecnica), segno m' m- 
mensc lavoro che e staso svolto nel proget¬ 
tarne ogni singola parte 

Alessandro Martini 


PC t COMMENTO 


Superare David Perry non era compi¬ 
to fatile per nessuno e non desta 
stupore la soddisfazione dello stesso 
Perry nel complimentarsi, durante 
una recente intervista, con la 
BìoWare per il lavoro svolto su MDK 
2 ; Questa sola notizia potrebbe già 
darvi una vaga idea della qualità del 
gioco Interplay, ohe traspare sia 
dalla sua realizzazione tecnica che, 
cosa piu importante, dalle innovazio¬ 
ni apportate al concepì originale, 

Un titolo da avere nella propria col¬ 
lezione, un obbligo se amale gli 
action game (ma i generi leccati da 
MDK J?sono praticamente ire) e un 
esame passato alia grande dal grup¬ 
po di Grog Zeschuk, che ha dimo¬ 
strato come 1 giochi di ruolo siano 
solo una delle competenze del suo 
poliedrico ioni, 
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l'appuntamento laicistico con gli Europei 
è arrivato e con esso la sua controparte 
digitale targata EA Sporti 




Gènere: Simulatane Sortiva 
Casa: Etednwc Arts 
Svilii datore: EA Sporti 
Olstrltwiora: •. 0 Tei 051-6107711 
Prezzo: > '39.000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Wirntavts 95/98 
Processore: Pentium 3P0 MHz 

RAM: 51 

Grafica; Qied 30 
CO-ROM: 1&X 
Spezio SU HO! 355MB 


P assaggi stretti* Triangolo chiuso 
MI allunilo in lascia all'altezza di 
ce-nirocampo Adesso rimetto rii 
mazzo, dova c'è l'uomo libero. 
Ottimo! Appoggia rii lesta in avanti e 
ODOiO 1 Pelèi E' lui! Acrobazia a mezz'aria, 


e missile in mezza rovesciala die percorre 
I intero campo prima di venire raccolto da 
uri incredulo portiere, Chi sara questo 


nuove vate del calcio mondiale, dotato rii 
una tecnica tanto sopraffina? Aspetta, 
leggo II nome sulla maglietta Dino 
Raggio? 

“Scusi signorina credo che la copia cte 
sto provando sia fallata. ,Al di là dei 
rcbbllploria e ironrea inlroduzfcns, creo 
effe ben poco ci sia ria eccepire nell'azio¬ 
ne descritta poco sopra. Si tratta, oom--- 
appasslonati ben sapranno, di mwlmeni 
assolutamente tipici nei titoli calcistici 
della EA. e i! nuovo Furo 2000 non rap¬ 
presene certo uri'illustre eccezione. 
tmmagirso che il voto in fondo a queste 
righe abbia già Colpito gli sguardi dei piu 
quindi vediamo dì giustificarlo in maniera 
esauriente 

NIENTE NUOVI, BUONI NUOVI? 

Il primo peccato merlale di Furo 2000 è 
l'assoluta mancanza d'innovazione. In 
realtà il problema affligge genera In 
liniera serie FIFA, da due anni ormai de 


,,j ti migliorie significative nete 
struttura di gioco e nell r inloti igenza arti 11- 
.rtroppo, però, il problema è anco- 
t . :: ammali carname evidente in un 
rrc ' come Furo 2000 che ricalca, senza 
u a modifica significativa, quella stesso 
•i 2 00 ria pochi mesi or sono Si dice, 
■‘amente, effe la bontà dei giochi della 
r - na nel Impostazione arcante e neH'mi- 
Tediatezza di utilizzo, che consente anche 
neofiti rii prodursi im medialameni e in 
as orni ili gioco pregevoli 0 in gol spetiaco- 
-■ Questo è certamente varo, ma non 
leghe che dietro al l'imposta?! me di gioco 
s nascondano problemi e difetti cwtsi- 
ti '-he da irappo tempo attèndono cor- 
prie Non dico che non sla e$altante 
,-fvare un gol in rovesciata dai trenta 
metri, ma passato il fervore iniziale, i nodi 
Trinciano a vanire al pettine, e. alla 
unga, r Irrea li sino palese che permea il 
idco, sia a livello (tl mercature assurda 
menta asfissianti, sia di prodezze tecniche 
■’i immaginati ili. Imi rè col risultare sgradito 
ai più, In ogni caso, anche per chi apprez¬ 
za in maniera sfegatata l'imposizione 
arcade, non mancano difetti che minano 
alla base la bontà dot filalo. Innanzitutto la 
gestione del llrt, assolutamente casuale, 
non permette alcun controllo sul compor¬ 
tamento rial pallone In seguilo alla pres 
siane del fatidica Oslo, li che è un vero 


peccato, dato ette il campione di turno 
sceglie m maniera assolti fame nte arbitra¬ 
ria il prede da usare (ria notare che spes¬ 
so sceglie anche maluccio..,), e lascia al 
giocatore il piacere e lo stupore di scopri ■ 
re la soluzione scelta. Confortante, alme¬ 
no. che II marmo sia diventato composto 
unicamente da ambidestri, e che sia pos^ 
sibilo apprezzare anche le qualità del 
piede sinistro ci noti ciabattoni da centro 
area 

IMCONGRUENZi 

Proseguendo la nostra carrellata vaia la 
pena di citare anche l'ottimo comportEi- 
mento dai giocatori nel ricoprire ruoli 
fuori zona, Il buon Roberta Gaggia, noto 
uomo dal tackle facile. non ha faticato ad 
annullare uno Belane a livello Pro. sol 
traendogli la palla praticamente a ogni 
contrasto, Non male, da parte di un gioca 
loie le cui dori riilensivtì vengono apprez¬ 
zale sola dai programmatori della EA e, 
(arse, da Marcello Lippa... 

Anche osservare le posizioni degli uomini 
in campo è poca gratificante. Pala ohe i 
movimenti tipici del modula tattico scelto 
non vengono praticamente mal •eseguiti. 
Giocando a Euro 2000 per molte ore rii 
fila, fio segnato una marea rii gol che 
farebbero gridare al miracolo il Mosca di 
turno, in compenso le situazioni nelle quali 
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fio pollila apprezzare delle deposizioni 
tattiche e degli sposlamenii in campo tipi 
ci del calcio reale si coniano sulle dita di 
una maro. In Euro 2000 non ha nessun 
senso pensare di allargare in lascia di 
prima, perche ranticipo e una certezza 
matematica, 

L'unica cosa che si pud fare è sanare 
l'uomo a centrocampo, aspettare il secon- 
do difensore e poi procedere nel passag¬ 
gio all'ala. Peccato che non si giochi cosi 
a caldo. Peccalo che i 'veneziani' che 
sanano mezze squadra all'altezza del cer 
chio di ca-nirocampo siano l'eccezione, e 
non la regola. Peccato che espiano delie 
matlonelle di un metro quadrate all inter¬ 
ro delle quali è possibile segnalo da lucri 
e che nel resto dei campo non si riesca a 
sorprenderà nemmeno i portiere di Città, 
del Vaticano, 

Peccato che i portieri osservino adoni! I II 
pallone che rimbalza a due metri da lofio, 
nell'area piccola lasciando ali'attaccante 
la possibilità di impadronirsene Indistor- 
bato e di incastonare con indifferenza 
subno dopo. 

Peccato che il computer sia scandaloso a 
tutti i livelli di difficoltà a che sia ridicola¬ 
mente facile batterlo, una volta capito che 
la tattica migliore e quella di applicare 
sempre il medesimo schema 
Peccato che la nomale azione d attacco, 
piuttòsto che uno scambio di prima, pre¬ 
veda la continua pressione dal tasto acro 
Dazia, e che i difensori, arcigni al massi¬ 
mo quando si corre in maniera normale 
si taccia no bere con preoccupante regola 
rilà appena il fenomeno di turno comincia 
ad avvoltolarsi su se stesso, 

Peccato, davvero, che sia sufficiente ven¬ 
dere poche confinata di migliaia di copie 
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per sentirsi in diritto di propinare al pub 
bSIco sempre la solita minestra riscaldata, 
dimenticandosi dei significato delie parete 
originalità e innovazione. 

DUNQUE? 

Arrivati a questo punto che dire di piu? E' 
modo facile interpretare malamente 11 
numero che campeggia in fondo a quesla 
recensione. Ma io stesso non sta a signi 
finare che Euro 2000 sia un gioco pessi¬ 
mo. o che non riesca a reggere il parago¬ 
ne con predoni dalia caratteristiche ben 
diverse II voto tiene parzialmente corto di 
alcuni fattori negativi, vaie a dire la caren¬ 
za di innovazione, e l'assolute mancanza 
di buona volontà nei correggere almeno i 
bachi p«ù "marchiani" dell'intelligenza 
artificiale, ma da molte prii rilevanza ai 
difetti che fanno ciane dei gioco anche In 



cori-:- . - iteli impostazione arcade. 

Chiù tOJé possieda FIFA 2000 IWf ha 
nessuio sifiwio, a parte, farse, Toccassi 
vo pese te pe-'tel&glio, por accaparrarsi 
una proauTùne nata come "stand alone' 

0 *3 ■ ite stregua di un espansione 

s; - ■ :. . hio titolo. 

Chi, ■ ,-a e . notò sapere se Euro 2000 è 
intere^' te i ‘.fi ià dal suo essere inno¬ 
vi * : • - te : coò leggere in quelle due 
cifre quarto vate, a mio parere, ufi pro¬ 
li - : m K : considerala l'importanza 
del’edtott t degli sviluppatori, meritereb 
be d mosto piu curato, se non 
altro pir - ì :~i : lei numerosi dienti 
i tutto ' ■< graz» particolare a 

Francesco Gazano per l'Indispensabile 
aiolo neta stesure della recensione). 

Mei uro Sufi 
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Euro2000è un brutto gioco? No, non 
la è, me questo non significa nem¬ 
meno che sia Dello,Àt di là rii anima¬ 
zioni fluide e ben curate, di un sono¬ 
ro gradevole e di una telecronaca 
tutto sommato accette bile reste che 
l'impostazione del titolo presenta 
ancora gli stessi diletti che da anni 
caratterizzano la serie. Ed È davvero 
deludente che un titolo blasonato 
non riesca a brillare nemmeno in un 
settore storicamente privo di concor¬ 
renza di spessore' 1 . Certo, si tratta 
di un prodotto immediato e giocatine 
(caratteristica questa, che ne ha da 
sempre decretato la fortunaI 
Ma ciò non toglie che dietro a una 
facciata amichevole per l'utente atte 
prime armi si nasconda un gioco 
destinato a venire feci menta, e rapi¬ 
damente, a noia (specie se giocato 
da soli}. Spiacè dirlo, ma proprio non 
et siamo. Si pud. e si deve, fare 
molto di più. 
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Un action RPG in terza persona senza infamia e senza lode 
per salvare Rathenna da sei demoni malvagi! 



INFO 


Genere A:: fiori HhG 

Casa: hfogrames 

Sviluppa Icre: Qiwnlln 

Disili butirre; CD tote 'U 

e 

Prezzo: I SP OCH 


SISTEMA CON 51 Gii AIO 


Sistema operativo; A-ndcws 9tt 
Processore ; P2 400 o equiratente 
RAM: 123MH 

Grafica: Scheda 30 con dì RAM 

CD-ROflfc 1 » 

Spazio su HD: - >J M 8 

C ani lettori, io non ito la piu pallida 
dea di quali siano I vostri gusti in 
fatto di veste grafica, e ciò ette leg¬ 
gerete nella prima parto di questo 
recensione non è stiro che te m ia opinione 
su questo vkfeogioco delia Infogrames, svi ¬ 
luppale dal i esiti Gremì in (quelli di Reàlm 
of H 3 untìn& che verte luce dopo moltissimi 
rimaneggiamenti Già in occasione del 
nomerò di aprile di PC ZETA avevamo 
avuto motto di teste re una versione pravi ew 
di tkx/lbnngef, ma ci eravamo riservati di 
giudicare il codice definitivo per non arriva¬ 
re a conclusioni ah rettale. 

Ebbene, purtroppo dobbiamo dirvi che, per 
quanto riguarda fa grafica, Souttxifìger cl 
ha lasciato qualche duttoior e questo plura¬ 
le non è un vezzoso plurali maiéstatis. ma 
è il risultato fleiropintona di ire redattori di 
PC ZETA che assieme hanno avuto l'ocoa- 
Stone di visionane i primi atomi salienti del 
gioco. E' inutile dire che n un’epoca in cui 
l'hardware permetterebbe meraviglie, fa 
media del videogiochi per PC offre una 
grafica 3D deludente e Sohibnng&t confer¬ 
ma quanto appena delie 
Ovviamente non sarebbe carro stroncare 



un gioco solo perche riteniamo che rimpas¬ 
to visivo e soprattutto il motore grafico non 
rendano apprezzatole In pieno II prodi- 
ma provvederemo a indicarvi come nostre 
solito, lutti i pregi e i dilètti dì questo 
che, se avete spiato il rato finale, si asse¬ 
sta sa uri punteggio non eclatante 

DfliHDUM EST? 

Fin dall'' Inizio rimaniamo perplessi rer 
vedere l'eccessiva compressione con tu . 
brevissimo filmato Introduttivo e stato sb5t 



tuia dentro II primo der due CD che corri- 
penero il kit di gioco, e le animazioni ini- 
:>ali che lo seguono ci lasciano ancor più 
senza parole perché alcuni elementi ci col¬ 
piscono negativamente: innanzitutto il cielo 
e inesistente. Quel nero di sfondo che 
vedete negli screenshol è il cielo di 
Rdtoàrim, un cielo dove non rischiamo dì 
vanire accecati dalla fune del sole (più lardi 
scopriremo che il paese è invasi» dalle 
tenebre, e quindi non ci reste che prendere 
atto che le tenebre sono proprio rese 



mafe}. Da questo non-cielo bocca tanta 
neve bianca che si adagia sul terreno. 
Senza pregiudizi procediamo e ci accorgi a 
mD che il pontile su cui abbiamo appéna 
posato I nostri piedi non ha spessore. 
Dubbiosi, ci guariamo attorno e tostiamo ti 
sistema di movimento del nostro personag¬ 
gio principale, il quale corre fluidamente 
verso la direzione cha indichiamo col pun 
latore de> mouse 11 paesaggio attorno a noi 
è parecchio brullo fi affascinante; m a 
cascina in legno, qualche barile, dette 
casse abbandonate, alberi spogli e arbFe 
mggique (si si.., mi riferisco a pini con 
un'architettura simile a un paio di arbre 
rr :inique incrociai Mentre cammin amo 
Lasciamo le nostre impronte sulla neve 
Esplorando la zona c'imballiamo subito m 
un brigarne ette tonte di farci fa pelle, ma 
l'Istinto ci porta a cliccare sui comandi 
della cotenna di destra che sono palese- 
rttente dedicati alle varie mosse d'attacco: 
la sconfitta del primo nemico è facile e pia- 
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cerate alla vista, poiché (e animazióni dei 
due contendenti sono curai .' con attenzio¬ 
ne. in queste scene di violava il sangue 
schizza copioso (esiste, Intatti, l'opzione 
'sangue a fiumi') e si deposita sulla cariò- 
da neve assieme a» reperti che possiamo 
trafugare dal corco de* bandito sconfitto 
(alcuni di essi sono multo pìccoli, ma fin 
lerfaccia ai gioco li fa brillare in modo da 
attirate fa nostra attenzione su di essi}. 
Poiché II combattimento ci ha latto perdere 
il senso deH'orientamento, cerchiamo di 
capire dove dottiamo andari sfruttando le 
telecamere mattili messe a disposizione da! 
motore di gioco: tramila tastiera riusciamo 
a ruotare la nostra visuale di 36Q grani; 
ma purtroppo non è possiate gestirne gli 
spostamenti in verticale, imprendiamo 
quindi che l'ambiente 3D m cui ci muovia¬ 
mo non può essere visuaitzzato sotto tutte 
le angolature possibili, me solo ruotando e 
accettando l’inclinazione proposta dal 
motore grafico (ir tutto 8 punti di visione 
differenti). 

Altro aspetto che don ci ha convinti fin dal 
primi spostamenti è l'assenza di una linea 
dell orizzonte, e quindi in pratica II pa tritìo 
dmg in 30 A lutto queste si aggiunge ras 
senza di una funzione di auiamapping che 
rende resplorazione delia zona non proprio 
immediata [abbiamo solo a disposizione 
una mappa sfatica non- troppo dettagliata 
che comunque non ci indica ia nostra reste 
posizione) Quante vi Ito descritto É il primo 


Impatto che propone Smtfbfìnger, un'am- 
bientazrone piacevate e decadente realizza 
ta in mode- discutibile con qualche elemen¬ 
to azzeccato qua e là. 

Nelle piccole animazioni che introducono 
alcuni disfoghi, notiamo anche che i 
modelli dei corpi hanno delle proporzioni 
un po' sballate e i visi non sono particolar 
mente curati, a differenza dei riquadri che 
m alto appaiono mostrando un primo piano 
del personaggio. Sòutbringer non e molto 
coinvolgente dal punte di vista grafico: 
quanto ,• ho appena dette è il risultato del 
gioco eseguito col sistema ideale; se te 
vostre rt&orse hardware sono Inferiori a 
quante richiesta (come indicato in lesta di 
recensione) la qualità grafica calerà vorti¬ 
cosamente, Semmai ? punì, q» forza di 
Sottibftnaer sono altri.,, 

UCCIDI! 

il povero protagonista é Immerso in un 
mondo ostile e deve farsi stratta a colpi 
rfarma il sistema di combattimento m 
tempo rea le e di incantesimi scelto per 
Soù'iùnnger risolleva un po' le sorti 
Innanzitutto te animazioni {ter personaggi in 
fase di combattiménto sono varie e ben 
curata e ftaerfeccta e di rapido apprendi- 
mente: In pratica abbiamo ta possibilità di 
impostare delie macro contenenti ni massi¬ 
mo 15 azioni e lanciarci all'attacco con 
una tattica predeterminate b tastare U per¬ 
sonaggio battersi senza cita cl vengano i 



crampi □ eccessivi die sui mouse 
(Ovviarne-' te se decidiamo di spostarci o di 
effettuare un'altra azione. l'esecuzione 
delta-:..■■ r, vieneinterrotta), 
ti sistema magico, invece, e gestito dagli 
spellinole e dal Secuiorum cui aravamo 
accennalo anche in fase di anteprima: il 
Sbcl l 1 . • e ndlcatore degli elementi po¬ 
me-' c a Trre ^:,qua Ara Fuoco e Spirilo, e 
ir •; rappresenta il nostro poterli jk 
mag i: che si svilupperà diftereniemente a 
secondi tjeìié nostre predi lezioni iri latto di 
Incartfésfii 

La ster a r J ::se retemente piò interessan¬ 
te d ta ” "tata che pud lar soprassedere 
SUfe poco esaltante: constante 
nmposaaone arcade dei combattimenti, 
nor xvfamo solo andare a destra e a 
rmncé 3 serviate morie tra le truppe tta J 
Vj -:- ~ a avremo andro il nostro bel da 
ta--: -- ■ _ Tta i3 numerose quest e sot- 

L.xi..-ta tae : rangono offerte e che ver¬ 
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ranno diligentemente trascritte in modo 
automatico nel diario. 

L'ambientazione è originale, creata ad hoc. 
e inserita in una cronologia a se stante: 
centi ita a di anni fa il mondo di Rathenna è 
stato invaso con violenza da sei demoni 
che, pure essendo steli rinchiusi nel Pozzo 
delle Anime dai potente mago HarWngei, 
continuano a IffipBfrasare nel mondo ette 
visiteremo II nostro compito sarà quello d 
seguire il cammino di Hartìtager per dare il 
colpo di grazia di demoni, scacciare le 
tenebra per riportare La vita in territori 
ormai abbandonati. 


Elera Avesani 
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Soulbnnger ha dette pretese hardwa¬ 
re abbastanza alte, e vi consiglio cal¬ 
da mente di rispettare il sistema con' 
Agliaio pena allume mi una grossa 
perdita di qualità in un gioco che, 
anche al massimo dettaglio, non 
oltre altro die un'ambientazione gra¬ 
ziosa. Dobbiamo, intatti, convenire 
che l'aspetlo grafico e il motore di 
gioco non sono esaltanti 
Diversa invece è la nostra opinione 
sull'Interfaccia che e immediata, 
facilmente gestibile e coinvolgente, fi 
gioco lo consigliarne soprattutto agli 
appassionati del genere che al 
momento hanno concluso tulli I 
videogiochi a taro disposinone, ed in 
particolare a chi è disposto a sopras¬ 
sedere so certe povertà grafiche. Se 
gli elementi negativi ette vi ho 
descritto nella recensione non vi col¬ 
piscono, Swtbrìnqtr sarà un buon 
passatempo perché; olire a fornire 
combattimenti divertenti, offre anche 
numerosi elementi avventurosi. Il 
gioco é completamente localizzato in 
italiano sia nei testi che nei dialoghi. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesìta iia.net/ 






















































PC PROVE SII SCHERMO 



http://wvw.oldgamesitaha.net/ 


■Và’J 



Se volete giocare con il passatempo preferito dagli americani, 

allora il gioco giusto è senza dubbio la nuova simulazione creata dalla 3D0 



fan una nuova inqucnlrotim) dal moni* di fendo; 


servito una topata centioiissimn! 


INFO 


Genere: Sporta 
Casa: 300 

Sviluppatore; rean 3fi6 

Distributore; importeziaoB paiaÉ&ta 
Prezzo: I ri^.OOd 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Wnniiws 9 &/ 9 S 
Processore: 1‘er.tiiirri n 400 MHz 
RAM: 64 m 
Grafica: i ureur 30 

CD-ROM; 

Sparto su HD: 40QMB 

inaimene è amivaia anche nel nostro 
paese la più -betta simulazione é 
basata! del pianeta, Tramite imporla 
aorte pàtalleLa mlatì. questo gioco 
fleto 3D0 non viene detrtourto ufficialmente 
come accade sciitamente per funi yili altri 
predoni creati dalla casa d* Trip H&wkira. 
Quindi se racquietate sappiate che il mania 
leste guitte makzzate dallo stesso mentore, 
nonché CEO della società (Il mitico Trp,.,}, 
contenuti sono in perielio slang di chiara 
matiice yankee. Sammy Sosa High Baseball 
2001 si può annoverare tranquillamente nel- 
Colimela delle migliori produzioni sportive per 
PC e non, di tutti ì [empi, d incMamo di fronte 
a un gioco che ta del a sua straordinaria g in¬ 
callite il suo cavano di battaglia. 

La caratura di queste simulazione è di levatu¬ 
ra assolute, annoveratole a titoli leggendari 
qual* la serie NHL o NBA delta EA Sporte 
[anche qui la mano di Tnp e ancora eviden¬ 




te, .,). insomma, questo personaggio che i - 
dò i giochi sporta (ù lui il programmatore 
leggendano Larry Siro anó Julius Eiwing One 
ori One per Commodore 64} quand era alla 
EA. è tornato prepotentemente alla ribalta 
nette Ottime tre stagioni con la serie High *ar 
Baseball che nel gira di tre anni si è agg«ud 
cala la palma di migliore simulazione sportive 
del passatempo preferite itegli amencar 

CHI V SJUHMY? 

Ala 300 rianno giocato pesante" pren & ? 
come testimonial un big dai calibro di Sa"-"- - 
Sosa dei Chicago Glifi, l'uomo che fino 
airutumo ha conteso ai Mark McGwire 
scorso anno tt record degli home run m ira 
sola stagione. In tondo le due passate vstsc - 
ri di High Usar Baseball si erano sempre 
eternile per la buona gtocabiiilà. ma an;^ 
per l'elevato numera dai bug che mina ■ 
qualità dì queste serie: perii i cosiote" 
"numeri" c'erano, eccome 
trina ndtuflo, il cantHamenlo piu eoate-r 
sr vede a tiveflp grafico, soprattutto netta feà- 



Un'aitanti Agiata: aheninot ri nmrmdtn 
degli cilcfui, mfelorfita riitifìMM'iiii. 


- -ìom del giocatori, ancora piu reali nelle 
j nensioni e nell'aspetto, I programmatori 
nanna aggiunto quattro dwérai tipi di corpora¬ 
tura e nuove torture appiccicate alle facce 
poteijonali risultata, complessivamente buono, 
ma non aHiuelh delta straordinarie animazioni 
facciale madtr In EA Sporta,,, Comunque, in 
ogni gioca sportivo che si aspetti la cosmesi 
grafica conta relativamente: Intani, la grossa 
novità è sul monte di lancio, il cuare dì ogni 
sJtnuiazjons di baseball. I. intarlacela lancrato- 
rertrattitore proposta m Sammy Sosa High 
Heat Baseball 2001 è semplicemente fante 
stira: il condono in battuta o in fase di tendo 



Una guardo alle llna-ip dette squadre 
dw lenderunitfr in etmpo. 


é stelo ultortomwiie miglioralo e perteaonflto 
rispetto alta versione della passala edizione 
Comunque, si potranno catare partite di 
esibizioni, stagioni intere di lunghezza diversa, 
play-off e il classico derby degli Nome run. 

£’ state aggiunta una nuova sezione pratica 
per provare le battute, per cercare magari di 
prendere quella maledette palla curva.,. 


SITI DEDICATI 

La serte High Heat Baseball ha 
riscosso uit notevole successo 
itegli Stati tirili 6 di consen- 
gufliua troverete moltissimi siti 
dedicati a ossa. 

Oltre alla patch 1.1 che ri consi¬ 
gliamo di scaricare (un paio di 
mega circa}, potrete travare 
stadi nuovi, nuove divisa, nuovi 
giocatori e magari disputare 
una stagione con 11 grande Sa ho 
Ruth... Gli indirizzi giusti sono: 
iwiw a t? yefx&m, 
hl^hheateottlraLconi a 
vmvpxem/fcaHpariMdflflaulL&^ 
Ritolta consu Razione! 
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Muovo restie anctie per q i stadi età benefi¬ 
ciano di dimensioni più realistiche, nta che 
mantenoooo librato il tara tosane! i prò - 
gQrTiralDn. pai, ss sono superati andando a 
fecuperare anche alcuni campi leggendari 
che Manno latto la stona di questa sport nei 
campionato stele e strisce. 

Sano siate migliorate ulteriormente te anima¬ 
zioni dei giocatori me sono state indente arca 
un ren(inaio completamente nuove) e r grafici 
hanno pensato bene di aumentai il numera 
del poligorv per ogni reciso in campo, per- 
tezionardone la detmizone: irisomma. gioca¬ 
tori dal lisine nponerartl? come Mark 
McGwire s distingueranno nettamente da 
tefiaaiori dalla linea longilinea Ubiamo 
notato una buona inielliggnza affidata per 
quanto riguarda i giocalo^ controllati rialto 
CPU, capaci di battere ira vaWa in atuazion} 
sìmili alla realtà & di tenere una Ducato media 
anche dal monte di lancio. 

Densamente vaiolo é si reaslimo (teme statet 
che ed è dittate travate gente che supera 
abitoalmente la quota dei 50 fiorne run ;i sta- 
q«me oppure deile ?0 partite vinte nel caso 
Osi lanciateri Si segnalano poi per te spena - 
oolarifó una serie di nuove inquadratore in 
grado di tenterò al meglio l'azione d gioco 
E' stato decisamente miglioralo il gioco suite 




i Mine Piazza - C 


PiAVER i 


ÙuetTP volto palelle fgr« M pc' di lari j-r-alk*. 


basi, varo e proprio tallone d'Achille itela 
passato versane: ora dovrete fronteggiare 
cometari pili aggressivi ma capata al tempo 
stesso di commettere qualche errore Quindi, 
quando siete sul monte rt landò occh» ai 
segnali del vostro catcher,.. 

Da rimarcare à latto che e aumentato ancora 
in modo consicteravole il numera denta statisti 
che dedicale. omcornprefTSwe di premi per 
gf MVP sia gioitoli a di matta altra 
Ciascuna squama ha po* un profilo manager 


che negete -i Ttquenra nei rubare In basi, rei 
tonto/e nr “ via dicendo 

Sarà ndte postate recuperare il campionato 
che : vii; in tìgliHeatBtiseù&H2000 
ai : - m ni. iva varsmna. 

É SLppcflaiD ato grande i gioco anime, con 
partite □ t*a f ari o partite di camptanato. a 
patte d; 1 , 7-7 /a connessione veloce e 
staffe 

Raffaello Rusconi 



TRIP HAWKINS 

Se amate i giochi sportivi, se avete 
rolla vostra casa possedete anche 
un singoli CD della EA Sporti, U 
merita è di quesTuoma et» Ila fen¬ 
dati) e creato il colesse canadese e 
successivamente ha capite l'mipor- 
tania di avvalersi dì campioni nelle 
simulazioni sportiva II suo inizio 
risale al 1973, anno In cui afferma 
di aver programmato fl sue primo gioco sportivo, tee! 1979 giocò per la 
prima vetta a una fantasy baseball, tre anni pnrrta che questo tipo di gioco 
fosse lanclalo/lnventato negli Stati Uniti, Megli anni 90 ha creato il GOk&~ 
so Electronics Arts del quale era li tondatore/p*drone/m*mtonx prodigan¬ 
dosi nello sviluppare e lanciare S14 scala planetària I videogiochl sportivi, Il 
magico IVip hJ II primo a utilizzare campioni come Michael iondaii o fraudi 
allenatoli come Earl Weavor nello sviluppare giochi sportivi. Poi l 3 amnte- 
ra u nefasta 1 ' con la console 3D0, M conseguente abbandono deHEA e la 
“crescita 1 ' delta sua stessa compagnia (datata 199B) che con titoli come la 
serie Mìgtit and Magic, ftemes ofMigM and Magic e ufflmaimmte con High 
Heat Basatati si é impostata nel mercato americano e non. 


PC i COMMENTO 


1 Satnmy Sosa High fieni Baseball 
\ 2001 st conferma, senza ombra di 
dubbio, come la migliore simulazio¬ 
ne sportiva di baseball presente sul 
mercato grazie a un'&ccel lente g lo¬ 
ca bi (iti, a una grafica migliorala e b 
una pletora di Piatisti età/opzioni che 
acce niente rnnno anche i fan piu esi¬ 
genti. Pur non essendo bello come 
Triple Play 2001 della EA, il titolo 
della 300 lo batic a il velia simulati- 
vo, nonostante una certa impostazio¬ 
ne arcade, e a livello gestionale, ele¬ 
vandolo sul gradino più atto delle 
simulazioni sportive. 

Comunque, qualche piccolo bug è 
ancora presente, però vi basterà 
scaricare la patch 1.1 per sistemare 
soprattutto il problemi no con i 
replay. Se amate il baseball 0 siete 
semplicemente alla caccia di un 
gioco sportivo di ottima fattura, non 
lasciatevi sfuggire questa produzio¬ 
ne 300! 
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Ho froggato anche il dirigibile, che pacchia! Ecco uno shooter originale, ma allo stesso tempo 
molto attento alle tendenze attuali... Fateci un giro, se a Quake IH siete già troppo forti 




Genere: SpararuttD 3 D 
Casa- 'ake 2 taiefacke 


Sviluppatore: IMuséon Sofflfnris t Ptemdon 
Dtetrìbutora: LidìvertÉ - Tal 0331 226900 

Prmo: 39 


SI STIMA COMSIGUATO 


Sistema OptrfltrvO: Wftfavs 05/9fl 
Prociwwe: P^ntiumi il ,"06 WHz 
RAM: • i MB 

Grafita: UtrectìD compalibiié 
CD-ROM; IfiX 
Spano su MD: SQOMH 

G li appassionati di shaaier, quelli 
di vecchia data, non possono 
noti ricordare il primo, mito, 
Descmt Non c'erano termini di 
paragone: era qualcosa di veramente Icori 
diagli schemi l seguiti, poi i ctòni, si sono 
succeduti negli anni, e nel frattempo il 
genere evolveva m qualcosa di completa 
mente nuovo, che oggi Riamiamo abituai 
mente 'dea muta Itti' fico farò adesso una 
cronistoria degli shooter multiplayer, ma e 
ormai un ctato di fatto che e questa la 
modalità piu in vocia, e dubito che basii la 
tanto declamata modalità single player di 
Daftefafts a imporre up cambio di tenden 
za in questo senso Rj/tnf Hetoes casca, 
come si suol dire, e tomolo. Per descriverlo 
basta che immaginiate una specie di 
Quake, ma a bordo di assurdi velivoli dalle 
fogge inusitate 

Si va dai draghi alle njiatre. dalle bolli dii 
legno alle teiere dipinte (!!') L'Iniziale riferi¬ 
mento a Descent e adesso facilmente com¬ 
prensibile: come nel capolavoro (fólla 
interplay dovremmo volare oltre che spara¬ 
re, e votare con una caia maestria, pei di 
piu Per fortuna non e stato impl e meniate il 



volo rovesciato; scongiurali, insamma 
conati di vomito e i giramenti di lesta 
Lo stile che permea questo lavoro dei 
sembscofloslutj Plerodon [mai nome tu : 
appropriato] e decisamente una sorta : 
"stearn punk', rivisitato e stravolto da CM 
buffe trovate (come le leiere volanti : 
l'appurilo], ma comunque abbastanza c:-: 
renio, e piacevolmente diverso dall'oca 
Irito e rrtrtto gotico futuristico di Qu&s ev 
denfemenie i programmatori preferisco^: 



Utveaf. .). Dalla presentazione, dlscreto- 
menie realizzato, emerge sin da subito l'o- 
■ ginafità di Rj/fog Hetoes. in un anfiteatro 
romano un dirigibile, una teiera è tre grossi 
votatili se le danno di santa ragione, sua 
mandasi addosso e inseguendosi per l'arena 

VOLA, LUCmOIA BIANCA, VOLAI 

il primo menu che appare, dopo aver fatto 
partire il gioco, ci chiede educatamente la 
risoluzione a cui vogliamo giocare e da 
anche un punteggio al nostro PC par deci¬ 
dere quale dettaglio grafico impostare, Ira 
Lallr-a. sembra che supporti il 
Traslorm&Lighlning di chispet video come il 
GeForce di nVidia o il Savage 2000 di 53 
Da qui decidiamo anche se giocare in sin 
gelo o in multiplayer Malia modalità per 
singolo giocatore traviarne altre il uè se-zto 
ni; "Carrier" e "Single Match' Se vogliamo 
sbloccare tutte le arene da ijlxare nella 
seconda opzione, dobbiamo finire le varie 


leghe che costituiscono la prima Fin qui, 
tutto bene, ma anche poche novità II brutto 
della modalità Carrier è che per finire una 
lega bisogna affrontarci un gran numero ri 
scontri e missioni «ilermedie, da giocarsi ir 
un numero abbastanza povero di scenari, 
che si ripetono quindi abbastanza di fre¬ 
quento Per finire Quake ffl, per io meno, si 
cambiava sempre arena.,.. La stupidito di 
certe missioni, poi. è assolutamente Incom- 
prensibife, visto che c'è anche un apposito 
tutorial per allenarsi U ripetitività non 
aiuta II divertimento, insamma, ma quanto 
meno ci a impratichisce, visto anche che le 
toghe più avanzate sono toste da passare, 
e non poco, li malore pratico e latto tutto in 
casa, c intatti si chiama Raro-Engine, e 
sembra gestire abbastanza bene scenari 
anche vasti senza mostrare il fianco a oriti 
che. Avvicinandosi a oggetti e pareti si nota 
però che la risoluzione delle testure non è 
defie più elevale II colpo d'occhio, nei 
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coni plesso, è comunque ottime- luci coki 
rate, nebbie, tom trasparenza ? bolli d'ar¬ 
tificio. Manca giusto il L:ump mappmg. che 
torse strile ruvide parali rocciose, o sulle 
squamose zampe dei draghi, avrebbe falla 
una figure, notevole Neanche il numero di 
poligoni con cui sorto realizzati i mezzi fa 
gridare .il miracolo, ma va anche dello che 
e già piu d> quanto ci aspettassimo 
E poi -a grafica non e tutto {tanto par tirar 
fuori un luogo comune). Andiamo Quindi 
dalle parti dei gameptay, e vediamo che 
succede 

LAB BATTI «IH 70 OILLO HPtfLJN 

Abituati, ormai, alla frenesia di Quake ili, 
alle prime partite con Assembra che gli 
scenari siano vuoti Aspettale di passare 
alla seconda, lega per rilavarvi in un Cleto 
fio troppo affollato. 

I problemi, in questo gioco . risiedono più 
che altra nall'equilibrio degli scontri, e non 
solo a causa dei numero di parteci&ar r« Le 


classi di "velivoli' che possiamo yuìture. 
infatti, differiscono fra loro per potenza, 
agilità, velocita, resistenza, e sono dotate 
anche di armi differenti, il gioco si inizia, 
quindi, a distaccare dai canoni dello shed- 
ter, ttove tulli i partecipanti hanno le stòs 
se. identiche, possibilità di vittoria e si 
avvicina, per certi versi, a uri arcade di 
guida. Possiamo scegliere di combattere 
per una delle quattro fazioni in lotta, e per 
ciascuna di esse doviamo scalare i gradini 
del successo, guadagnando punti a soldi, e 
migliorando, con questi ultimi, I! nostro 
mezzo. Ogni velivolo e ogni arma, ha quat¬ 
tro live ih di upgrade, generalmente matta 
costosi, e noi stessi possiamo "upgradara" 
imparando alcune tecniche di combatti¬ 
mento. sotto forma di magie Durante gli 
scontri avremo, quindi, a disposizione le 
nostre anni con due modalità di fuoco (la 
seconda è generalmente più potente della 
prima ma più lento o ricaricare), le nostre 
magic e alcune armi da usare ‘una tan¬ 




tum come e mine, Le armi, ovviamente, 
consumano munizioni, mentre le magie 
consumano ‘roana" 

Le y- - quindi disseminate, 

come i di munizioni (non di armi, 
qui- d -‘r . - n ìi compì aie prima e che 
restai - ' / - disponibili)!, scudi, mana e 
power uc- . - >j ite. irwìstHlifà, potenzia 
ton, vetoeczatort.,Anche l'ambiente, a 
volte ’r j i gioco; se tocchiamo per 
errato i lava prenderemo 

fuoco, m basterà tuffare! lo acqua per 
■spegnerà' 

Tra - :,-r e manovre in volo, uso con- 
: armi e magie e caccia a 
bonus e pevrèf up, Flying Hwoes rischia di 
risultare ha èndigesia "pappone" di generi 
diveto “i‘-± nonostante 1'amblBone 
forse ecoiss va. non si putì negare agli 
PteruO. ■. -r comunque data alle luce 

:.n • " pressante, Won privo, ovvia¬ 

rne- to : 3 'étti, uno di quei che balzano 
p;u ài ; •;*!*. dopa un po', à che I vari 
• r-i . ■ - troppa prevedìbili I di rigidi 

li : : T-.r ‘ : "anno te bocca di luoco 
pasto : asso sotto la cabina, e tendono 
a star- piu m alto possibile Per 
a&toi?*' :s=:= mettersi sopra e iniziare a 
spa f arg . . catene aerostatico, anche 
con l’arma più leggera, dopo una mandate 
di secolo a. tomo abbattuto. 



t votatiti, invece, tendono a fare avanti e 
Indetto, in linea retta; basta mettersi di 
Ironie e sparate, vedrete che non si schio 
daranno dalla loro traiettoria. Giusto ì tap¬ 
peti votemi sono minuscoli e imprendibili. 
Ovviamente, andando avanti, tutti i nemici 
si fanno più furbi, e pò» non dobbiamo 
dimenticare che ne! multiplayer gl awer 
sari saranno umani 

Tra « pregi, per concludere, vanno invece il 
design delle arene, veramente delie e 
variopinte, a traili molto suggestive; il desi¬ 
gn dei velivoli, che, come già detto, è fan 
tosiosa e ollremodo divederne, il sonoro, 
che strutte l'EAX per gli effetti di audio 3D, 
ed è anche dotato di una specie di colonna 
sonora dnamica, che la partire la musica 
non appena veniamo cornvolli in uno scon 
Lo. per poi laria lentamente sfumare 

Sebastiano Pupillo 


C i COMMENTO 


Non è facile definire un gioco come 
Flying Heroes, perché sembra un 
gioco alla Quake Ut, ma impone 
anche una cena pratica nella 
"guida". L'unica modalità di gioco 
presente,, il deathmateh, ne condizio¬ 
na Ita l'altro parecchio II gameplay, 
decisamente pinco vario e Incline alia 
ripetitività, U mìa consiglio, come por 
tutti i giochi orientali al multiplayer, 

È di aspettare un po’, per vedere se 
%\ crea o meno una comunità di gio¬ 
catori Online. Se ero non dovesse 
accadere potete sempre giocarlo con 
I bob ma è la stessa cosa? 
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Il campionato delle stofk*<ar è il più seguito e amato negli Stati Uniti: 
riuscirà a conquistare anche la platea esigente del vecchio continente? 


INFO 


Gflner&: Subitone dì punta 
Gasa: EÀ Soarts 

Sviluppatane: Btwmlrart 3 s 

OìstrlfetftorK C I Ù - M 061-6167711 
Fretto: L 9y 90. 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Siiti ma oper stivo: WndcMffl 95/hfl 
Processene Pontiuti II 450 MHz 
RAM: &l MG 
Grafita: DiflCt3D 

CD-ROM: ax 
Sparici su ME*: SQOM0 

L a formula Nascar, co™ i più appas¬ 
sionali fra voi sapranno, è il campa¬ 
naio a quattro ruote più amala in 
America ed è quindi inoliatole die 
le software house di un cerio blasone cer¬ 
chino di azzeccare il titolo che possa far 
vendere loro centinaia (fi migliaia i copie. 
Quesfqperazioni - w ora- è riusdia solo 
alle gemali mentì sei team Papyrus che eoo 
la serie Nascer Racing ha dominato per 
diversi anni te classifiche di vendila ameri¬ 
cane. Per noi europei abituati alla F1 e 
impensabile provare un po' tì diveniente, 
nel vedere queste macchiine derivate dalia 
serie sfidarsi su degli ovali... SUPOflda ilei 
trionfi largati Sterra/Papyrus anche l'EA si è 
gettata a capofitto in questo segmento di 
mercato cercando di azzeccare il jolly, dopo 
le "mazzale' beccale con APdrsttìftacinge 
con l'orribile NasCBf R&ofotim dallo scorso 
anno E si. perchè di clamorosa sconfitta 
dobbiamo parlare a proposito del! pronità 
re del nuovo NascarSOOQtiha non riusciva 
a sollevarsi da una geremie mediocrità. 
Questa volte le cose sono andate certamen¬ 
te meglio, visto che alia EA sono riusciti a 




I lena □ reità un» sempre •imIi® 


proporre un prodotto globalmente Irto 
a quella della Papyrus [se confrontato : 
l'ultimo Nascar Rating ma con moto : 
aspetti degni di nota. Insamma, Cult ma ; 
dazione degli Slormfront Studios nor puc 
competere quante a realismo con te produ¬ 
zioni di David Kaemmer. ma si segnala 
come prodotte ideale per un pubblico alia 
ricerca di sano divertimento, che nm wr. e 
impazzire nel settore la macchina c nel 



N#l garage di Mina potrete 
In nwtrtiic inm più vi og-yj «la 


capire o&me eliminare qual iasiidioso sotto 
sterzo, In questa nuova versione dedicata alla 
tormuta delle slock rat alia Stormftom 
Storto hanno passate un po' di tempo nel 
modificare e correggere i numerosi bug che 
affiggevano j passata versione tacendo 
tesoro degli errori e errori compiuti In passa¬ 
te in Nascer2W0 avrete a disposizione ben 
28 gare su 10 circuito ufficiai potendo dispu¬ 
tare cosi completamente la Wistnn Cup, In 
pista '/i potrete conlrontàrè con 33 piteli uffi¬ 
ciali Nascar e con sette leggende di queste 
serie' questa vetta, potete correre sin dall'i¬ 
nizio contro ■fenomeni h del calibro di Date 
Eamhardl, Kyle Retry, Terry Latente, Geoltrey 
Borine- eccetera. In ttascw 2000 potrete 
Inserito addirittura nel campionato ufficiale e 
disputare una stagione alte grande 1 

ItOM HI PIACCIONO GLI OVALI 

i circuiti inseriti comprendano ovali normali 
e ulbaveloci, piste corte e stradali in 


aggiunta a cinque circuiti ccinpletamente 
inventali. Olire che a Uveite grafico, Il lavoro 
di “sgrasso' del team di sviluppo è sialo 
indirizzala al migJioranntìfitii dell'intelligenza 
artificiale, uno dei punti doleriti della passa¬ 
ta versione Anzi si può tranquillamente 
affermare che i piloti in Nascer 2000 opro* 
ducano quasi fedelmente I comportamenti 
delle controparti reali. Se vi troverete di 
fronte a un pitela del calibra d 1 Jet? Gordon 
(soprannominato The Intimidatori occhio a 
quando chiude la porta la in Iaccia. . 

Infatti, il “fartene" pur eh superarvi ricorre ai 
più subdoli buccto e a delle sane laccati¬ 
ne . noi vi abbiamo avvisato,., 

L'intelligenza artificiate è com passivano ente 
progredita in modo significativo, anche so 
per ottenere una torta veramente 'tirgh' 
dovrete sellare l'abilità del piloti al massimo 
il 10%). Comunque, avrete a ttepoatzlona 
una finestra netta quale potrete sedare a 
vostro piacimento i cavalli del motore, il 
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bilanciamento della vettura, la sensibititì 
dello stereo alte velocità e molto alino 11 
modello Iìsbco implementà'o dai program¬ 
matori cQiicedo motto ai giocatori, nel 
senso che perdona molli errori nella guida: 
in poche parole, proverete l'esatto contrario 
di quello clie succede abitualmente con 
l'erigine di NascarRacing 3 Naturalmente 
prima di scendere in pista potrete decidere 
di disputare una gara veloce, provare I ob 
brezza di un weekend di &ar@, impegnarvi 
allo spasmo nel gareggiare per tutto il 
campionato oppure sfidarvi con un gruppo 
di amici grazie alla solida modalità multi¬ 
player. Comunque, tra le modalità impili 
mentati: si segnala "la gara contro il re 14 
naia quale potrete sfidare, uno contro uno, 
una (felle leggende di questo speri. Le 
opzioni per la gestione deità macchina nel 
vostro garage contemplano diverse possibi¬ 
lità e vi dovrete Ingegnate per capire bilarc- 


tim adeguatamente la vettura, cercando di 
tarane al meglio la pressane delle gommo, 
le sospensioni, dovanoci la dtsirtouzfons 
ideale dei pesi, i rapporti deBe marce, l'an 
grrfaztone degli alettoni, il numero de galloni 
di carburante, la rigidità delio sterzo e molto 
[idra Tra te opzioni disponibili cl sono quelle 
relative al campionato Cascar che vi per¬ 
metteranno di attivare o disattivare bandiere 
gialle o nere, errori ai basi, il controllo da 
parte del computer nella fase di rifornimento 
e m giri d. rallentamento per te bandiere, 

la cbs spoitts presenta... 

Gralicamenle Cascar 200Q ha latto un 
passo m avarili, mettendo in luce un buoi 1 
trame rate su macchine di media potenza, 
al contrario del ‘lumacone" fi 2000 grazie 
al quale il sottoscritto é imito nell'Interna 
dei recensori maledetta , Questa volta, 
invece, il motore grafico "veleggia' senza 



gross protìemi. a patto disabilitare gii 
speccr et: zer la sene i team di sviluppo 
dei a E- :. f anc- eoo computer modesti .. 
Prova:: . a rente in S0 Ok60G su un Kb 
IH 400 Wfc Urtato di 128 MB di RAM e a 
una . : >x<: tesar2000 si è dimostrato 
goc b e scoza glossi problemi di scarti o di 
macr ne : sta imagari fosse cosi Fi 
200 l Successivamente gufitelo su un 

AtNoc fC< V-: con la stessa configurazio 
ne a a - : 7 e 1024x760 con lutti i 

deità;: a rr y-ittvo Mancar 2000 \m era 
ma v . : T Liiquo,, sembra che il moto 


re grafico sviluppato dagli Stonmfront 
Stirate abbia una particolare predilezione 
per te schede \faadoo,. Tralasciando que¬ 
sto ‘insignificante’ dettàglio, preparatevi a 
godere un gioco dal notevole impano visivo: 
vi sarà diffìcile distinguere una gara corri- 
putenzza da una trasmessa via satellite! 
Eftetevamentè. il dettàglio grafico raggiunto 
e ottimo ed e uno spettacolo da non perde¬ 
re Sul fronte multiplayer si segnala la pus- 
sibil-ta di g-ocare al Nasca* Radng OmfciB 
della £A Sporte, dova potrete incontrare un 
sacco di piloti pronti a sfidarvi, a patto di 





J E? u-rton 




avere una connessione veloce. cosa non 
tacite sui suolo itàlico 


Raffaello Rusconi 


PC COMMENTO 


Che strane recensire un gioco dedi¬ 
cato alla fa imula Nascer sulle pagi¬ 
ne di PC Zeta: dopo aver recensito 
I 1 otti mo Hastrèr Racing 3 delta 
Rapyrus un paio di numeri fa, ora mi 
ritrovo a dover giudicare II solilo 
avversario mede in £A Sporte- Che 
dire? Certo, Nascar 2000 è un gioco 
discrete più che una raffinata simu¬ 
lazione, ideale per chi si cimenta per 
la prima volta contro campioni del 
calibro di Data frinì hard! o Jeff 
Gordon: comunque 11 realismo di 
Nascar Racing 3 e di un altro piane¬ 
ta, perù nel caso del titolo della 
Rapyrus siamo alia presenza di una 
simulazione con i fiocchi, mentre nell 
caso della £A Sporte quello che 


abbiamo davanti È un giochino, sem¬ 
plice, bello da vedere e discretamen¬ 
te longevo da giocare. 
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Microsoft «i porta nuovamente a sgasare sullo sterrato.» 


INFO 


Cenere ‘"hj is sjr : ie 
Sviluppatore; Ralnr> ^ Sludte 
Distributore: Microeuft l'Elia 
Prezzo: L 99 9W1 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Windows 9ur90 

Processore: Pane jm i* 100 ’-^Hz 

RAM: t?H Mb 

Grafica: EMr^;l 30 

CD-ROM: m 

Spazio SU HD: m W! 

I l primo Motocross Madness è stato 
un guoco m porla ri te sotto più punti di 
vista Oltre a essere' uno dea pruni 
videogiochi veramente buoni prodett 
dalia Mie rósoti, ha anche fette tornare di 
moda I videogame dedicati alle molo oa 
fuórtsLrada ed è stato >1 ponte di lancio per 
it Sidevrindor Freeatyle Pro. un pad dotalo 
di un sensore di movimento al suo infer¬ 
no, che permetto di utilizzalo come se 
lesse un manubrio muovendolo su più 
assi A d ire il vero, In manièra quasi para 
dossale nonostante pad e gioco venissero 
vemtuii m bundfe In realtà il controller sa 
è rivelato molto più adulto ad altri giochi, 
come Superbite o Ttìckstyfa queste non 
perché non sia dive nenie giocare a 
Motocross Matìnesscdl Freftstyle, ma per 
lo stupefacente supporto dei protocol 
Force Feedback offerto dal gioco che ren 
deva luti lizzo di un buòn. Joystick decisa- 


■ M 


N4a pa^ A M dipprtvg. 
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Timer cl mi jnttoninlo li viene rfleletreffMrloH il porta lincilo. 


mente migliore. Ogni singola asperità ife 
terreno veniva perfettamente npr : i -.-i 
dal coni roller e sellare al massimo meri 
sita dagli effetti significava ricovrì ••• 
un braccio a pezzi ai tèrmine della seztent 
di gioco, Ovviamente la stessa situar^*; 



si ripete puntualmente col secondo episo 
d o della serie. 


LA FISICA CI FA UN BAFFO. 

Motocross Madness ?, esattamente come 
il predecessora. non può vantare alcuna 



pretesa simulai iva; è un arcadi* duro e 
puro con tutte lè conseguenze dei caso 
Se qualcuna potrebbe torse storcere il 
naso ili fronte alfe improbabili evoluzioni 
che i corridori sono In grado di compiere, 
va sicuramente dello che l'immediatezza 
e la gioeubilrta guadagnano parecchi punti 
grazie alla semplicità della fisica e del 
siale ma di controllo Accecatore, Pero e 
due tasti per eseguire le acrobazie socwi 
lutto ciò che serve al giocatore per buttar 
si in pésta e gareggiare contro gli avvèrsa* 
ri. E lo si può fare senza preoccuparsi di 
iroppi (ronzali. A onor del vero va detto 
che è possibile scegli era ira vari ip di 
molo e che si possono regolare alcuni 
parametri riguardanti rassetto delle stes- 
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se, ma le variazioni sul campo sorto vera 
mente minime e Sfama ben lontani ila 
quei giachi in cui per battere gli avversari 
è necessario passare delle ore al box. in 
ogni caso per vincere le vane competizio¬ 
ni non è che ci sia da sudare mollo in 
generale; l'intelligenza artificiale degli 
avversari è veramente piatta e l'unico 
modo per fronteggiare una sfida decente 
è renderli pressoché Infallibili alzando al 
massimo II livello di difficolta. Anche in 
questo caso, però l a vera SI Ida consiste 
solamente nel padroneggiare II sistema di 
controlla e imparare bene a memoria le 
varie piste. 

D'altra parti? le competizioni sono parec¬ 
chie e molto varie, ma alia lunga potrebbe 
diventare noioso ritrovarsi a correrà sem¬ 
pre e costantemente praticamente da soli. 
Oltre alle classiche opzioni multiplayer (è 
supportato il gioco in LAN e nel mare 
delta grande Bete), giunge in aiuto del 
lattare longevità la possibili di intrapren¬ 
dere una carriera portando un pilota sco 
rwsduto a vincere le varie competizioni 
guadagnare soldi con cui comprare nuova 
moto o attrezzature (e pagare medici e 
meccanici) e salirti nella graduatoria mon- 
d ate. Purtroppo, pero, anche 0 causa del 
['estrema lunghezza di alcune competiad- 
ni, il problema della scarsa intelligenza 
artificiale si fa sentire anche qur e non 
tarda a togliere mordente al lutto. 

BALLE ALPI ALLE PIRAMIDI, 

PAI AURIAMARRi AL RENO.., 

Graficamente il gioco è discreto. C'è 
parecchia roba su schermo e, in linea 
generale, si e cercato di ovviare ai fondai 
socgì che avevano caratterizzalo il prece¬ 
dente episodio, Ciononostante, la gran 
quantità di materiate che si vede non è 


realizzata proprio al massimi livelli 0 , 
anche a causa di alcune pessime scelte 
di design, l'effetto generate e poco reali¬ 
stico e Immorsavo La resa non è comun 
qua malvagia, ma si anno ben lontani dai 
livelli dì dettaglio offerti da Suparbike (ma 
anche M&to Ram 2 non è che sia mollo 
vicina.. ,), Le ambientazioni sono comun 
qua molto varie e la gran quantità di 
oggetti presenti in gira per la schermo 
influenza anche la giocabihlà visto che se 
si vogliono tentare tàgli e scorciatoia cl si 
ritrova spesso a combattere con alberi e 
ostàcoli vari, olire che con te asperità del 
terreno. Al d? te dei problemi di dettaglio, 
il molare grafico seti re anche di altre 
imperfezioni, come il had ctpplng. sempre 
presente in casa di a.listoni con listaceli 
0 alto piloti, e là pessima gestione bella 
telecamera ! tanto par fare un esempio, in 
caso di imprtivvtse inversioni di marcia ci 
lascia per alcuni secondi senza la possìht- 
l-ta di vedere dove ci stranio dirigendo). 


Oiiiztà - : nonostante non ci si trovi pro¬ 
prio di > - un orgia gralrca. ho dovuto 
abr. ’. — - .1 parecchio il tiro nei menu 
riguardar t vedo rii dettegli, per otto¬ 
nare ' a tue *a fluidità sul mia fido PI! 

333 cne eoo -a suà Voodoo 3 2000 e I 
suoi 192 Mi di RAM non sarà certo il 
massime disponibile al giorno d'oggi, ma 
non rre sembra reanche un catorcio 0(1 
buttare 

Fané te critiche al motore grafico, 
mi serie ;; .ere di elogiar 0 invece la 
rea- - a#la colonna sonora Ai di la 
(fetta BÉRMI pter- ii i.1 co ite :i «1 prò 
granir • MTv .se poi stà un compì 1 - 

men*. ità ^ ertene deciderlo!, gii effetti 
sonc r f pradotli molto bere e c'è un 
discreio us; dei suono fedimenstemate 
con 1 ■0 ■ : ;t te molo avversario che, a 
sci - - - ' -dazioni. arrivano vsra- 
men r - da t irte e parli. 
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Motocross Matìness 2 è una mezza 
delusione. Le premesse per un otti¬ 
mo gioca, almeno sulla carte, c'era¬ 
no tutte, dall'approccio arcade sém¬ 
plice e intuitivo alla gran qua ni ite di 
circuiti e competizioni. 

Alla prova dei fatti, però, un pò 1 per 
una realizzazione tecnica non com¬ 
pletamente all'altezza e un po' per la 
monotonia delle situazioni di gioco. 1 
risultati non sono entusiasmanti 
come mi sarei aspettato. 

Attenzione, non si tratta assoluta- 
mente di un gioco da scartare a 
priori, e il vote che trovale in questa 
pagina è ampiamente meritato, 

Però, come il vademecum! di PQ ZETA 
insegna, si tratte fondamentalmente 
di un prodotto per appassionati del 
genere che manca, purtroppo, del- 
V incredibile appeal tipico dei due 
Motoraeer. 



Andrea Maderna 


TORNEI E COMPETIZIONI 

Motocross Madness Emette a disposizione ben cinque tipi di competi¬ 
zioni a cui è possibile partecipare singolarmente e all'Interno delia 
modalità Pro-Circuit. 


La classica corsa contro gli avversari. 

Sfinì Quarry 

Fondamentalmente qui si tratta di realizzare le aeratali più disparate 
per totalizzare il maggior numero di punti possitela. 


In queste modalità cl si ritrova a correre su circuiti aperti e privi di hindi ai 
lati del percorso con l'unico obiettivo di arrivare prima degli avversari 
senza saltare nessuno dei checkpomt. Caraneristica ulteriore consistè 
nella presenza di traffico automobilistico che va ad ostacolare II percorso, 
National:* e Super cross 

Le canoniche gare di motocross, outdoor le prime e Indoor te seconde, 
piene Uno all’orlo dì disltveW nel terreno a caratterizzate da un percorse 
ben delimitato da seguire e dal quale non sì può uscire, pena la pèrdite 
dì tempo preziose, 
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1' solo una versione beta, ma ha già riscosso un grandissimo successo: si tratta di 
Quafce 3 Fortress, riedizione di Team Fortress per l'ultimo capolavoro dì id Software 


INFO 


Ostiere: Sp.'iraiLitu -<V. 

Svllupitone: Q3F Tclit 

Download: i'J> MB da i ifiaptan* " 


$ ISTI MA CONSIGLIATO 


Sistema DfleraUvrc ’l roow % Ljiil* 
Processore- 2 ll t fc6- 400 Mhz 
RAM: t4 MB 

Grafica: Operai 
CD-R.OM: U 
Spazio su HD: IGO ',tB 


vreie notate come su PCZ 
ramine.™ a Itocele recensKnni 
dei più tarinosi MOD per i migliori 
sparatutto 30 presenti sulla rete. 
Non poteva passate Inosservate, quindi, 
queste Ovéke 3 Fortress che. dopo uria 
lunga attesa .niriva 'talmente sui PC dei 
quakers di mezzo mondo. Lo siile adottate 
da questa modifica è grossomodo parago¬ 
nabile a quello di Team Fortress Classi per 
Hatf-iìfff, dotato di una meccanica di g»nco 
che ruba spazio all'azione in favore di una 
maggioro presenza di siraiegta Tuttavia, e 
bene chiarire fin da subite, Q3F non rag- 
giungi' i Uvei! estremi stella sua conlroparte 
per Hatf-Ufs, assestandosi pkifteetó ora 
spanna sono ad esso. 

GAMI MINI! 

A disposizione, si trovano differenti tipi dr 
gioco che vanno dal classico Captura The 
Ftag iCTF' ai n vista Dommalton per arrivare 
ppl a una nuova morta ila che vede i gioca¬ 
teti impegnati nel p azzare la bandiera della 
propria squadra. In un punii prestabilito 
delia mappa. Olire a queste tipologie di 
gioco ne verranno quasi sicuramente àmpie- 



U iniegn* d«Ae due scpoàrt nnriirtot i«. 
cmpeggpana netta “iww £ fi on riera" 


mentale delle altre dji momento che cene 
anche accennato nBlPInlroduztofle, *3? - 
ora in uno stadio di sviluppo BETA [ma 
nonostante dò e girabilissimo e stra : 
calo sulla Retei a nella sua telasse fefu t 
va troveranno posto molto altre novità p# 
ora sconosciuto¬ 
ti ARMI 

Molto importante è r nei giochi d» gu- *. 
tipo, flntrodurfone di un ampio wertag : 3 
armi, m modo da poter diversificare c r :'" - 



Eko un (« In bamlkfo hotiìiu 
dii efrra di roggw^flTP k tw bau. 


damante le vane classi che si danno batta¬ 
si *■ OiOke 3 Fortress da questo punto di 
.-sta Si comporta più che bene, visto che 
..lue alla dotazione bellica di default che si 
Itovi in Quake fi! Aram, fanno capolino 
aleuti a Uri aggeggi davvero niente male: 
particolare menzione mente if lanciafiamme 
(a dire il vero già visto in 034 introdotto 
con un particolare MOD alcune settimane 
la, aveva pero fastello esteriore di un sem¬ 
plice PlasmaGun}, che è spettacolare pur 
essendo dotato di un ristretto raggio d'azio¬ 
ne, il che lo rende infamia destinate agli 
scontri ravvicinali. Comunque, una volta col 
pilo il nemico, questo continuerà a bruciare 
inesorabilmente, lino a quando troverà una 
pizza d'acqua nella quale estìnguere te 
fiamme, o un medico (fella propria squadra 
che riesca a panilo, Ben realizzato anche 
lo Shotgun a singola canna che pur essen 
do meno devastante è mollo più veloce 
nella ripetizione dei colpi e lag permetten¬ 
do. st rivela un'arma che. se usata in con¬ 
giunzione con lo sitale, può lare la differen¬ 


za in uno scontra diretto. C'è coi il Mimgun 
che per potenza è qualcosa di asso*irtamen¬ 
te spaventoso: paragonabile aliami vista in 
Mone nei film 'The Jacfcal" ri MlnÉgun spara 
una raffica dt proietiill impressionante, in 
grado di fare stragi se usala In luoghi dal 
l'ampiezza circoscnìta, Uno svantaggi sono 
l'eccessiva lentezza del personaggio che b 
utilizza iti Minlgunner appunto) e il fatto che 
per sparare bisogna rimanere assolutalente 
lermi sul posto, polendo solo ruotare lo 
sguardo. Spiccano tra gli altri aggeggi deva¬ 
stami anche le vario granate (che possono 
essere anche piazzale e fatte esplodere al 
passeggio dei nemici, in modo de realizzare 
vere e proprie irappote mortali), *1 lanciamis¬ 
sili al napalm die pur essendo senstoil men¬ 
to piu tanto (fi quello standard, ha il pregio di 
appiccare fuoco al nemico in maniera simile 
al kanoaliamme e infine il Iprite da cecchi¬ 
no, dolalo di urte funzione di zoom (erte può 
essere attivate automaticamente o meno) 
che aiuta non poco il giocatore nei colpire 
obiettivi da lunga disianza, 
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QUISTtOMf M CLASSI 

Si diceva poco -sopra che te armi devono 


il Grenadter. un veri' esperto ir. tatto di 
tesiate esplosivi [ha starti in dotazione 
pressoché tutte te r ootog*e di granate pre¬ 
senti nel MOO e Pa-temerDc che con te 
sua siringa è r y,t ; 3 . ritenere I nemici, 
ma anche di cpropri compagni 
evantuidme ne retta: brande importanza 
riveste I Mimpunner (die, dotato di grande 
torca, è fcn grado tt spanare la dirada al 
compagni fungerde oa punto-chiave attor 
no il quaìe av. erg azione d'assalto, oppu¬ 
re di difendere le bmfera da guerrieri 
nemici). coi"e ir resto i spiasti lanciafiam¬ 


me o anche l'Agoni icapace ai camullarsi e 
infiltrarsi tra te fifa nemiche) Di grande 
peso strategico e senza dubbio l'Ingegnere 
che puù edificare le upgradare) decanti 
postazioni intensive e Supply Station allo 
qoaEi i suoi compagni di squadra possono 
recuperare punti vita e aramtura fin alterna 
Irva. utilizzando la sua chiave inglese putì 
iiparara I armatura 01 compagni) 

GIOCASI AL MIGLIO 

Quake 3 Fortress è nettamente più stoaìegi- 
co sia di Quake tu Asma, sia de lla sua 
modalità CTF (verso la quale moto giocatori 
di Qvake2 hanno avanzato critiche proprio 
per la sue mancanza di spessore) ed e 
quindi necessaria rare qualche partila per 
apprendere al meglio i comandi. Come 
pnma cosa e tra l'altro indispensabile "turi¬ 
dare* i lasti più comunemente usati che 
corrispondono grossomodo a quello per 
edificare costruzioni, per lanciare le varie 
granate per utilizzare la funzione speciale 
{folte classe che si sta utilizzando, ma 
anche il tasto che consente di cambiare la 
classe in uso (una volta premuto apparirà 
sullo schermo un pìccolo menu e semplice¬ 
mente premendo il testo numerico carri 
spendente al successivo respawn si farà 
parte della elesse sceftai 

FIATUftii 

Le varie mappe presemi in Quake 3 
Fortress sono senza dubbie ben- realizzale e 


I DUE PASSI ORLINE 

Al momento per giocare: in multi¬ 
player a Quake 3 Fortress è pos¬ 
sibile utilizzare I sei server 
appositi ili Ket tamers Italia 
(MGI: wwmr.ngil.irt} che offrono 
«tolte buono prestazioni anche 
con MurfHm 56K, in alternativa è 
possibile appoggiarsi ai server 
di GameSpy (www.ganw$pyicn«ti) 
che come \ precedenti consento' 
no fluide partite onlirm 
lo tema di link* da non perdevo 
anche II sito ufficiale del MOD 
all’UnL www.qjtcom (mollo 
li eoo di Infarmaztonl) e, infine, 
quello di Flleptoiiet (www^flto' 
ptenci.com) da cui potete effet¬ 
tuare un celere download della 
modifica. 

Buona navigazione! 

molte hanno un chiara 'CTF Style" che te 
contraddisiinguè: il numero di quéste 
mappe è In contìnua crescita, visto die 
nelle palchi Imo ad ora rilasciate, ne erano 
contenute alcuna (in paCicalar modo dedi 
caie ai duet, ridite qual» però la strategia 
decantala si riduce drastica munte). 
L'aspetto sonora della modifica è buono, 
da! momento ette gli Filetti Beile armi sona 
realizzati eoe cura e ut maniera molto reali- 
elica Per quanto riguarda poi l aspetto gra¬ 
fico, ovviamente Quake 3 Fortress non 
delude: facendo uso dello stessa motore di 
Quake Iti Arena garantisce la presenza di 
un gran numero di dettagli e le armi Jianno 
un aspetto particolareggiato, come anche i 
modelli {fette differenti classi. 

Jacopo Mauri 


PC COMMENTO 


Pur non essendo dotalo dello stésso 
spessore di Team Fortress atassie , 
Ovatte 3 Fortress è sicuramente una 
del migliori MOD usciti a oggi per 
Quake 3 Arena. Eccellente dal punto 
di vista grafico, si difende bene 
anche dal Jaio sonoro, offrendo 
un'ottima esperienza dì gioco. Unica 
piccole pecca la mole dei file da 
scaricare: il MOD si aggira sui 35 
MB, senza contare le (tue patch (ai 
momento di andare in stampa la tb 
e la le) che portano la quantità glo¬ 
bale di MB da scaricare a 42. Ma ne 
vale senza dubbio la pena! 



riuscire a differwaare te vane classi tire 
senti e le otto tino a ora incluse, hanno 
ognuna le proprie peculiarità. S) imva I 
Recon, molto veloce, ma dotalo di una 
potenza di fuoco estrema mente ridona; lo 
Sfiipar che fa largo uso del fucile di preci¬ 
sione e ha quindi 11 compitò di appostarsi in 
luoghi elevali per meglio colpire il nemici; il 
Soldier, un personaggio ordinario, dotato 
deite armi standard già viste nei var 
Quake, adatto per assalti di gruppo. G è poi 
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Ritornano i soldatini di plastica, divertenti quanto mai agguerriti, «ontro una nuova minaccia, 
stavolta proveniente dallo spazio profondo. 

Ma dallo spazio giungerà anche un inaspettato quanto gradevole aiuto... 




Vertere: Action RTS 

Caia: 3D0 
Sviluppatore: filorno 
Distributore: HaWii* M 02 413031 
Prezza: L. ìb 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/96 
Processore: Pentium 200 MII/ 

RAM: & : me 
G ràfica: 0ired>: 

CD-ROM: 32X 
Spazio su HO: 500 MB 

am ndie se sono solo soldatini di pia 
p,t?r:a possono muoversi, afjpo- 
star 1 1 lombatterc da scIj o ri 
m^wk squadra , usare veicoli terrestri e 
navali, e naturalmente essere feri o, in casi 
estremi, morire, 

\ nostri eroi sano impegnati in una dozzina di 
missioni mortali ette si svengono in vari 
ambienti domestici, dal prato alla vasca da 
bagno, die per le dimensioni di un soldatino 
d pitica diventano ambiertit vastissimi, irti 
eh ostacoli e nascondigli 
Cosi ai-che delie comuni lojmtche da giardi¬ 
no diventano mostri capaci di dilaniare e 
spappolare, 

In questo episcdic \t Domandarne Sarge 11 
sto non dovranno fronteggiare solo ria nor¬ 
mali nemici terrestri, ma arche dei temibili 
alieni msetlitcìiTii provenienti dallo spazio a 
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«1 furiare notti SMtf Mi punti UtOlMjkL 


bordo rii un disco volarne simile a un te 
con lampadine ccforate M& II seto riserva 
anche una nuova armala di solddi ■> azzurr 
amichevoli e ben attrezzati, capegg a! lei a 
prorompente e aggressiva Una romprrow 
secondo la moda attuale che Impone linseri 
mento di lonza rii un eternerilo tem-r n 
(che nulla abbia ria invidiare alla ce^teapariv 
maschile/ in ogni situazione 
Tutlo to spirito della saga degli Arm. Uen e. 
con lucrila efficacia, riassunte da ;! a frase che 
leggiamo sotto II tìtolo del gioco R~-ji 
Domboi Piaste Men' Combattimenti mal, 
ma con uomini di plasma, Infatti, a fonda- 
mentale caraneristica che da originai ira al 
gioco, uno strategia) in tempo reale, è la 


presenza da soldatini al posto di esseri 
umani, e dii ambienti in scala ridotta. ma 
adattali alia dimensiona dei prataflartSB. I 
se guardare crueslj sfondi può far sorgere un 
ivOiriso. perché, sf può pensare che in fondo 
sa tran» dt un microcosmn poco importatile 
rispetto alla vicende del mondo Intero, Ma¬ 
vì:! vedem i nostri solda tini impegnarsi dura 
■reme, organizzarsi e combattere a rischio di 
finire in un grumo * plastica 1 usa. non può 
non ispirare ufi molo ri? solidarietà e animi 
raaoie Non importa che nessuno sappia o 
die a nessuno Interessi delle sorti del (Oro 
piccola mondo: è in loro crea, e la riiiendora 
con estremo coraggio. Notando solo di sfug¬ 
gita che anche noi umani in carne e ossa 


spesso ci sentiamo soldatini in un mondo 
sempre più vasto e complesso, possiamo 
'.'cucre Army Ateo come un'aSlegpna del 
n&stro vivere assai più Deserta di quanta 
abbiano fatto molb altri titoli più piJjbiicFzzati 
La slruftura del gioco è classica per urto 
strategico: abtnanx) Sarge, il comandante 
della nostre armale, e diversi altri soldatini, 
specializzati In base allarma che usano 
Adiamo i fucilieri, chi ha il bazooka, i moc- 
tato il lanciafiamme, le granate; anche 
Sarge può usale tutte queste armi, pasta 
che siano nel suo invernarlo, ma se per 
Sarge le munizioni soid poniate, per ì solali 
semplici non finiscono mai, Armi e munizioni 
si covano sui terreno, sotto forma d casse 
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La ormi ima (Dnvtntianst per avere rogiti» A grvpfi di ntwd e A fprmidie affamali!, 
fiondo uno djjton?D è tiewerio: martelli., iaisiHlkìdi, IctiUiamDldH. 


di legno fi power-tip i eòe contengono anche 
meditai, metal detector per i campi minati, 
campi di forza, e strumenti offensivi pariieo- 
ari, come m srtefti barattoli d'insetticida e 
a»aarno«be gitanti io maglio, sere defe 
dimensnna normale per noi, ma giganti per 
taro! che Sarge può radiocomandare in un 
punto qualunque della mappa. Solo Sarge 
DUO raccoglie i pcwef-ljp E- possibile rag- 
gruppare I soldatini in squadra, e impartire 
onsni ai gruppo, attaccare, stare fermi e 
difendere, inseguire il Remico, muoversi e 
rispondere ai fuoco som se aggraditi 
Presenti anctie power- up per paracadutare 
nuovi soldatini, per rmloHira il nostro esordio 
e per ordinare atteseci aerei con dombarde- 
rf o et toreri Aob anrdegli obiettivi da rag¬ 
giungere, ottenuti > quali, a missione termi 
na automaticamente con un successo: in 
genere II lalilmervto è dovuto alla morte di 
Sarge o Tina, anche se non mancano aito 
casi. I nostri soldati possono utilizzare diversi 
veicoli come jeep, carri armati o motovedet¬ 
te la grafica è In stile da cartone arimato, 
pulita, curata e dettagliata; Il lotoreatismo 
qui non aggiungerebbe nulla alla profondità 
del gioco. Purtroppo ambienti e personaggi 
devono convtwero con la ristrettezza rt una 
risoluzione di 640x480, non modrticatsife. I 
IV il sono monocromatici e sono (ì ‘ ; j.:i ir¬ 
tamente ben detineati, guanto basta per 
disiinguEfe la tono (un?tona in casi particola¬ 
ri come soldato che porta il bazooka, o lo 
strumento usato da Sarge in quei momento, 
per esempio il metal detector. Lo stato e II 
: : lido sono chiaramente indicati sotto ogni 
30-dato- La visuale e isometrica, gli ambienti 
: -^disegnati sono estremamente un, lutti 
gradevoli alla 'asta, e le sfumature di odore. 

- : mbre e i partiGPiari degli oggetti dorme 
ite. sono raffigurati con indubbia qualità 


Presenti alcuni filmati a pieno schermo, in 
caso di successo, fallimento della misstoriH 
o in momenti particolari dello svolgimento 
delia campagna, creati con tecniche di am 
nazione 60, gradevoli e di effetto, che non 
possono non tar pensato ai Trini Toys, da 
alcuni mas passalo nulle sale dnematogra 
fiche, m cui erano presenti armate di soldo 
li™ di plastica Anche la colonna sonora, 
costituita da file wav. mio per ciascuna mrs 
prone oltre ai essi particeli, è di elevala 
qualità, con motivi epici e coinvolgenti, sep¬ 
pur talvolta sono troppa brevi e canno quindi 
l'impressone di ora ripetitività del sottoion 
db musicale Nulte manca agtl effetti scroti, 
spari eri esplostóri a ai commini vocali che 
si sentono di quando in quando, soprattutto 
quando Sarge trova un power-up. e sotioH 
nca Te vento con un tono rii voce baldanza 
so Buono anche l'effetto radto a banda 
stretta delle voci che comunicano gii obiettivi 



Ut gruppo ben i appi esenlntivo liti v«i («ti 
d* paiikifflD guidili t, daicwiD (un Avane 
w«thttttkl»e. filiti anche uà powerup 
pw rìpvnrc questi meni. 


aita sol udrà. La giocabilità è ottime. Don 
ile un particolari momenti fti difficoltà. Amy 
Men e oomptetaìtofite controllabile con ri 
mouse ma non manca™ l controlli perso 
: vaiali ria tastiera In generale, il clic sini¬ 
stro e ti luoco. ri clic destro su un punto 
dei j r- jppu ìndica dove spostare il soldato 
o la squadra. E' Ideila formare e ricompone 
squama ;j: /erse II movimento del soldati 
verso I punto indicato è fluido e appropriato, 
tranne aleuti casi in cui rimangono Inceppati 
dietr i uni ostacoli e occorre indicare loro 
;a strana con più clic consecutivi lafvotta i 
soie.:', tannò un giro che appaiti un po’ 
troppo ampio e poco rattfln®, rischiando di 
fenrs sotto il tiro pertico. Anche I vercoti in 
passai stretti richiedono qualche mancwsi 
deScafa ma per fortuna riconoscono auto 
ma tt amente quando devono mettere la 
reti ornante m base a dove si fa clic ri 
destr ■ . e squadre richiedono attenzione 
pa lattare infetti, esse sono creato per 
svf r t- soosterrenti di truppe, ma nei 
case s debba attraversare un campo mina¬ 
to, a/t - .oi gfi ordigni già evidenziati da 
Sarge passai' da sete con ri metal detector, 
si rischia una carneficina, perche il soldati 
non passano da soli attorno alle mirre: biso¬ 
gnerà punti far passare i soldati uno per 
uno cofttmiartto ji percorso atterttememe. 




Uftiua nivali im|K^rorr nei pDfiagliaMftiD 
della wub ita bagno. Altro éf stai» In 
ttwffiflIHfifl, qui iì IQM pOptfette ài tvttlFt 
* Ifutyllt thè MMMdttM HÉDnilkMlL 


vaiiirigido il vantaggio degli spostamenti di 
gruppo Ciò 6 in parte ovviato dal soldato 
con il bazooka, i cui colpi fai ire saltare le 
mine per tutta la gittata del proiettile Gli 
>p6fi non sore molto precisi, e soprattutto 
spessa si viene attaccati da nemici (non 
date visuale, quindi disegnerà spendere 
stanti preziosi pur capire da dove provenga 
l'attacco, La gittate dei colpi è indicala dal 
cursore del mouse, con effetti Interessanti 
per il puntamento di granate e mortai 
Notevole l'interazione con ttambiento. I cui 
oggetti si anneriscano e si danneggiarlo a 
seconda dell'arma usata per colpirli. 
Impossibile purtroppo saivara durante una 
padda 

Roberto Anesu 


PC COMMENTO 


Oueslo nuovo episodio della sega 
degli Ajmy Men è ricco di novità, 
scenari, armi, power-up e personag¬ 
gi. Là grafica è davvero gradevole, le 
animazioni fluide e piacevoli, la 
colonna sonora è quanto di maglio 
abbiamo potuto ascoltare da un po' 
di tempo a questa parto. Ottima gio¬ 
catili) a. qualche esercìzio necessa¬ 
rio per imparare a gestire die destri 
e smisi ri, con un ottima missione di 
Iraining con cartelli ed esempi. Il 
variegata multiplayer supporta reti 
TCP, IPX. modem e cavi seriali, 
offrendo 10 tipi di scontri su 14 
mappe differenti con al piu 4 gioca¬ 
tori. Army Aton è un gioco completa 
c accurato, e i fanatici delia strate¬ 
gia realistica e degli scenari di guer¬ 
ra rimarranno di sicuro piacevol¬ 
mente sorpresi dàlie missioni dei 
soldatini di plastica, mentre gli a Etri 
giocatori verranno avvinti dagli sce¬ 
nari colorati e curiosi, Ira vendo un 
divertimento innegabile. 
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Lo fenomenale tigre della EA toma sulla scena golpistica 

con un'interessante novità multiplayer in grado di rivoluzionare il gioco via Internet 


INFO 


Genere: sport - 
Casa: Elee' ira 
Sviluppatore: k- : •••••a &ud us 
O tlWhtf to re C T.O le 05143167711 

Premi: Età 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: iA' i -rtrc.%: ; -ij/g8 
Processori: PenNuni III *100 MHz 

RAM: 128 m 
fintici: DUTBCt 30 
CO-ROM:ti* 

Spailo so HD: 6 ù:;i mh 



el line un della casa piu prolifica 
In ambilo sportivo del pianga 
non potwa mancare un Titolo 
dedicalo al geli, simularono otre 
oltreoceano vanta ur mirnerosissimci pub¬ 
blico dt 'afìcionadcs' il golf è una oisciolt- 
na dal tutto parlare da Emulare anche 
nell’amDienle computeristico quando si 
imbuca o si colpisco, sol ila mente, il tutto ss 
riduce a una questione di centimetri e di 
sensibilità. Anche su un PC deli'ulti ma 


generazione è diffìcile ricreare ad hoc que 
ste sensazioni, anche perché nei putiate in 
buca spesso, intervenga^: fattori estranei 
ai gioco stesso Insamma, quando si colpi¬ 
sce questa benedetta pallina si dovranno 
calcolare la pendenza del green, l'erba fiat 
Falfwav il tipo tì ferro utilizzato, il ventò, la 
luco nnnché i posstoil ribalzi della pali na 
stessa. Come vedete spesso prima di cari¬ 
care un colpo intervengono diversi Iattori 



La grattat i fw« ina degli appetti ivi qwiH 
ì prugmnvMtsri dovranno Incnvi 
nife pralina **ró*ie. 



t! tliteiiKi par pattar* è rimasto lo staff* W v«iii& 99 . 


PCiA Tour della EA ci hanno dato r illusióne 
di essere perfettamente su un campo da 
golf. con If nostro fidato caddle, con la 
noslru aulomobiiina e con il pubblico pron 
lo a sostenerti. Tra quest#) serie, quella 
creata dalla leggendaria Access Software fi 
più vecchi tra voi si ricorderanno i bellissi¬ 
mi Leafàfòoard pei Commodore 64 J é 
quella che a imo avviso è riuscite maggior- 
mente a questo intento. Forse, l'avere 
come testimoniai ima “capoccia" de! cali 
bro tlt Arnold Palmer dove aver aiutato non 
poco gii sviluppatori,,. A essere sinceri, 
torse te Ire serie sopraccitate potrebbero 
ConsidBfarsi ccmpiemerrtar tra taro: ad 
esempio, Il fantastico editor di percorsi 
Implementoto in Jack Nfckiaus 6 non è mai 
stato inserito nella sede Links LS. Dopo 


che si deve prendere m oatafctefra: 
traspostemi virtuali sui nostri PC Edite - 
mente presentano questi elementi net : a*:- 
specifico è Importante per i programma! < 
riuscire a ricreare quella sensazione ' 



-ssere davanti a un ambiente compiuta 
mente tridimenstaoate, magari su un green 
de! bellissimo PebWe Bradi Nel corso 
degli anni, simulazioni dei calibro di Links 
L$ 1999, Jack Nidtous 6 o la stessa sene 
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HM jmta usi «loie inferir* dodlri dvwft rrrtdeSta in groàfl 4 KCMtmwi 
màm ■ pa «i^nli (pòfalòri È gol f. 


mappe topografiche r di riprése televisive, 



I 


Àl'lcriicme atTomltjhiiMno del gre«K inaiare 
ima putirne (pene ■ una ^ueffant di ttniiititrii. 


averi» provali per parecchio tempo tutti e 
tre, ammetto che ia sene Links LS e per 
me indiscutibilmente la numero uno. 

graduo compleanno 

Forse, non tutti lo sanno ma la EA que 
sfanno festeggia il decennale della serie 
PGA Tour, nata net lontano 1990 per 
Amiga e successivamente trasposta su PC. 
Il successo di quel gioco Iti enorme anche 
pressa il pubblico europeo; una grafica 
fuco Pel mondo (almeno per chi era abi 
tuato a Isarfefl&oato). possibilità di avere 
un green in completo 30 per studiare ogni 
pendenza e soprattutto un 1 interfaccia 
mouse incredibilmente user friendly. In 
questi dieci anni, di palle in buca ne abbia 
ma messe e era il nuovo Tiger Wqqós 
2000 e giunto all'oc,Tonte, nell'anno Ir cui 
la serie Unte tS (passata suf Unire deil'99 
in mano Micro-Soft) stecca per la prima 
volta ,, Sarà un caso fortuito, ma qua- 
sfanno Links LS 2000 non apporta nulla di 
particulamnenle innovai™ alla collaudata 
meccanica di gioco: insomrra. per anni la 
Microsoft d ha rifilato te sue simulazioni 
gcllisildie che non erano né carne nè 
pesce, e poi gii uomini marketing dd 
Si Itone n hanno deciso di comprarsi la 
migliore casa io commercio risi campo 
delie simulazioni di goll Comunque, 
-nelle il (itolo mace in EA Sporta non pre¬ 
senta novità clamorose, a parte un massic¬ 
cio supporto dedicalo al mulbplayaf che in 
Italia miticiimente si potrà sfruttare corri' 

- Imamente. Per la cronaca Tiger e sud 
amichetti che sono 9 in totale e che 
ascondono la guest star Michael Jeotìry 
Jordan, al secolo Arr, sono completamente 
tagiti irrati cor» la moda impone; I green, 

1 tairway. l'erbaccia atta (rough) e ogni 
ava amento invece sono siali sapiente' 
T-ente renderteati, mentre il pubblico, gli 

2 beri e tutto il resto vengono pne re rider Iz- 
:ati dal computer II tulio por dare al gua¬ 
tare la completa illusione di essere $y un 
carnpo 03 golf e in un ambiente perfetta* 
mente 30 L'impostazione di questo PGA 
far affidato al testimonial globale del goti, 
V' ” ger Atoods. rende omaggio in modo 
bj?z.d.z anAntenato di questa gloriosa 



Stai» gite*, itefm riluttata: per òhi! art 
iella il Pch e riJÙB'i rù matta jwnNai. 


sono: ampie possibilità di personatatfioefi 
grazie all'esclusiva lecnica "Face in toc 
game" detto linea EA Sporto, sound a piu 
core inserendo le tracce audio preferite In 
formalo mp3 e un'interfaccia semplice e al 
tempo stesso funzionato insorti ma. Tiger 
Utefe 2000 può vaniate un comparto 
menu/epiicini/iriodafità di primissimo 
piano, in più, la possibilità di giocare con il 
grande MJ su un campo da golf potrebbe 
incentivare i numerosissimi fen dall'ex* 
Chicago BullS ad acquistare una copia dì 
questo gioco. Ma la grande travila, a mio 
avviso, è la modalità "Play against thè 
Pros" che ha tutte la potenzialità per rivolo 
zionare il gioco golf letico e non so Intonisi. 

L'AUGUSTA MASTEDS 

In oosa consiste questa diavoleria? I gioca 
tori umani potranno competere grazie a 
Tiger Woods 2000 contro t veri campani 
della PGA, in tempo reale, e soprattutto ne* 
tornei ufficiali del circuito professionistico 
americano. Come sarà possibile? Il lutto si 
rivela abbastanza Sémplice grazie a unte* 
qwpe di uomini della EA che riprenderanno 
e trasporteranno sul video ogni singola yra- 
caia ette questi campioni faranno sui gieeri 
durante Eo svolgimento dr questi tornei uffi¬ 
ciali. La grossa novità è che II tutto potrà 
essere gestito/gustato in "rea! tinte ' quin 


di se àisporete di una valida comtìsgtone 
preparai alle tisioiogicha pause di gioco 
ere =g!t States non rappresentano un 
prc-: -me . ito che non si paga la chiama¬ 
ta i/t;v :'j che da noi sono un vero e 
proprie Stesso economico, nonché fonte 
d 'tn;gi ari insamma, strutta n 

do moaa uà originate potrete gioca 
re rea ' - cor im I mostri sacri dal golf 
statu ve se la soluzione piu efficace ed 
ecc - anca per noi europei è la cosiddetta 
- --. - pV -, rc: giocare dopa etto Lino di 

quest ■ ■ - ufficiali si sia concluso in 
questo modo. I dati e te statisi! che di ogni 
giocate re sono già stati cancan nei server 
predisposi da ia EA. rendendo 11 gioco 
molto r.. ricado la fisica tee II a pallina 
uno beo aeriti chiave di una simulazione 
geli;' j - emerite valida e rispec¬ 
chi ircc-^ r temerne la realtà I percorsi 
Inserto sono otto e sono stati riprodotti con 
una : i a \ :- m grazie all'utilizzo di 


La grafica complessivamente non è di 
livello straordinario e come è accaduto 
quest'anno con Liete LS 2000, sembra 
uvee fatto II suo tempo: anche sfruttando te 
schede video del ultima genera ione tino 
alto massima risoluzione 1600 k 120€ si Eia 
te sensazione di dèjà vu. Come ultima 
chicca segnaliamo faggiuola del ■'wutse 
archifect' con il quale potrete progettare il 
percorso dei sogni; se volete rifare 
ScdU sciale avrete ampia libertà d'azione, 
Infine, da rimarcare le accessibili richieste 
hardware: si parla di un Pi66 con 32 MB 
di RAM per effettuare uno swing sul verdi 
green dei PGA americano 

Raffaello Rusconi 


PC COMMENTO 


Quest 1 anno il buon Tiger se ia gioca 
alia pari con larcinemtoo {io ambita 
commerciale) Arnold Palmer, uomo 
immagine della serie Links Ls infat¬ 
ti, l'ultimo nato della Access 
Software/Microsoft non presenta 
alcuna novità, sembrando piu un 
costo data disk che una nuova fi am* 
manto simulazione. 

Invece, Il nuovo figer Waods 2000, 
pur non avendo una veste gràfica 
straordinaria, con qualche piccolo 
aggi usta mento e soprattutto con la 
nuova modalità di gioco Online si 
candida al podio deile più belle 
simulazioni goifisltohe dell'anno. 
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Dopo il successo conseguito con The Sititi, lo Muxis torno con uno nuovo versione 
del suo mitico Sim City 3000 


IMO 


Genere; Smuiazon* 

Cesa; • tir.- Aiti 

Sviluppata?* M.*l 

Oisiritolnre; C Ù. Tel <361 SI 67711 
Prezzo L rie doo 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa: Wrdaws Ste/DS 
pracisstme: l'erMiifi 2(B MHz 
RAM; 64 m 
Grafica: Dfnra.1 30 

CO-FtQM: a>: 

Spazio SiiHD: jOG VIb 

I l I nuovo Ertolo appartenente al più fot 
funaio titone idealo dalla Maria si 
presenta fin dalle prime battute come 
J un seguito estremamente somigliante 
al suo predecessore Certo, piccole 
miglioria sf vedono un po’ ovunque a par¬ 
tire da IT inserì me.-; to di qualche nuovo 
palazzo spedale, pi eseguendo con una 
maggior cura In tutti i dettagli minori e 
terminando con una serre di scenari diver¬ 
tenti e abbastanza simpatici da giocare 
C'è anche da dine che il iemale concepì 
di gioco riesce ancore a mantenere intatto 
que ! fascino che aveva saputo incantare, 
moli, anni fa. migliaia di giocatoci e che, 
Quindi aspettarsi un cattivo lavora sarei) 
be stato inverosimile Per i pochissimi che 
ancora nqn conoscono City, vale la 
pena di ricordare brevemente in cosa con¬ 
siste il gioca vara e proprio La simula.no¬ 
no de 1 la Mante, nata più d* un decennio 



L« bella tnniigiitf a ci ipicqd ì noilrì rompiti 
in qutita scenarìc. fs-iwiJqJp sfagliare 
laggjanenfa Ceni sur a^r, v«e? 


la. vi mede negli scomodi panni di un sin 
daoo virtuale, imponendovi di fronteggiare 
tuffi | numerosi problemi di una città in 
crescita Amministrando un budget spesso 
troppo limitato, raccolto tramite le tasse, 
sara vostro compito queJlo di espandere 3 
metropoli aumentando Sa popolazione è 
rendendo felici gii abitanti, 

Ovviamente il tutto è molto più facile a 
Cirsi che a farsi, e realizzare una citta eie 
riesca a essere autoaoffideate 0 ben 
organizzata sara un'impresa adir poco 
proibitiva, almeno mille prime tasi di 
gioco Indispensabili a riguardo sf rivelano 
il tutoria! simpatico ma, torse, poco esau¬ 
dente a causa della sua brevità & il cor: - 
ruo aiuto da parte dei consiglieri de a 
vostra giunta comunale. 

E bene prepararsi, quindi, a pensare a 
una casa carne una costruzione da fornire 
:ll acqua ed energie, piuttosto che come ^ 
un edificio Indipendente ed airòosufficiente 
E rassegnarsi di I ronte al (atto che la 
genie sporca, sr arrabbia, pretesta, v i - 
lavorare, muoversi liberamente, divertirsi e 
che l'unica persona responsabile ti ogni 
laro problema 0 proprio quella di fronte : j 
monitor l'impresa sembri titanica? in 
effetti lo è, ma la gratificazione deriva "-7 
dal successo, per forluna, e direttamente 
proporzionale. 

E non potrà non dare soddisfazione ,:i- 
f& gli umili cittadini, finalmente come.": :: 
tutto il vostro sgobbare, ripagare il vostre 
interminabile impegno e le ore di laverò 



lo putta pvtMeahn P*» il flaift* dure 
lavora. Non d meritavanK di mene, del 
Feifa, p. 1 nottue l'eff lente traduinn*...! 



per far funzionare 11 ludo con la 
urlone di urta siatua, 0 il dono di una 
. 13 Che dire ancora? 

alia base del titolo è a dir poco 
-%ag il rea, e lo dimostra al di fuori di ogni 
3 'jftDio fi fatto che. a lutti questi anni di 
’r:-i la pass one del grande pubblica 
per il capolavoro della Maxis si sia luffa!- 
sro che attenuata. 

durante le prime fasi di gioco, si rischia di 
pazzire nel tentativo di Conteggiare 
:emporaneamBfìEe i mille problemi che 
Sempra™; accavallarsi e spuntare dal 
, a Alla lunga, però, non è troppo tìlffi 
- impadronirsi delia logica alla base del 
litote e iniziare ad apprezzare l'assoluta 
wdfialUà iramite la quale bisogna piani 
ficafe il lavoro se si vuole che le cose furi 
.-lanino senza inghippi 
Resta, come piccolo neo negativo, il fatta 
che la produzione non proponga nessuna 
innovazione degna di nota (supporla delia 
rete escluso), nonostante la distanza dal 
predecessore sia siala, lutto sommato, 
più che sufficiente per 1 asciar coltivare 
lecite e maggiori aspettative 

Mauro Quii 


C COMMENTO 


Squadra che vince non si cambia. La 
Mante sembra aver capila alla perfe¬ 
zione il vecchio adagio e propone al 
pubblico un prodotta che sa decisa¬ 
ménte di già visto. Ciò nonostante, 
passali momenti di delusione iniziato, 
dovuti a II'assenza di nuove idee 
significative, non Ito potuto mancare 
di apprezzare tutti quei piccali detta¬ 
gli ette, invece, sono stati migliorali e 
corretti. Di certo si tratta di un gioco 
miglioro, rispetto al predecessore. Di 
certo, atto stesso modo, si tratta di un 
titolo del quale non consiglierei rac¬ 
quieto al possessori del vecchio Sim 
City 3000. il voto finale tiene conto di 
questo considerazioni e, inevitabil¬ 
mente. anche del l'eccezionale con¬ 
cepì alla base della serie e del l'affet¬ 
to che chi scrive porte da anni verso 
il caposlipita d* un intero genere. 
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Fate un piccolo salto nel passato di circa sei secoli e preparatovi a dare un'occhiata diversa 
alla città di Parigi: tra morti inattese, mirabili invenzioni e pagine su pagine di testo.» 


INFO 


Genere; Edutairmenr 
Casa; Merenda / Canal i Multimedia 
■Sviluppalo^; Oramai 
•Distributore; I ei-itk* - Tel BOO-0211 // 
Frezze; I 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 9OTS 

Processor#: Pentium 200 MHj 

RAM; 32 MB 

Grafica: Super VGA 

CD-ROM; 1BX 

Spazio su HD:70DMH 

L a Francia del 1313, è piu prs-ciss- 
mente la cattedrale di MoireDarne 
fa da sfondo allo vicende narrale 
nel nuovo prodotto “edutalnmenf 
(«location ed enterlainmani) della 
Microids Nella Pangi di RHppo il Bello, 
imperatore famoso per II proprio smisura 
lo orgoglio (che lo portò a scontrarsi più 
volle con l'allora imponente potere delta 
Chiesa), dovremo seguire le vfcMudlitl 
di tre personaggi. Jacques. Pierre e 
Rosemonde uniti ne» loro destini da un 
evento che andrà a cambiare II corso 
della storta e, piu in particolare, le loro 
vite. L'evento di cui si parla è la costruzio¬ 
ne dal primo orologio meccanico, decisa 
dal re di Francia alia scopo di dimosirara 
ai propri sudditi In grandezza del proprio 
potere: un orologio dal tu raion amento 



I ptfSeimggi tuannci l'atpf Me "ligncuo"" 
iti rtmk'itiiy venuti peggi e. 


'inarrestabile" (in contrasto con clessidre 
e campanili, che necessitavano di conti 
nua manutenzione) avrebbe testimoniato 
la capacita del re di controllaru lo stesso 
scorrere dal tempo. E quale posto miglio¬ 
re per posizionare questa miratone inven¬ 
zione, se non la magnifica cattedrale di 
Notra-Dame, tino dei simboli più impo¬ 
nenti de ito splendore dell'antica Parigi? 
Una tragedia inaspettata arriva però a tur¬ 
bare la realizzazione del mirabile progetto 
l'artigiano responsabile della creazione 
del l'orologio precipua, in pieno giorno, da 
una delie guglie dell'altissima chiesa, irò 
Vrindu una morte terribile e spaventosa il 
fallo sembrerebbe, all'apparenza, un 
semplice Incidente originato da una 
distrazione del malcapitato In realtà, altri 
interessi si celano dietro alla morta del 
l'artigiano, evento che va a costituirò il 
mistero che dà il nome ai gioco. 

Quest ultima definizione, gioco, non è 
propriamente esatta, data che If èstero 
tìV Notre-Dame casiiloìsce l'unione di due 
generi, videogame e mu Hi media dkfatt co, 
solitamente ben distanti tra loro 
A (lanca deU'avventura vera e propria, 
basala su un melode di canti al lo puma e 
dicca simile a ogni esponente del genere 
adventura (seppur modo meno interatti¬ 
vo), c'è un'imponente sezione dedicala ai 
periodo sierico in cui si svolgono gli everv- 
ti narrati poco sopra. Tramite alcuni menu 
dalla navigazione mollo intuii iva le torniti. 



La filiiiwit dei [pròprio éiltt éfu debiamo 
la %iih* demiaiioiì a moiiko. 



nei testo di collegamenti a immagini, 
fotogra* e -ì altri documenti originali) è 
possici ? approfondirà la conoscenza del 
penai: medi evale, analizzando tutti i 
divsra aspetti della società europea del 
XIV secolo Pur nella sua completezza, 
questa racc o ta d> documenti risulta trop 
po staccate’ da quello che, in teoria, 
dovrebbe essere l'argomento principale 
dei prodotta ovvero I avventura vera e 
propria -, - r ufi ma risulta rasare, Un 
dalie r.-.r - Dartele, troppo approssimai 
va, a causa : jna narrazione Inutilmente 
confusionaria e di una realizzazione tecni¬ 
ca arretrata che ripropone l'ormai datato 
sistema a best dn filmati precalcolati, ore 
di dialoghi (seppur ben localizzati) ed 
enigmi n puro stile Rmn, dalia risotoziti- 
ne tin troppo complessa, Inoltre, l'aspetto 
grafica e motto dimessa, can modelli (ire- 
calcolati rigidi e inespressivi, “appiccicati" 
su Immagini render zzate che non brillano 
né per design ré per rateazione, olire a 
essere quasi interamente statiche. 

Alessandro Martin) 


PC COMMENTO 


Seppur carente sotto l'aspetto 
*g focoso”, il titolo prodotto da 
Canal + Multimedia riesce ad evita¬ 
ne la stroncature grazie alta ricca 
com ponente i n formativo- didattica, 
che tornisce un ottimo mezzo di 
apprendimento a etti è interessati» 
ad approfondire le proprie cono¬ 
scenze storiche, ) difetti di fra du- 
zione si tenne però sentire in tutta 
la parte scritta, cosi come, nel 
complesso, si fa sentire te realizza¬ 
zione tecnica sicuramente arretrata 
(d'altra parte if sistema minima è 
un Pentium 133 MHz...). 

L'eventuale acquista dipende dal¬ 
l'Interasse che riponete in un pro¬ 
dotto di questo tipo, più vicino a un 
“compendio" di un'enciclopedia 
multimediale che a un titolo di 
avventura, genere cui cerca di avvi¬ 
cinarsi, ma che manca clamorosa¬ 
mente a causa di una struttura di 
gioco vecchia e limitata. 
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Poche novità questo mese, ma corpose. 
In area simulatori entra di gran carriera 
F/A‘18 della Jane's, ennesimo 
simulatore dalla fedeltà praticamente 
maniacale. Altrettanto eccellente ^ 
l'ingresso di Shoguiti Total War , titolo 
che sa unire in maniera eccedente 
un motore gestionale e un sistenra dì 
combattimento in tempo reale. Infine, 
non poteva non essere considerato 
l'ottimo Messrah, che propone, ( 
cosa più unica che rara, innova zio ni 
in un genere sempre più ancorato 
ai suoi capisaldi 


GIOCHI 




NHL 20fIO Electronic Arts 

EtectìoncMsiten si smenltscE MA rapprtóanta torse la ffUglni 
sportiva che abbia mai «feto la tube sui nostri PC Accuratezza realizzalMi 
e gronda dhrejnimùnlo: queste te cMeWmhe principali c*w fanno di 
AM 2000 un titolo da consiliare anche a chi vive h una capanna a 
cavallo (fella ima drtfequatora 



Ctiampionship Manager 99/00 Eidos 

i Mi Cdiytir efennssirTia polena. 0 m tildi die si possono consi¬ 
gliane agii appassionati del genere senza limate di ricevere minacce di 
mene CM9GTOQ è uno di questi, pertetiamante adatto a un popolo che 
fa del Fantacalcio ito ragione di 'flta (non dmufiUUiMNi che questa A 
una rrvistai dello Sludoi Vfl"1i 



Total Soccer 2000iriaion 

f una tornili gioita che vediamo solcare i vostri pallidi vetri? tbbefw 
&, È la loco ma della ixrslalpa Nostalgia del ben t&mpi di Kick Off, quando 
i gol si segnavano solo pur i'eflafflvia abitila del giocatore Bene, non 
disperate: a un prezzo di reato potrete 0551 portarvi a casa una copi! 
di fossi Soccer ed essere raictì 



NBA Uve 2000 E tee Ironie Arts 

Non al livello di eccellenza die caratterizza 1 titoli dettati ali'Hockey su 
ghiaccio, ma nemmeno mediocre ndl’iiiiposiazi^ coree 1 giochi 4 cal¬ 
cio poi PC NBA Uve 2000 è un ottimo fatelo ctetih-bco, -ftalato di tutto 
guanto può mandare il softuoctiero gii appassionali de-fta lega prcte-wnl 
sten rt'ijltreoc&flfie. 



Virtual Skipper uw soli 

Per cjuifill si Sono svvicinan alla vela facendo le ore piccole e soffrendo- 
por le avventure di Luna Rossa, ma non possono permetterei un vero 1? 
metri, li poco Ubi SoTt è Lima vnra manna, capace dì regalare tutte il 
riessano pa affrontare questo sport, almeno virtualmente, e per lar 
venire a galla con prepotenza il Cino Ricci che attìnga in tutti noi, 


GIOCHI DI RUOLO 


Ultima Online Origini 

un PEper«tiza p» unica cha rara. Un gioca di ruolo thè peunttte di gm 
ore onta*» Don aire persone sparse fri tutto il to ta Convgigimert:, a 
massai livelli per un tiioki rtwlurianarto e ambiziosissimo {tentato l 
ìEletrta delle sKill che wlyurito umcamenls se «inguini applicaSe 


Ultima VII Orfgin 

Nonostante gli anni, rimane il re nconlrastato dei pochi ri* molo m svqp 
lo L8 SLa semputema tortini È mento della trami crniptesM e. re¬ 
dola longevità immensa e soprattutto della mcredibae libertà che tasca 
al gwaiure. Le tonde d Etótermto sorto «unonso 0 te dite fe^aftsiorv 
usale In segreto te Iterino reso minoriate 

Planescape: Torment interplay 

Un emMantukra curiosa 0 Ottonate, rea trama robusto e rei cuima 
caratterizzazione dot penrataggi cui si aggiungono una grafica a f'tedfl e 
■ musiche coinvuiguntl, serwno a far entraro questo tìtolo nett'Otaito® 
d-fH genere Non è rìwttizkinafio come 00 . né I treni come iJpna l ?“ > 
è comunque rei grande gioca 

Baldurs Gate Interplay 

Per eh* e rei appassitici eli Advanced Dungeon è Dragona t- un icqu- 
sto obbugito Ambientalo nel F'orgotten ftealmc, proporr un'awsnft re 
epica e ricchissima di sotto-quesi li sistema di cembattanerh tv >■ 1 » 
naue è il migliar pregio di un gmeo flocompa^iflto conunq-je da urte 
grafica multo curala. 

Nox Electronic Arts 

I Westwood Sture® con Afei sono entrati diprepotenza nell'arnia del 
Giughi di Ruoto fortemente votati all'azione: sebbene ta motta ria singte 
player risulti pw che gotltoite e net mufUptoyef che si scalena tutta la 
potenza. Interattiva di Albe preparatevi a lunghe sessioni radura sui ser¬ 
ver éWestwood . 


GIOCHI STRAIEGIC 


Home world Sierra 

Il capolarora assetilo. ad oggi, per il ger-em degli stratega In ttaflpO 
peate: l'uso del 30 m questo gioco otri è Tnalmente una forzatura, ma 
espanda enormemente dwÉrtsmanttì B gccatutità Grafica esonero spet- 
tacolijri u una storia epfca, coronano un titolo che non putì mancare netta 
cofctone di qwttstìsi wdoogwcntorù degno di tate nome. 

C&C: Tltoerian Sun westwood 

l'ultimo prodotto deiVtestwood, »wro «toro ' qual' hanno dato vita 0 
questo genero Al di là delle novità grafiche, il gioco mantiene sostanziai 
mento te struttura dei suo predecessore Mtitf. Siamo più 0 mene ai 
livelli di Sis'c/aff. pei cui si pud Considererei ra come te prima alternativo 
ni tifatone- Bizzarri. 


Total Annihilation: Kn-qdoms Cavedog 

Cavfldog Eulertanmeirt suite sete di flJizzaid é Weslwwx), 
L'.iiTihKmctzion 1 lamosy che tenta Ignunu porto ù W&aaft brande EVf 
lo sterra ideato per chi vuoto giocare a in moderno RLS ed è senttneri 
Calmante togato a spade e incantesimi Qurttrc razze c rem marea di 
unità sono ir bel tugbeito ite visita 

Shogtm: Total War Electronic Arts 

[Wfeta ivte meiectetlameniB ralmtìBijrta LoteiradelSol Latente e tfvisa » 
sede faztn i.e nm seno prortjttan 4 consotoT-. Il gioditcre ctavra pesine te corri 
pajm i [tTjquista ri ogni aspetti e 1 niwnatl dete taflK au im mappa che 
rpoduce il Gtepa Hfa H u a Éft i u rtBetera la gesfrone ccn ir sistemi a torni 
a roaAj di brttagfe (h tornito ntrià m trarre il imrn da ogni sfcsKtore. 

The OperaUonal Art of War lalunsoft 

WARGAMiOF THE VHLR EBfTHHf 

Se esisto ira tteafca db ntegìor giochi ri tutti i fenili, f'LWtV WTY'a naoia rj 
(tatto al pen cl Wlùtt Cteomo t* 0 B H prette d ianp ban prosate i tettine 
4 medie are «pretore I a^na ci guerra aptrTErertr modHTB 4 Nwm Ka^f 
non sto ha r^gut) te am masàra maàrtà. tua (Tè ronfiala il patito pu irte- 
lussatt per i wtoumb di storo iriKare te Sùoor^ Mondato «zttnttami 
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PCZET» BORSINO PC! 


GIOCHI SPARATUTTO I GIOCHI CESflOHÀil 



Quake <11 Arena id Software 

Il [Dilanierò del nwmonlD il tari» ri» Lira sene die ha cangialo H modo di 
concepire i videoteca, si presentì doti un malore grallco di grande 
impano, una straordinaria b rrenetea giocata Ite n urv'arcfiltclturu tuffa 
dedicala al gioco m rete. impentibite. 



Grand Prìx World Micnvrast 

tìwKìPm ItortóÈ un tei poco osamente non per timi data I estrema 
6étlùn4liia del genere cui appartiene: w stata appianati if Pennuto i 
h di manageriali è un acquala assoluta wiie obulqato, ma va rcordali- 
che la teenza imptemefitato fi duella tfcàa stagiona 19EHH e che nel con 
pfessù la tongevìtì non- è ai massimi livelli 



Hall-Life vm» 

Considerato uno dei più dei gffldii di sempre dato profondità 

e atnwsfora al genere degli shoofer in prima persona jr&ae a un'eflicace 
(l ama avvinceva 01 tacciti una tette esperienze di gtoco più immersivi 
ed ermwenanii degli ultimi tempi 



The Stare Electronic Àrts 

Dopa am passati a costruire Slni-cltà la Manta ci affida le ture del Elm 
cittadini un esperenti di gote ri cui non si rischia solo il massimo cota- 
vo^imenlD, ma l'MlR|fidesinii2tane folate I plorare, arredale, cucinare, 
riposare, innamorarsi tulio divorila gioco che simula fe retata. Un capati 
voto scontici lo rn*y!ior triid^kine Maxis 



Messia sh Slàiy 

LangtofettO Bob rappresenta Torse la migrare idea di quest'anno noi 
cannoo dogli spafatutto. Graficamente ottimo, .Mssstaft punta, tutto su 1 ' 111 ' 
ereditale varietà ri azioni possimi, menando \ giocatore ri fronte a pro¬ 
blemi che possono essate rècto mtatósÉte marita* averse 



Tirarne Park World euiihog 

Una grafica 3D semplica me colmata, una baia atmosfera, per un flioco 
torse noii coinvolgente ai punto giusto. L'idea rii basa gra sfniHata. ira 
coriungM attalenta ha consentita tata BulRrcg di creare tu titolo skws- 
memte giocatile e di fatata appratì;». 



So4die r of Fortune Activjsinn 

Traila missioni m lutto II mondo, impersonando il marcenano John 
Myliins, dedito a sventare una torrènte crgani^azione tenortstìca che 
minaccia h mondo con una catastrofe imcteare, e in'azinne gatvamoan 
te, odrentalnica, contornala da un realismo tenco tonpressiaiarto, sono 
serto alcune delle carie vincali i di Sòkfref of Fortune uno Suaratudo gran¬ 
dioso, ma solo per adiriti! 



Street Wars; Coirstructor Uriòerworlri 

Si udio 3 

Una simulazione gestionale steuMtetife degna di noia Gli sviluppatori 
sono ruschi a trovaiE il gusto ecjuitit™ tre ihfftcoltà a grafflcaztene, 
Unfalhmi almosfora che si fonde con una tran» brigante e del perso 
raggi beo caraItenzzati, Un must per gk appasi&oaEl del genero 



DOOm id Software 

Un varo e proprto caposHpita. Ha inaugurato i in genere. SuccMfo com 
mettiate, fenomeno di massa, ma soprattutto un gioco rattamente 
dMertBfite Un classico che ha saputo resistere al tempo & che ancora 
oggi Uè poto supplirle e un gran rumerò di fon 



Rollercoaster Tycoon tticroprose 

Metterà in piedi un parco tei dtverhmenti può non essere ^'impresa 
facile, ma sarmento pud dtfwo gran dtorifcMnto La creatore di Chris 
Sawyef è eotoreia. difficile e erogante al tento giusto Ite must pev gli 
ornanti del genere 


GIOCHI DI GUIt)/ 


GIOCHI DI SIMULAZIONE 



Rollcage Stage 2 Psygrtosis 

Il seconde episodio delia serto ftVtàiw porla a compimento il progetto 
Che in nuca l'tefriMfeM già nel primo divertente caprtofo. ugucaMlia 
fi te stessa e Sa attesta & [massimi Irvett. la grafica, se posate e ancor 
più attornia e ipitoKa. ma la parie del kxme È costituita dalle in numera 
voli modalità che rend&fto fl£?un latarinto temuto di divertimento 



Flight Simulator 2000 Microsoft 

Anno nuovo, ftigfrl Stotalalor nunrt: anche quest aure •» Mkrtaftt si 
conferirà tender ttJtecusso net campo itole ainuJruKhi di voto Potato 
ansiate, votare sl tutto ri pianeta Come sempre, trattasi di prodotto 
mciMu completo e totalizzato agli otipa^-ifiatì del voto, 


Need for Speed: Porsche IMeashetl ea 

I quteto capriolo citala sufla Need Sjr SjpffldS pii attracóando ur* soia 
monte ili qutomDbdi, la mibra Porsche, non risulta in atomi modo impoveri¬ 
to spngiwtt invece la smaztóne t& li! titeto hi Ottima torma. càfìACh di 
diverti d mantenendo il meglio tteBe passate «iLttoni e insistendo tateni 
nuovi tocchi efr ciassa La grafica, poi, 0 sp^acctofe teme del resto ai gn 
catwiita a il dtveritoiertD 


Jane’s F-15 Electronics Art$ 

Prteahilrrento to ri pu<> accostale a tenpOcw^ per ( atte grado di reali 
amo Sicuramente! molto dìNtoite e non accessit^ a etti si rifiuta ri ^9 
pere i manuali di gioco; per chi ha tempo di dechcarwl comunque è cteta- 
saniBnie irT^areggìubite e in gratto m regalare grosse soddtaiadori 





Super bike 2000 Electron bc Arte 

MilesKxift si rictìnfefma come l nome rinferimento nello tariu azioni 

su due rutrie il live i j di noa*sjm vi&wo è ImprcsstonartB. tt reim¬ 
portamelo dei IMZ& è hproòorto in mariterà i&fcte pur garantendo 
ut‘oli ima gccatorio. Un varo gtoiefio 



Gu nstii p! Hasbro Interactive 

Sono davvero poche te vwlazuta che possono vantare lo stesso Èqui 
brio tra materne a capacito di divertire che caratfOTiza (knsfop 3. 
togliendo un po' di spazio all'avionica, Gltotàp 3 rande avvicinatale II 
pilotaggio dell ‘elioni f «rg senza por quello òislrlngtìrtì il gjocatare o 
rinunciare a modeli ri 'vuto detasainsrita w-atelici e a un'ftgpenera» di 
combatliireHito solida e verosimile 



Rally Masters Digital lllusìons 

I mairi svedese che te regalato copioso dtortmM a dnattro ruoli con 
Motorhead, torna alta strirgEonde con un degna rivale per ftail}' 
CZ?orri l ptottsft^ i e Coki Wc fino RsMy Rf» alS‘arrivo ci. Catin Mvfóe Z H 
Irono dei sinaufelon di rally d saldamente m mar» ta Irlrtlò dei Dlcpta! 
Husfora 



Jane’s F/A-18 Electron ics Aris 

Ur i su i luialore dola Jarie 5. serw aggiuritere «Uro? Non per tolti a corsa 
rtoeredbfo ledete del modatto ri vota & OH m lanuot, mdispensutale. decisa 
mente tecnico, li gicGO saprà riH^re >1 giocatore «rstanio oon una cam»r 
gnatìetaa eccGzfanale econun senso ri controito cietvetìwlo raaknenle 
telato. On a sente un vero ptoa tmvera n oueslo gioco P3ne ptir i 3 joi demi 



Fonnula 1 Grand Prix 2 Micruprose 

il cape lavoro di Georf Cramcrond. Dapprima attestesimo, ptw (sanato. 

L assetato ledtatì nel mortelo ri guida ne ha fatto l'tìoto di miniato i)i 
appassiorrati Una rosa fi cerla. -SPPIta segnato un punto rii svolla c» r 11 
ganoTE) Assolutamento m-prwcmribite 



Falcon 4.0 MicroProse 

Osco un armo fi ancora H simulatore di veto militare jhu giocate da lutti 
gh appassionati od genere. Le nchtari» il harchvore suite dectaaraent» 
stavate, ma ri è sena riJbfoo II miri toro sul mercato Tra qjatìw 
anno ta & gindierà ancora e ancora Una pietra anliaie ddi genere, non 
esertla. pertj, da qutadte dilsuo. corrotto dallo rwiterose patch 
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ALTER ERO 


PC 


ICAPIT 




Dopo tutti questi mesi di indottrinamento fon Alter Ego vi siete finalmente fonvinti a fomprare 
una console: si, la volete intensamente, o quanto meno t'idea vi titilla alquanto. 

E allora io non posso che gioire di questa stella, però... 



U na cosa che mi lascia sempre 

perplesso è a frotta .Appesta esce 
una cosa nuova BAM! fa si vuote, 
ora sufetto, no. non posso proprio 
aspettare In questa trappola sono caduti In 
molti a colpi di hype (sarei piu onesto a dire 
"siamo"!, d viene fatto credere che un 
muovo prodotte fa propno per noi, anche se 
ir realtà non sappiamo bene perché, Un 
anno- fa ho visto gente uscire dal negozio 
con un Dreamcast sotto il braccio pagato 
fior di soldini, il lutto condito serio da uria 
copia di Safc-ftf. ciarpame vìcfeotudira rii 
pnma scelta, Due mesi fa ha sentite di 
gente che he pagato una PrayStaboi# 
gli'incirca due milioni e passa per pei gioca¬ 
re a Ririge ftec& V aspettandosi di provare 
'emozioni {uniche mar provate puma ‘ 
curioso come le nuove «moro avessero 
un 5 correi suffisso... Naturalmente a volte 
tapHa che una oonsote esca subito accorri 
pagnaia da un capolavoro, si pensi al vari 
Mano per le consoie Nintendo, ma il fcinea di 
massima non valgono MAI i soldi rteteesti 
alT.riizio, soprattutto quando si parla di 
importatone parallela Questo mese in par 
lerc di una tecnica un po' crudele, un po' 
sadica, un pc infame un po' mollo conve¬ 
niente, roba da avvoltoi videoludici, ma é 



meglio passare per avverilo» che per polle 
d»e it sagg io Le console hanno questo 
enorme pregio che col tempo migliorano, o 
meglio migliora la qualità quantomeno tec¬ 
nica dei giochi che escono. Curioso ma 
vera, spesso i giochi migliori escono quando 
ormai la console sta tre™mando. QLand: 
sì i per uscire quella delia genetariorif sue 
cessava. E © mi domando e chiedo, perche 
spendere una barra di soldi per urta corso 
le nuova di pacca che spesso è accampi 
gii;)in da una line up scarsa, che poco 
Sfrutta te sue capacità, quando invece 
spendendo motto meno si pud comprare 
una console della generazione precede? 
con un parco giochi vasto e spettacolare tr - 
cui sguazzare? Per avere la console 


■'mova", queita con cui lare gli smargiassi 
.. ; amici? Ma vi sembra una grande 
Vitate spendere \m barca di soldi per uri 
• :.-.are che quando verrà sfruttato a 
■ costerà la metà? Ora rame ora lo mi 

- -iene A consigliarvi il seguènte piano 

: azione organizzato In .modo tale da venire 
incontro a ogni esigerla desiderio. Volete 
m; i re le console? Perché non pensare a 
ir Super Nintendo 5 Uri parco giochi riamo- 
• oso, pieno di capolavori, che potete trovare 
usala o in svendita nei negozi a prezzi tri- 
ih, E 1 non voglio Stìntile la scusa degli 

- i! Litri ri (andatevi a rìleggore il Capitolo III 
ne r m amo ripetermi) Amate < picchiata¬ 
ti} Capcom alte lolite? Un Saturo usalo è 
quello che fa per m senza contare i giochi 
lt I a serie Starno Force o Nigtits, il tutto al 
costo di un decimo della Play2. Vi sembra 
roba troppo retro per i tositi gusti? Peccato, 
vi pere eie delle gemme ma posso capirvi 
Allrxa questo è il momento tìef!'N&4 e delta 
Playstation, entrambe cosiano ormai 
pochissimo e coniano tra le loro fila diversi 
capota™ che magari trovate anche a prez 
zi scontati o usali: se volete consigli su del 


titoli in particolare scrivetemi pure. Votete 
assolutamente qualcosa di un mìnimo 
nuovo con cui lucrarvi te pupille? OKvi 
concedo II Dreamcast. trovatene uno usato 
giapponese che vi costa ta metà della ver 
sione europea, e godetevi Soui Caiiòuf, 
Sonic Ariventum e N8A2K, tra poco arriva 
anche te versione americana di Shen Mue, 
per nominare solo gli indispensabili. Sia 
chiaro se siete dei nababbi il discorso via 
me latto fino a questo momento non vale 
nulla, compratevi tuba età che più vf aggra 
da quando preferite, ma altrimenti occhio a 
non farvi trasanare dalla furia consumistica 
con acquisti frettolosi donati solo calla pub 
felicità. Scuramente é beilo trovarsi davanti 
a un gioco fin'la n r attea che Asarticofa la 
mascella, ma e msgho trovarsi davanti ad 
un greco divertente e ben fatto, e queste 
sono cose che il tempo non camola. Augni 

ftS. Indovinale? frati! i mdinzio a cu i man 
dare le vostre f&new, gii spunti e te critiche 
{w dar. te critiche no. .} rimane ormai gra¬ 
niticamente sfatine, ovvero ego&mmGom 

Ugo Ladano 



http://www.oldgan-iesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 





































http://wvm.oldgamesitalia.net/ 

l■ i i*j * T » ■ r *1 1 T ■* ! i 


r i ir 



ALTEIIEGO PC 


L'arena 

dei lettori 


Lf PAVÉ DI FUCA 01 AITE» EGO 

Curioso il mondo, questo mese mi scrivono un paio di nuovi amici mentre invoco da 
Matteo o Giuliano non mi è giunta neanche una cartolina, dottino dolco amaro questo 
che mi separa da vecchi compagni di viaggio per farmene incontrare di nuovi 
(Uè Mattò, uè Giulia, so il mese prossimo non vi fate sentire mi offendo!)* 


Carissimo Ugo. 

inizio questa missiva facendoti veramente tanti compiimentoni per la tua rubrica 
che ria qualche mese alitela le mie iatture "ria cesse' :D. Non so quanto fa mia 
opinione possa essere intelligente o Interessante per gii altri teflon* ma nemmeno 
mi importa più che tanto. Ho sempre considerato queste rubriche come uno spa 
rio 'Ubero" in cui fosse possibile esprimere ì pareri rii Mi. Quindi, eccomi qual A 
dire il vero, ora come ora, io none 'entro molto con te console, viste che lufamo 
mio acquisto m questo campo risate ai tempi d'oro della Sega (Master System, 

A/logaritmi ma comunque volevo cogliere l'occasione per parlare di un argomen¬ 
to magari banalissimo ma che mi ha sempre tatto rifletterle {e "rosicare! non 
poco Un “/torniate rt possessore rii PC (sono rammenta esclusi gii 'smanettonr' rii 
maxime grado e f miliardari) deve ria sempre sottostare ari una regola M rie facto", 
non scritta, ma comunque conosciuta da tutti' in un tempo che varia dal quattro 
ai dieci mesi la Destta pazzesca che hai comprato, uftim processore, tonnellate 
rii memoria, scheda grafica da urlo. ABS, airbag e condizionatore, perde smalto* 
vigore, tonicità,., ti ritrovi a contemplare il*pupo” per cut hat penato tanto* per II 
quale hai operato pesanti decurti al magro stipendio, per il quale magari hai com 
battuto un 'aspra battaglia sn famiglia, con uno sguardo che è un misto rii costai 
già e rii rammarico, e con un retrogusto in bocca rii tradimento. Il momento piu 
brutto è Quando hai tra io mani il prime M giocone M regalato (ù, peggio, comprato} 
che "SCATTA” (oh, mio riio, } e quando cominci a notare negli occhi degli amici 
convenuti "per una partitine" una luce rii compassione Allora tutti i bel momenti* 
me le effimere soddisfazioni* sfumano in grigio . una console non è cosi. A pane 
rare eccezioni, chi compra una rii queste macchine può stare sicuro (e il caso più 
lampante è quello rieiia Playstation) che nei corso del tempo le risorse delia sua 
beniamina verranno spremute* che ogni singolo Bit rii memoria, ogni Hertz, ogni 
Kh/sec rii transfer-rate verranno strutteti at massimo, senza tregua, finché fumea 
soluzione sia fa captiotaztonèmaxima, e l'uscita di un nuovo modello (5-6anni... 
e questo non vuoi dire* naturalmente, che il precedente sia morto!}. Non so... pro¬ 
babilmente questo è derivato dalle diverse strategie di marketing, ma è sempre 
stata una gran (Otturai!! Mi rorido conto che qui non ci sono domande, né spunti, 
nè riflessioni, ma solo un mero stogo, e nemmeno tento articolata, ma io spazio 
mi sembra rii capire sia poco, e ia rabbia è tanta net constata® al paragone, 
quanto te risorse di un PC siano sprecate.., tutto qua... Spero rii non aver eccedu¬ 
to in un senso o nel!'altro. Un saluto, e a presto risentirci!!! 

àxd! F. 

Salus misterioso Axei foley. 

qui siamo tutti amiconi quindi la prossima volta firmali con il lue vera nome, QIC? 
Per comodità ti chiamerò Emiliano, va bene? Si dai, lo so che non ti formalizzi 
Allora Emiliano, interessante mali la tua eoe mette In evidenza un curioso contra¬ 
sto tra PC e console. Un PC più passa il tempo piu invecchia, da il medilo di se 
all‘inizio poi cala, le console Invece col tempo offrono giochi sempre più rifiniti e 
graficamente speliacoiah. mento del tempo passato dai programmatori a sfruttar¬ 
ne ogni anfratto di memoria. E' incredibile ciò che avviene nei mondo PC; li rendi 
conto che un poveretto che si è comprato una scheda con Gel'uree per il suppor¬ 
to TAL via hardware lo vede supportato dai giochi solo ora quando ormai è uscita 
la GeForce 2? Tutto ciò sembra perverso solo a me? 

Per il resto che dire? Se lauto hat amato le console Sega perché non butti un 
occhio ai Dreamcasf? Sarebbe come tornare a casa e volendo *o si può trovare a 
poco {zacchete, guarda che rimando perfetto alia tematica dei mese 1 A volte mi 
(accio paura da solo.}, infine sono contento di aiutare la tua diuresi e la tua dìge 
stione, sono soddisfazioni mira da poco queste, mi fanno sentire veramente olite 
in qualche modo Ciò e molto bello, anéchenò, 


Crac Ugo 

ri scrivo in merito al capitolo IV di Alter Ego, quello riguardante te periferiche 
monouso, ti semora onesto che una casa produca un controller che si posso poi 
usa® solo per un gioco? Mica vengono regalati! Non sarebbe il caso che usassero 
tutte una serie di tildi Che sfruttino teli pezzi rii oreficeria i irieotudica? 
fi desiderio e io tentazione di acquistarli c'è, ma per un solo gtoco mi sembra un 
po' un tatrotinto... 

Il Discepolo del G a rat su 

Caro Discepolo del Garatsn, 

Inizio complimenladomi con te, il Garatsu è una delle tecniche Ninjia più difficili da 
apprendere, hai tutta la mia slima. Veniamo ora alla questione da te sollevata, nes¬ 
suno : nbbiiga a comprare tali giochi quindi, se la spesa li sembra esagerate, rivo! 
gin pure ad altri giochi.,. AHAHAH no dai stavo scherzando, una soluzione comun 
que : e e ti reco quindi la buona novella. Per Dance Dance Revolution è uscito uno 
scatenatissimo Seoond Remi* che è in pratica un galvanizzante et dimagrente date 
disk mostre dovrebbe essere in dirittura d'arrivo anche una nuova sbritiuedocosa 
versione di Gettar freaks. Infine sia per vedere la luce amebe un gioco di ruolo della 
tonarci tale Relselied fin uscita a Luglio in Giappone) che permetterà di sfruttare, 
in ateurti sottogiochi, la mitica chftarrina orfana di Dorate. I gtechi musicali sono 
ormai una dette principati fonti di entrale della tonami, che nell'anno fiscale 1999 
ha matti aumentate gli utili di un buorr 30% [soprattutto grazie a questo filavo 
genere trendy). incamerando 23.500,000, OTO di yen. Se non sapete quanti soldi 
sono ve lo dico io: sono parecchi assai. Gii utenti Dream cast fino ad ora guardava 
no con invidia ai Ryttim'n Games per Playstation, ma adesso anche loro possono 
gioire e tanto, Infatti, la penferica più allucinante è prevista proprio per la corsoio di 
casa Sega una mirabolante y colorala y latina maracas con tanto di tappetino islter- 
gar una chicca per veri feticisti. Nel gioco allegato a queste periferica dovevano 
arterie esserci del brani di quel nano peloso di Ricky Martin, rea la Sony, ria bravo 
squalo proiezionista quai é, non ha nasalmente concesso i diritti. Sono belli questi 
reiroscena che vi tornisco, vero? 


LA PIRLA DEL MISE 

Emù un novo angolo lutto per voi. 
lo Perlo del mese mi è stato inviato do tale 
Antonio Morfei va Ilo sotto potente coercizione* 
A coso si riferisce questo curioso elenco di 
oggettivi e sa gei a tomo ni e pertinenti? 

A voi scoprirlo, chi nai risponderà per primo 
apparirà come vincitore dei concorso or ora 
indetto su! prossimo capitolo di AJtor Ego. 

Vi potrete bifilare con gli amichetti! Fico eh? 

Ànat&gixo, digitale, trkomvta, plattkoso, gigione fxa, 

■ff urèo, ioni imparammo, immediato, giallo, dirmtiùnafe, 
blu, snella, verde, do tato, rotto, im tatuimi* ente, 
maneggevole, sgargiante, argon a mito, strano, tornado, 
differente, at {attivante, nasi digito, innovativa, imitato, 
prmtha, gioiosa, (maniepibile, tommpifo, aiutando, 
tt portate par ama tarla di mondi straordinari. 
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Bolletta telefonica? Chi era costei? 0 ( * f " * eiGn,u “ l °S9 io 



V i ricordate fi primo appunto- 
mento con Interne! Viilage in 
modalità quattro pagine? 
Quando parlammo eh Quak&3 è 
tkvsaì Tmnamnf? Bravi Ricordate cosa 
dicemmo a proposito eteronime gammg 
m Italia? La situali e non era delie 
migliori ìPra appena arrivata ADSL, ma 
sofà in poche citta e a un prezzo ancora 
lutto sommalo poco aggressivo 
Beh, a qualche mese di distanza torniamo 
coi piacere sull'argomento perchè di 
novità ce ne sono, eccome! 

GIOCARE ONLINE 

Ai di là del fatto che it vldeoflbco è un'ai - 
le, giocare vuoi dire fonrfamentolrnertte 
divertirsi. E da che mondo è mondo, 
divertirsi in compagnia è sempre stalo piò 
bello che divertirsi da soli Questo vate 
anche per il videogioco E. In «fletti, l'e¬ 
voluzione del mondo nei giochi per PC 
(cosa che più c interessa da vicino) sem¬ 
bra confermare questa teoria Giochi 
carne Ultima Onfm Quake 3. Unrsal 
Toumament e altri sona esempi lampanti 
di come II multiplayer sia una realtà. Negli 
Stale? lo è già da diversi anni, per un 
motivo mudo semplice la telefonala 
urbana negli USA è gratuita. In cambio d 
una abbordabilissima somma fissa da 
pagare periodicamente. In ha ila purtroppo 
la situazione nem è cosi, La telefonata 
urbana (che è quella che generaImente si 
fa a! provider per avere accesso a 
Internet) si pana eccome con un prezzo 
che si aggira intorno alle 1500 lire all oro 
dalla sera alia mattina ! durante la giorna¬ 
ta si paga > doppio) Questo è la piò 
grande limitazioni che un videogiocatoro 
interessato al multiplayer possa avere 
Controllare l'orologio mentre si sta alle¬ 
gramente fregando con gli amici non è 
proprio il massimo della vila. non farlo 
potrebbe perù essere la causa di una bol¬ 
letta telefonica poco gradila. Insamma 
diciamocelo chiaramente, cosi non va. 

LE SOLUZIONI? 

Fortunatamente le soluzioni oggi ci sono. 
Innanzitutto ADSL, di col parlavamo 
prima. Questo servizio, offerto in Italia da 
diversi provider nazionali (tra cui Tin e 


Galattica), consente all'utente di rimai- - 
onlinfl 24 ore su 24 con una velocito a 
download di 54Qkbps (mentre I norma 
modem, come ben sapete, arrivano mas¬ 
simo a 56kbps). Meraviglioso, vere ' 
Purtroppo, però, c'è qualcos'altro da 
tenere In considerazione, oltre ai preg 
detto cosa II costo di ADSL si aggira 
intorno alle 150 mila tire mensili a ■. s«r 1 
vizio è disponibile soie in poche zone 
d'Italia Ma piànte paura. Se AD Sì. ■ .;/ 
presenta senza ombra di dubbio la solu¬ 
zione più “professori •ik-' per I Online 
gaming, altre intrigantissime scappato e 
sono ora alto portala dei nkteogiocvori 
Alcuni provider e/o gestori lelefan c ito 
ha ni (su tutti Wrnd e Calar li a) Ri¬ 
pensalo che offrire un servizio Intendi ho 
Stop in cambio di una somma fissa mio¬ 
site potevo essere una buona idea E 
Phanno fatto, in cosa consiste il tutto? 
Sempitelsslnv Si paga una cifra tipo 60 
mila lire al mesa e si utilizza una connes¬ 
sione a internet per lutto II tempo che si 


.. e senza più preoccuparsi di centelli- 
are U tempo di connessione, tanto è già 
tutto pagato, Avendo a casa una linea 
- elodea ISDN non si ha neppure la 


preoccupazione di tenere per lunga 
tempo occupato il telefono di casa e si 
gode dei vantaggi di una maggiora velo 
cita di connessione (64khps in digitate) 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


















































































http://wvw.oldgamesitaiia.net/ TEI1NET VILLAIsE PC 


rispetto a quella consentita dai comuni 
modem analogici 

Il BEILO DI ESSERE 
NO STOP 

- Stasera ti connetti? 

- Noti lo so, guarda... l'ultima bolletta 
telefonica è slata pioticela posante .. 

Uh, volevo tare ima Iraggatina n 
QuaKe3, 

- Dai, se ne parla un'attra volta 
Massi, dai, stasera risparmiamo. 

Quante volle vi 0 capitalo di prenitóre 
parte a un dialogo del genere? 

Tantissime, vero?' Ina vera tortura... 
Avere un PC con la possibilità d< come! 
tersi a Internet è una cosa,, avere un PC 
costantemente connesso a Internet è 
tutta un'altra cosa! Con il No Stop il per¬ 
sonal computer diventa uno strumento 
diversissimo da quella che eravamo ahi 
limi a utilizzare. 

I nuovi driver pai la scheda video . che 
faccio, di scarico o non li scarico? Quanto 
sono grandi? Quanto tempo dovrò stare 
Online per scaricarli? Mi conviene farlo di 
notte? Tutte domande che con una con¬ 
nessione continua non hanno alcun 



senso, Sono ascili I nuovi driver per la 
scheda video' 1 Bene LI sto già scarican¬ 
do. Stasera devo connettermi per scari¬ 
care te posta.., qual tizio ha detta che mi 
avrebbe mandato una mail un portante. 
Errore. 

Stasera accendo il PC e mentre finisco di 
scrivere l'articola mi arriverà la mail rii 
quel tizia Gli rispondo e poi magari fat¬ 
elo una partilina a Starnati con gli amici. 
La slessa parata "connessione" cambia 
abbondantemente di significato, Dite la 
venlà.,, quando pensate alia parola 
“connessione" cosa vi viene In mente? Vi 


aiuto io. scatto alla risposto, possibiimen 
te mai la mallina, poco tempo sennò 
pago troppo. Per chi è No Stop. invece, 
"connessione" è una parala come un'al¬ 
tra, che non la assolutamente paura. E' 
come "scansione di un'immagine", "copte 
di un file", "lancio di un programma" 
Diventa insomma un'operazione ite PC 
come una qualsiasi alti li 
Niente più traumi, 

La stessa concentrazione dell'utente 
cambia. Quando si è orline con una con 
nessiono a pagamento non sì riesce mai 


3 stare completamento a cuor sereno, 

C • sempre in background quella pessi¬ 
ma vocma che suggerisce 1 Oh, guarda 
, tre sta pagando!'. Quante volte avete 
salutato gli amici in Chat dicendo ‘Rag#, 
te rio finito ài scaricate ovetto che mi 
servava: stacco!". Con una connessione 
continua, accendere II computer "tom 
prenda" lo stare Online. 

Il PC diventa un terminale della grande 
rete memei diventa una meravigliosa 
estensione del proprio hard disk e ie pos 
sito te Ditene dall'utilizzo dot PC si molti - 
alitano 

FRÌGGIAMO, AMICI! 
FESTEGGIAMO! 

Insamma internet Villaqu sia esultando 
per ie nuove possibilità che abbia™ in 
(tal a d fruire di una connessione senza 
limiti a internet E ci mancherebbe che 
non io U esse II sogno di qualunque 
utente 11 tornei, ma ancor rii più di qua¬ 
lunque , deooiocatore amante del multi¬ 


player è abbastanza prossimo alia realiz¬ 
zazione. E. quello che piu conta, già ne si 
può godere, Come dite? Sono quasi finito 
te due pagine dell'angolo Internet dedica 
le al Web e non avete ancora visto un 
link segnalato? Beh, è cosi, Questo mese 
avevamo troppo il bisogno di fare insieme 
a voi qutiSia riflessione suite nuove possi 
hilità che abbiamo noi vkteoglocaton rii 
coltivare la nostra passione insieme a 
gente di tutto il mondo 
Ma menfe paura, Eccovi un po' di link 
Andate a guardarvi le offèrte ADSL rii 
tolvla iwww.tefvia.il di Tiri iadsl.tin.it. 
e di Galattica twww.gaiacifca.lt ) e te 
offerte Fiat di Catodica : www.g afa elì¬ 
ca. it?f la tra te/l iuticB-i.html- e di Wìnd 
iwww.wlnd.it). E mai come ora fionda¬ 
tevi su NG www.ngl.it- su Gameonline 
www.gameonline.ilj e su Gamers' 

Rtr. jil |www,gam*rsrevolt com sce¬ 
gliete il gjtoco Che più vi aggrada, matta¬ 
tevi d’accordo con 1 vostri amici e. .si, 
par te miseria, giocato!! 1 



INTERNET VILIAGE NO STOP 

AnchB Internet VUtage è No Stop quando si tratta iti ricevere le vostre criti¬ 
che, i vostri suggerìmenti 0 le vestire richiesto di approfondiménto. 

Se volete decidere insieme a nel quale dette proposte Fìat a AQSb accatta** 
cucete Datone su /Irete {server irc.filmaket flf 0 scrivete alla PC Ornali e 

ancora a uà fonemi nwind.lt . Aito prossima! 

--- --- —-— -- 
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Dei sottogruppi di it.iomp.gioihi se ne salvo un altro. Forse». « am di Gianiuta uggia 



RIASSUNTO 
DELIE PUNTANTE 
PRECEDENTI 

Dopo la parentesi fumetiara dei mese 
scorso torniamo al discorso sui sot^up- 
pi di il.comp.giochi che stavamo poetando 
avanti quando questa LÈrra è nata. 
Per chF si tosse sintonizzato solo adesso 
riassumiamo brevemente la situazione. 

Un annetto fa (a giù di in nacquero, da 
divede costole di it.comp.giochi, diversi 
newsgroup ternana, dedicati ciascuno a 
un genere di videogioctii. 

Come già detto in diversa occasioni, que¬ 
sta "rivoluzione" da una parta ha consenti¬ 
la agli amanti di generi specifici di discu¬ 
tere in serenità evitando gli invadenti 
messaggi di pirati e 'crackers 1, (sempre 
piu presenta su «i.comp.giochi), dall'anta è 
stata causa di malcontento per lutti quelli 
che cercavano dalla gerarchia 11." un 
posto dove discutere di videogiochi a 
360 D . senza limitazioni di genere o piat¬ 
taforma 

L'ALTRO NEWSGROUP 
VALIDO? 

Bene. Due mesi la abbiamo parlato di 
itcomp.giochi rpg, Il sottogruppo di teg 
dedicato ai Giochi di Ruolo per PC (e elle 
avventure grafiche), definendolo II più “riu¬ 
scito" tra i figli dello storico e ‘antipatico' 
newsgroup in li ano su videogiochi. 

Fino 3 due mesi fa eravamo convinti che 
anche il newsgroup di cui ri occupiamo 
questo mese Ovvero il.tomp.giochi.stiate 
giri, tosse uno dei risultati piu validi della 
-riforma di log", ma ora ci viene II forte 
dubbio che le cose non stiano propria così. 


GRUPPO 

DI DISCUSSIONE? 

MAH... 

Come ben sapete, "gruppo di discussici 
ne" è ia traduzione comunemente utili: 
zaia del termine newsgroup 
Beh, a legs quella traduzione non serri 
bra proprio calzare bene. 

Dando uno sguardo al newsgroup nei 
l'ultimo periodo si ha come l'impressio¬ 
ne di si are g uardando una bacheca 
molto disordinata. Ok. gli "oli Kpc" noe 
sono tantissimi, ma non è quello «I 
punto. 

Già che rende il gruppo un qualcosa .: 


>. : : a me nte disiente da quella che può 
• una piacente lettura e indubbia¬ 
mente il fatto che ai l'Interno i legs la 
discussione stenla a decollare, il dibatti - 
ti: ~ praticamente quasi sempre assente 
- g i scambi di opinioni Ira i frequentato■ 
r non ecciterebbero neanche il meno 

- ii ziato tra i Iute della gerarchia li.* 

: all'espressione "gruppo di discussici' 

- non è sólo la parola "discussione" a 
essere poco adatta a icgs, ma anche 
‘gruppo* pare Centri poco. 

- ‘acciaino, tanto per essere caitivi, un 
ve ooe confronto con leg rpg ci rendiamo 
subito conto di come, per esempio, il 
gruppo dedicata ai Giochi di Ruolo sia 
mono più 'gruppo" rispetto a legs 

Il tatto stesso che t frequento tori abbiano 
fondato un conale ire per chiacchierane 
anche "in diretta" la dice lunga su come 
ci Eia un certo feeling tra ai essi. 


DI .legs invece, non solo non esiste un 
canale ire (non che sia necessario a 
date a un newsgroup fa qualifica dì 
"gruppo"!, ma la cosa più grave è che ì 
messaggi danno sempre quella poco 
piacevole sensazione di essere senili a 
persone che non si conoscono. 

“Ciao j tutti, sono Tìzio e volevo chiede¬ 
re ini ormimi circa it nuovo gioco.,, " 
è il modo in ah molti thread si aprono, 
ì hread che spesso muoiano In una deci¬ 
na di risposte e niente più. 

In pratica piu che disculere del mondo 
del giochi strategici ci si scambia inlor- 
mazioni e notizie sugli stessi. 

Cosa che, per carità, è una delle mag¬ 
giori utilità di un newsgroup tematico, 
ma non aiuta (quando, come nel caso di 
legs, non sfocia in un sano dibattito) i 
frequentatori a conoscersi fra loro e a 
fare realmente "gruppo" 



719 

040 


Groups 21 /12570 



77 



it camp, giochi action 

it comp. giochi, annunci 

it, comp, giochi, avventure, testuali 

k comp giochi mud 

itcomp giochi pbem 

it comp giochi rpg 

it corntx giochi rpg ultimaonline 

it comp. giochi simulatori 

it. comp, gioc li simulatori, voto 

it. comp. giochi, sportivi 


li. strategici 


SIAMO SEMPRE QUI 

Il prossimo mese (salvo sorpreso deir ultima ora) chiuderemo r&rgoimmlo 
it.comp giochi dando uno sguardo veloce agli altri sottogruppi. 

Intanto vi ricordiamo che critiche e consigli a questa rubrica som» sempre 
ben accetti al nodi rizzo della ZMall (specificato internet Villane nel 
subjecl), a u a tonchi nwind.lt o sul canale Ire #*eta {server: Ire. Ili maker, il), 
A risentirci E 
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IE FRONTIERE DELU LIBERTÀ' 

Produttori di giochi contro lo censura: una questione d'interessi economici i dì Afasondr* Lungo 


Un altro nemica è caduto ai nostri piedi 
riusciamo a scorgere, coti soddistàziane, 
l'attaccatura mozzata detromero cor ia 
spalla. Pinci per pixel. 

Scena scandalosa o innocuo esercizio di 
grafici? In questi mesi, a partire dal 
rumeno dì PC Zeta di maggio, ci interro 
giriamo sulla fondatezza della censura nei 
vuteogiachi, lì Mveb é il nostra esclusivo 
campo d'indagine. 

Il mese scorso, attraverso le critiche subì 
te da OeerAvenger* di Simon & Schuster, 
abbiamo elaborato il primo concetto sulla 
diatriba: coloro die rivendicano La libarla 
di produrre gixhi violenti, non sono am¬ 
mali da una mozione ideologica; il diritto 
alta libera espressione è spesso, invece, 
un pretesto per mere motivazioni econo¬ 
miche in altre parole, poiché l giochi vio¬ 
lenti vendono molto, offrendo tacile e 
m medialo divertimento, i publisher non 
vogliono essere ostacolali da ragioni 
morali nei propri a Ilari. 

A tale proposito, citiamo Walter Walker, 
vice presidente e direttore bei marketing 
della casa produttrice di 0m Avwger, 
'Wflrr abbiamo nulla contro i cacciatoti 
Abbiamo cacciatori etto lavorano nel 
nostro ufficio { I Stiamo pattando d< una 
parodia di un gioco. non di disduwmm 
politiche sul cacciatori* 

Prima di proseguire la nostra indagine su 
vari casi di censura ai videogame e sulle 
motivazioni dei sociologi favorevoli o con 
trari alla censura, è utile ricordare che la 
questione delia censura riveste, quasi 
totalmente, Iole ressi economici 
I manager delle società di videogame 




Il diritto alla libera espressione 
è spesso un pretesto 
per mere motivazioni economiche 


sono pienanenm consapevoli che i giochi 
violenti vendono molla. 

Un devetèper, che ha voluto conservare 
l'anonimato, ha affermato, intervistato dai 
TIME 1 , chi i /kteogame è soprattutto 

m tatto di adrenaim e tt modo migliore 
per mantenere alti i tassi di adrenalina è 
far credere di stare per morve " 

La produzione cerebrale di dopamina 
(neurotrasmèltitore). continua l'intervista 
det Time cresce in modo Inversamente 
proporzionale alla frequenza del battito 
dette ciglte del giocatore; un gioco è 
divertènte quando riesce a rallentare il 
ballilo e a dilatare tè pupille, 
tali dichiarazioni confermano la pretènda 
relaziona esisterne ira maikeling, te inda¬ 
gini di mercato e tè neuroscienze: conosci 
l'uomo e ne farai un ùltimo consumatore, 
Alla luce di questo, it messaggio di John 
Perry Bai few, cofondatore della Electronic 
_ Frantici r Fotmdalion. è pregno di poesia e 


utopia '. ìovemi dot modo industrializzato 
[. / « «t/igo dai cyoerspaztv. nuora casa 
delia mente 

A nome <ie futuro, vr chiedo di fasciarci in 


pace ; ' fa dichiaro lo spano sodate g!o 
Pale ere stiamo costruendo come naturai* 


monte -^pendente dallo tirannie che vor¬ 
reste impara /, ,/ Non sapete nulla delia 
nostra cultura delia nostra morate 
Stiamo preparando un nostro contratto 
soctate. Ii vostri concetti legati di pro¬ 
prietà. espressione, identità, movimento e 


contesto non possono essere applicati a 
noi. Tati concetti si fondano suite (natene, 


e qui te mafem non esiste'* 

Nonostante queste dichiarazioni, le libera 
espressione, la possibilità di raffigurare 
scelte violente nei videogtochi senza cen 
aura alcuna, dai punto di vista di chi li 
produce, é una rivendicazione dovuta a 
interessi economici, 

Un'eccezione è costituite da Rapiteti 


Zapping. del 1996. Prodotto dai gruppo 
Internet Golem (decisamente gauchlste) e 
distribuito freeware. consisteva In un sem¬ 
plice tiro a bersaglio bidimensionale a 
personaggi dello spettacolo italiani (come 
Maurizio Costanzo), Scandalizzò te violen¬ 
za virtuale contro persone esistenti ed 
anche rnnpossibiiftà di controllare te 
distribuzione del victeogioco, vista la relati¬ 
va anarchia delia rote; importa notare 
come l'intento degli autori non fosse solo 
provocatorio, ma retto dall'Ideale di lottare 
contro il potere televisivo (sebbene siano 
discutibili l'attesa e la maturità dei 
mezzi). 

Tuttavia, HMkat Zapping non confuta 
realmente il dato secondo cui le Immagini 
m conflitto con la morale dominante sono 
solo frutto di una scelta di marketing: tè 
quanto Freeware, non è un esemplo di 
prodotto cultorale sia esposto alle leggi di 
mercato sia costruito su idee emancipale 
da quelle, con il sigillo della soggettività 
dell'autore. 

La questione della nato rifa creativa dei 
contenuti artistici (non tècnici) di un video- 
gioco. rispetto ad altee forme d'arre, d 
porterebbe lontani dal tema che ci siamo 
proposti. 

il mese prossimo continueremo te nostra 
analisi sul tema "videoglochi e censura', 
i ori vari esempi di giornalisti neo 
Savonarola. 


NOTE 

1 Ricordiamo che a trotta di un gioco 
in cui, parodiando Deer Munter, degli 
stessi autori, si impersona il ruolo di 
un cervo che uccide i cacciatori, 

E' uscito II secondo episodio da poco e 
già si annuncia. Qeor Avengsr 3. 

2 Gir. fiAp,/ '''.vvav v/l red.com/news/cul 

ture/Q.12&4,17712.00. film! 

3 hnp : /Mmtlme .com/tinie/inagazi- 
ne^rtclesrt).32€0 1 2388S-3 1 OOJHinl 

4 .1 R Bartow H virus della libertà, 
dichiarazione deli‘8 febbraio 1996 da 
Davos. Svizzera, m B. Carrella, Il gio 
vedi nero di Jntemei, “Virtual", n 29, 
pagg 32-37, marzo H996,Cfr. 
http://hal.rtft. f ub. It/tetem&T tLEMA7/Nic 
otè7.html 
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La maledizione Caraibica è fornata, ed è più cattiva elio mari 


a cura di Davide Giulivi 



GITO? Antony Tumeo ha ricevo 
to una GeRnc&Z GTS da 
recensita? Allora chiedo a 3cfN 
una V«tóoo5 5500, perchè 
saperi: che qualcuno rtell'A/ara va più 
vefoco di me è alquanto fastidioso.. / 
Durato scriteriato dialogo telefonico tra il 
sottoscritto e Simonfl Soletta ha preceduto 


di poco l'arrivo dell'aiteso quanto sospira 
to VOodDOB 55DO, ottimo rappresentante 
della rigenerala famiglia Voodoo con cu-. 
3dfx in lentìe sfregare i PC di mezzo pia¬ 
neta. Dopo due rinvìi ufficiali elle ne 
hanno ritardato l'uscita di 6 mesi abbon 
dante (ebbene si, il tendo era originaria¬ 
mente (issato per ri dicembre '99} e i 
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PRIE 


• . - : : ir ole spesi senza avere il silicio 
tt-: _ gnq, $ arrivato il momento ili mon¬ 
tare uovo pargolo su di un PC di rango 
■ a me le effettive capacità. 

__ screda da noi ricevuta non à una 
"alpha Doari", ma un modello definitivo 
in : ; grtato però da driver beta presu • 
'■erte un po' differenti da quelli elle 
i'OD inseriti nelle confezioni II 
. :=:■: :: o5 in questione fi II modello 5500, 
che "co 2 chip VSA100 in modalità SU e 
r- yg t. SDRAM sarà presumttrilmante il 
: . irta di vendite neliterrtoito della 
rucwa famigliai. Il 5500 impressiona ancor 
; .h essere utilizzato a causa delle 
sue "generose" dimensioni 
; cana di 24 cm di lunghezza (un filo 
record della AWÉ32 PnP di 
Creative, la Cui versione ISA era tenga 
- ■ ti una pagina della nostra riviste), 

- rari a contenere due processori gra 
1 : 6 chip di ED RAM da 0 MegaByte cia¬ 
scuno e nngresso per l'alimentazione 
separata Si avole letto bene, la 55D0 non 
J ie i energia dalla porta AGP ma si affida 
ad un connettore identico a quello degli 
Hard Disk g dei CD ROM per ricevere la 

- .essane quantità di elettroni diretta¬ 
mente dall'alimentatore del Caso. 

Duesta scelta sembra essere di tipo cau 
j -i.^1ivo visto che l'assorbimento medio da 
v:n rilevalo durante una sessione 3D 
intonsa è stato di solì 5W, un consumo 
che non dovrebbe dare problemi nemme¬ 
no con gli economici alimentatori da 
?3QW complessivi. Indire II calore rila¬ 
sciato dalla scheda é sorprenderli emerite 
basso: in piena attività è appena tiepida, 
facendo sembrare GeForce e VoodooS 
delle stufa a carbone. 

Gli stessi criteri di scurezza non sembrano 
invece alla base delle specifiche tecniche, 
piu ispirate ai concetto di “di più, più balio 
e più veloce", fi nuovo chip VSA1QQ 
(Vgodoo Scateni* Architettura) è prodotto 
cori una geometria a 0,25 micron da fi 
strali e con i suoi 14 milioni di transistor 


lavora par offrire le seguenti lunzioni: 

* Doppia Pixel Ripètei e 

* Doppia Vexlure Pipeline (parallele| 

* 32 bit Rendering 

* Textune di 2044*7048 Pixef 

* Compressione Testure DXTC e FXT1 

* T-Buffer. coiti prendente Full Se retri 
Arti Aliasing, Depili o Fletei, Motiort 
Blur e Soft ShadoiNS 

* Embossed Buntp Mapping, Bl linear 
e Trilinear Filtering 

* AGP 4X con Sideflard 

* 24bit Z-Bulfer 

* Per Pixel MIP Mtepping 

* Planar to Pache! Ptxel (riproduzione 
dei filmati DVD) 

* 128 bit VGA 

* 350 MHz RAMOAC 

La solita lista di nomi esotici che accom¬ 
pagna ogni .nuovo acceleratore 3D. I più 
sttenti di voi noteranno però te presenza, 
accanto alFe funzioni che fi lecito aspettar¬ 
si da ogni chip moderno (bilinear, rnlinear, 
mip mapping e ^-flutter sono ormai dati 
per scontati) alcune novità, li T-Butter ad 
esempio, una tecnica che 3dfx delinisce 
"capace di offrire effetti visivi ai tipo dns- 
rmtogralico’ Affermazione altisonante 
clic sto ad indicare un nuovo scamparlo di 
memoria persala per consentire il Full 
Serra n Arti Ajiasirg. Che cosa fi FAI tesi ng 
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e perché a tanto odiato da richiedere b 
studio di qualcosa che lo elimini da tulio 
b schermo? L'aJlasirg albo non è che la 
‘pixeliHa?iono F dello immagini t un difetto 
che accompagna i giochi per computer $in 
dai tempi del Commodore Vie 20. 
Utilizzando le risoluzioni -consentite dar 
monitor odierni e intoni possibile notare 
delle “scalettature' composte dar singoli 
pixel con cui sono disegnate Se immagini. 
Essendo i pixel disposti come in una gri¬ 
glia. avviene che im qualsiasi oggetto, se 
rotato PI 45 n mostri evidenti dei lati 
seghettati. Se ancora non avete capitò di 
cosa stiamo parlando significa che non 
avete giocato mai a un vldeogioco. qui 
si parta di quei l'artificiale 'effetto Lego" 
che Imperversava totale ai tempi delle 
partite a CASCAR so VGA a 320*200 e 
che ancora oggi e ampiamente osservabi¬ 
le in qualsiasi gioco accelerato a 
1024768. 

Al di là del numero di poiiioon» che ti com¬ 
pongono (laMore allietiamo importami'i la 
differenza Ira i FGQ di Episode t « i vei- 
COl di Wipeout su Playstation è nella visi 
biuta dei pixel, Quanto sarebbero stati 
paurosi i Veloci-raptor di Jurassrc Park se 
nel digrigna/e le zanne fossero comparse 
le tipiche scottature visibili in tutto 
Tre$pa$$sfì II Full Screen Ariti Allasing è 
stato per anni consideralo il "Santo GraaT 
delta grafica 3P in tempo reale proprio par 
l'abisso che intercorre Ira I risultali otteni¬ 
bili da una Workstation SGl fl quelli nsser 
valili In un livello di Unmaf Tournamwit, 
Per implementare L'.Ariti Aliaslng (d’oca in 
poi FSAA per brevità) non c'é un solo 
metodo in teoria una scheda dotata di 
una allo Fili Rate potrebbe, via software, 
procedere a renderizzare piu immagini ad 
alle risoluzioni (tipicamente 4), senza 


visualizzarla sulle schermo, per par minar¬ 
le insieme fino ad ottenerne una soltanto 
da inviare al monitor, L'FSAA cerca ini ahi 
di sopperire alla comparsa delle scalettare 
sfruttando la minore sensibilità che l'oc- 
chip umano Ila nel percepire lievi passag 
gì di sfumature. 

Due pixel di lonaJHà rotevo*mente diverse 
se affiancali sono facilmente distinguibili 
coti il risulta lo che un quadro guardato di 
sbieco m Gtthfiat Knlgfit mostrerà una cor 
mee composta da un lungo susseguirsi d> 
seghettature. Se invece il bordo della cor¬ 
nice è circondato da pixel di un colore 
intermedio tra queliti del legno e quello 
della parete l'occhio verrà ingannato è 
non noterà l'artificiosi té dell'immagine. 

Un altro effetto deli'Aliasing è Io spezzet¬ 
tamento degli oggetti visti in Fontana n za 


c i no ad una cena disianza hanno parli 
p ii piccole di quelle di un singolo pixel 
Questo e il motivo per cui I palazzi di 
Fhght Smitator&MQ, se osservati da 
qualche miglio di disianza, più simili ad un 
a-' -masso di quadretli colorali svolazzami 
che non ha un edificio di mattoni- Con 
-Ani Aliasing alti vaio questo difetto {chia¬ 
mato di Pop-upi scompare dei tutto 
mostrando una figura uniforme che 
mostra le giuste proporzioni anche se 
vista da lontano. 

Il problema dell'FSAA è il suo costo in tor¬ 
eri pi velocità. SI parla di disegnare 4 
immagini seppiate per riprodurne una sci¬ 
ti; ito, cosa che metterebbe in ginocchio il 
h rati di qualsiasi scheda uscita lina ad 
ogg eggasi velocità ila moviola nei gio- 
cni) il T Buffer idealo da 3dfx (anzi in 


gran parte da Gary la rolli, da qui la T) usa 
Ufi FSAA di tipo Rotateci Grlct Super 
Sampling che. senza entrare eccessiva¬ 
mente nei dettaci i (rie ripartiremo nella 
recensione deità 6000) oltre una qualità 
visiva che se implementata via software 
provocherebbe un calo prestazionale del 
75% ina che nel Voodotó "costa" motto 
meno e consento, se riprogrammaio in 
motto diverso dai driver, anche riin pi e 
mentanone di effetti di sfocatura guidata 
nella immagini Se nidore fuori fuoco 
parti delio schermo vi sembra poco saggio 
non avete ben presento quali siano gli 
aspetti cita tanno sembrare una Immagine 
reale al nostro cervello, 
li nostro occhio è capace di mettere a 
fuoco solo una porzione parziale del 
nostro campo visivo, porzione comprerà 



Eccolo ipnl Hnttoito smaltita. pomato "rtmhi lo fonarne mi* hoIdIq tk* uh Mtvàn 
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dente solitamente ciò ette è al centro detta 
nostra attenzione. Tolto il restante rimane 
stuccato (perché anche II nostro cristalli no 
si piega alle leggi dell'orticai ma con un 
risultato positivo: il cervello strutte questa 
sfocatura per meglio valutare ta profondità 
del l'ambiente 

Nel 3D generato dal computer tutti gli 
oggettii sono invoco perfettamente a 
fuoco, cosa che disorienta le nostre capa¬ 
cità di vantazione della distanza. La sio- 
caurra (o Ettori di determinato parti delie 
schermo è quindi utile a rrdare la corrette 
sensazione di spazialità, come i grattd 
delta Fixar sanno da anni ; che uliltz- 
zane il Deptb ol Fietd dai tempi del pomo 
Toy Story. Il T-Buffer consente anche la 
creazione del Merton Bue (sfocatura visi' 
bile reta restia quando osserviamo un 
oggetto che passa a grande velocità} e le 
Sots Shadows Ha sfumatura osservabile 
nel contorni delle ombre) ma queste fun¬ 
zioni, cos> come il Pepiti of Fiqld, dovran¬ 
no essere attivate dar programmatori nel 
prossimi giochi, per cui non potremo che 
mettere nel freezer le valutazioni riguar¬ 
danti te loro effciacia. 

L'Anti Aliasmg invece è invocabile dai dri¬ 
ver del V0ortoo5 e mostra i suoi effetti su 
eij tu i vostri giochi, Questo significa, consi¬ 
derando anche il nuovo Rendering a 32 
Bit che finalmente porta i Voodoo al livello 
raggiunto da NVidia, che ta nuova scheda 
di Mk consente miglioramenti Immediati 
aite qualità deile immagini, invece di limi 
tarsi ad “andare piu veloce" come faceva¬ 
no i modelli precedenti. Ma i dati tecnici 
conosci ut- già da tempo forse inizieranno 
ad annoiarvi e voi, come noi lo eravamo, 
sarete curiosi di sapere come si comporla 
il VbodooS alla prova dei fatti, Una volta 
installata te scheda e lanciato II Setup del 
driver d siamo ritrovati con II pannello di 
controllo del MxToofs richiamabile cuc¬ 
cando suite icona presente nella barra 
delle applicazioni, 

J 3dix Tocte oltre alte tipiche informazioni 
sui- driver e su ir Hardware dannò te possi 
li il. (a di sonare luminosità e temperatura 
del color r nel DeskTop, permettono di 
modificare alcuni parametri delia visualiz¬ 
zazione del 30 me soprattutto consentono 
l'attivazione dei due tipi di Ariti Aiiasing 
con un semplice dick in un menu a tendi¬ 
na I due (ripa di FSAA si distinguono per fI 
livello di Sampling, che può essere di 2X 
(comparabile a quello che Nvidte usa sul 
GeForce2) e 4X. di qualità assolutamente 
migliore. L'attivazione avviene senza riav¬ 
erlo del PC ed è anzi ehettuabile aneto a 
gioco già lanciato. 

i primi test II abbiamo condotti In modalità 
standard il WuIdd 5 5500 r con due 


VSAlQOdaiee Mhz-spam'667 
Mui]apwél/Megatesai al secondo che Itag 
gono i dati da una memoria di circa 50 
MegaByte di pan velocità Se vi chiedete 
dove siano andati a finire i restarti 14 Ma 
che te scheda monta dobbiamo avvertir, 
ohe Fa modalità SL.I a doppio chip necc¬ 
ia dette duplicazione delle Texture. rf 1 -: 
vanno cosi ad occupare uno spazia dopr : 
rispetto al soli to. 

Questo schema raddoppia perù anche a 
larghezza de? Bus, che passa da 128 a 
255 bit, raggiungendo i valori offerì :u i 
DDR Ram delle GeForceZ I risultai sullo 
schermo fanno fede alle aspetta!.«ve 
VoodooS è un vero campione tìi velocità 
che a 800*600 32 bit non è stalo spinto 
ai suoi limili nemmeno dal Coppermine 
733 a cui lo abbiamo abbinato 
La sensazione è che la scheda dia il 
meglio di sé alle ulte risoluzioni vista che 
a 1024*768 - 32 bit rimane abbondante - 
mente sopra i 60 fps che molti riconosco 
no come il sólco delti giocate Irte, 


a 5500 si comporta mono bene con i 
u . .esseri piu lenti, un Celeron a 50C Mhz 
ottiene gli stessi risultati sia a 640*480 
■ - a 1280'1024, segno che i due 
,SA 10C rimangono inoperosi in attesa di 
iati latte CPU. Utilizzare ta VoodooS con 


qualcosa di meno di un Perir um3 o di un 
Athlon a 550Mhz sembra véramente uno 
sprecò: salo usando te istruzioni SdNcw 1 e 
SSE si ottengono risultati degni di annien¬ 
terò una Geforee PDR f < Celeron di media 
danno infatti risultati migliori con te GPU 
d Nviriia visto che vengono aiutaiI ine! 
pochi giochi che la supportano) dalla 
sezione T&L. 

La qualità dette immagini senza Anh 
Àliasing è di eccellente livello, Indistingui 
bile ite guaite del già citato avversano di 
Mvidia nei Rodeong a 16 e 32 bit, sto 
sdHd OpenGL che sotto Direcl3D. 
Dimenticatevi la tendenza al grigio, le 
strialure delle ombre e lo scarso contrasto 
che ri Vaodoo3 riportava nel livelli di 
Quake, Il Voodoo& mostra colori brillarti e 
sfumature delicate già in queste primissi¬ 
ma versione dei driver, driver che d hanno 
dimostrato anche una buona compatibilità. 
Sterno riusciti a Lanciare praticamente tutti 
I titoli Gilde. Oirectao e OpenGL in nostre 
possesso senza riscontare anomalie di 
sona Ma se in modalità standard il 
VoodooS si comporta ne più ne meno 
come un velocissimo TNT2 é nelFàttrvrìfe 
ITSM che mostra realmente te sua clas¬ 
se: FHgbt Unttmiteti. Newf far Speeé. 
Homvivorki si trasformano iste mancamen¬ 
te in uno spettacolo per gli occhi, 

Niente piò pixel visibili, niente Golden Gate 
a pezzetti aH'orizzwte, solo immagini otti¬ 
mamente definite e una sensazione é 
"solidità" che tonno sembrare te vecchia 
diatriba dei Rendering a 16 o 32 bit una 
puerile sottigliezza. 

L'Ami Abasmg 4>: è soma ombra di 
dubbio te caratteristica più notevole ira 
quelle apportate dal VoodooS 
Tornare alta modalità standard diventa bri 
licito dopo aver passato qualche minuto 
tra curve realmente tonde e scalo real¬ 
mente dritte, 

ri suo utilizzo non è però per nulla gratui- 
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lo. La scheda è abbastanza veloce da per 
mettervi di ufi lizzarlo m tutti i yrochl di 
guida, simulatori di volo et similari, ma se 
viene attivato In un First Person Shooters 
il trame rate crolla passando da 120 tps a 
65 m KlngPIn (a 640*480, se si saie a 
1024 ri trame rate scende arene sotto i 
30) . Ci si ritrova cosi davanti ad una scel¬ 
ta curiosa: 640*480 - 16 bit con Aiti 


Aliasi ng o 1024768 32 bit sena? Ohe 
ci crediate o no tó prima soluzione usuila 
essere decisamente migliore puf offrendo 
una velocità simile. Aita 3df* Insistono nel 
dire che QuakeS, a causa delle tonalità 
gngitwosslccie che lo ccdtrad distinguono, 
non È un buon campo per l'Aliti Aliasing 
Affermazione parzialmente vera secondo 
poi, perche arche nel gioco della id l'Irr 
magma re guadagna parecchio, ma non 
sicuramente quarto in Fafcon 4.0, 

Una cosa che invece si può osservare nei 
gioco di Carimeli £ la compressione delle 
Texlore fXTl che viene utilizzata in luogo 
alia S3TC. Concentrandosi slle nuvole è 
possibile notare che la compressione dèlia 
3dl* crea effetti di "banding" minori 
rispetto a quelli visibilissimi nei GeForce 
con driver 5,22. 

Considerando che gli ultimi Detonator noi. 
sono nemmeno stati rilasciali ufflelalmen 
te non è il caso di sbilanciarsi ir giudizi 
(che rinvieremo alla recensione definii iva), 
rèsta II tati» che sotto il piano estetica per 
ora 3dto si aggiudica un punto, superando 
il risultato offerto anche da Viper2 idi 
poco) e AH Fupy MAXX (di molto). Altri gip 
chi qual- Supram SmwBoanjìng, 

RoltGage Stage2 e SuperBfke 2000 incon¬ 
tralo, sulla 5500, il paradosso di girare 
meglio Ir DirectBD che in Gilde, data la 
possibilità dì alzare ta profondità di colore 
I driver installano la versione 3,x di Gilde, 
la stessa use ila un anno fa pur VwrtnoS. 
segw che la vecchia API sembra essere 
slata accantonata, almeno sotto Windows, 
in favore di un migliore supporlo UiraclSD. 
Resta comunque immutata Sa totale com 
paiibiiità dei vecchi titoli, per cui gli 
appassionati di Ùltìm IX potranno proce^ 
dere all'acquisto ad occhi chiusi. 

Insemina, «I VocdooS si è fatto sospirare 
per mesi ma al suo arrivo a mantenuto le 
promesse 

Fosse uscito comomporij Oliarnenfe al 
primo GeForce avrebbe agguantato la 
stragrande maggioranza del mercato 
ienza eccessivi problemi, oggi dev-.- fare i 


conti con il GeForce? che olire un po' di 
. - oc ’s in più (in teoria molta di piu. ma i 
bene rimani, a cono altro) e il T&L ir 
Hardware 

Dai in sua, il VoùdooS ha una qualità visiva 
migliore grazie aif'FSAA e ottimi risultati alle 
ite risei ui'Cfil ma rimane comunque meno 
appetibile per i possessori -di CPU tonte. 
Proba: 'ironie visto ri prezzo di Bì 9.060 


lue nw verrà acquistato dai possessori di 
K6-2 H lasciando spazio nella fascia bassa 
al modelli 4500 e 5000 che dovrebbero 
offrire una ottima alternativa ai GeForce 
DOfl.,, in attesa della 6000. che le prime 
voci danno come assoluta dominatrice nel 
campo della velocita 

Una sfida diretta ira i gladiatori ilei merca¬ 
to è In a/rivo nei prossimi numeri. 
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NVIDIA si prepara alla nuova battaglia con lo VoodooS di 3dfx lanciando sul marcato 
il nuovo Cafone 2 CTS. Verificiliamo quanto è superiora al "vecchio" GeForca 256 
con l'esclusivo test dalla Referente Board messaci a disposizione da NVIDIA 


D urante il WintìEC di New Orleans 
sono stati presentali due de; etti- 
pset □raficH & nuova generazione 
erte laranno parlare di sé in questa 
seconda nreta del 2000 e si scorreranno 
con i nuovi (ma p-uRoste ritardatari] Voodoo 
4 e 5 di 3dfr Si nana det crea ridetto flageB 
di ATI» che rta assunto il nome ufliciale di 
Radeon 256, e dell atteso ‘refresti" primave¬ 
rile del GeRjfce, chiamalo od nome in cocl¬ 
ee di NV15, che avrebbe dovuto permettere 
a NVIDIA :ii macerate i ciclo di inlrocuzo¬ 
ne di un nuovo ch^p ogni sei mesi e erte ha 
assunto il nome di Gefcmce 2 STB. Ma se 
per vedere il Rarteon 256 nei nostri compu¬ 
tar iterranno passare ancora alcuni irteli, 
por quanto riguarda il nuovo prodotto NVIDIA 
sarà enlm podi! gicmi già possibile acqui - 
sta: 1 -3 tu prime scfiecte basate su d esso 
Ovviamente, le reterance board (le schede 
prodotte da NVIDIA come "medetli' per gli 
altri produttori e pél le varie prove), sono gé 
pronte, e PC Zela tta avuto la possibilità d> 
provarne una. Ma andiamo con ordine. 
Innanzi tubo, questo GeForce 2 GTS può 
essere considerata solo un 'semplice" ire¬ 
sti del vecchio processore uralico? 

Potete giudicare voi stessi dalle specifiche. Il 
GeFwce 2 GTS t per usare la definizione 
coniala da NVIDIA una GPU (Granfile 
Processor Unii) ds seconda gtrtterazMm 
Realizzato con tecnologia cosirunrva a 0.18 
micron, r- in grado di raggiungerò una tre 
guerra di ben 200 MHz contro i ‘soli' 1 120 
MHz del GeForce 256. pur ventando ben 25 
milioni di transistor contro r 21 del prodoìto 
precedente. Benché teoricamente H GeForce 
2 GTS possa supportare anche memorie 
SDflAM. HVIUIA ha previsto erte sulla schede 
basate sui nuo« chip venga utilizzata solo 
memoria di tipo DOfì [Doublé Data Rate) 




Purtroppo, al momento non esistono memi: 
rie ODR con frequenza superiori ai i &6 MHz 
(che vanno, come al solilo, moitlpleatì p*r " 
vista la particolare natura d> questo tipo $ 
RAM}, tu rute ronca board a nostra dispcs ■ 
zioie mollava 32 MB di DDR RAM Infine?- - 
a 6 ns impostati pei l'appunto a 166 MHz 
Presici dovrebbero uscito i primi chip di 
memoria in gratto di arrivare (uff lei al me* -, 
cioè senza overctotki a 200 MHz. ma, con 
slttarando l già vari problemi di larghe”: zi 
banda evidenziati Cai GeRjrce 256 tjtv 


>j ascia presagire nulla di buono per il 
. v; prudono, in quanto le frequenze di 
: -• messore e RAM non sono asstìluiamenie 
ajmerrtflte in maniera proporzionale. 

Ve remo p*u sotto se l'impressione sarà 
confermate. 

. me i predecessore, I! Gefcroe 2 G TS 
'-ira i motori di trasformazione <per la 
generazione dei poligoni che costiti» scorro la 
scena nidimensicnaie} e di illuminazione 
per la gestione delle fonti e degli effetti di 
:jcèi scaricanda cosi la CPU dall'onere di 




Lo relefHKÉ boatti Fami ititi do NVIDIA.., 
Ite b*l |h-ii& di liirtlwsre, nan irovoit? 


occuparsi tl questi aspetti della grafica di un 
gioco. I nuovi motori, però, sulla carta 
dovrebbero esseri- in grado di generare un 
massimo di ben 25 milioni di poligoni oonlra 
1 10 milioni della vecchia GPU, Sono stati 
fatti anche grandi miglioramenti per quanto 
riguarda II rendering {cioè la visualizzazione 
stessa dei pineI sulla schermo) Infatti, se 
manteironcto la struttura del vecchio GeForoe 
[in grado ni generare quattro pine! con sin¬ 
gola torture e due texei, cioè pixel con dop¬ 
pia letture. per doto di docK). sj sarebbe 
arrivali a un hi! rate teorico massimo di 800 
MPixel/s (200 MHz * 4 potei) e di 800 
MTexeVs <200 MHz s A texel x 2 tettine), il 
nuovo processore gestisce se 4 pi*el con 
singola texture per ciclo di clocK, ma si può 
occupare di' ben 4 texel conbempora^a- 
mente invece di 2, arnvando cosi a un noie 
volissJmq Téxel Fili Rate di 1600 MTexei 
(200 MHz x 4 tessei x 2 - 1.6 GTexeri) per 
secondo. Un salto molto interessarne, che 
dilato viene evidenziato anche nel nome 
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rifatti, il G’ de?la sigia GTS sia a indicare 
proprio 'GrgaTexeil 

Ma tè novità pie grosse rivedono forse net 
cosiddetto NITOIA Shadmg Rastenzer (e la S 
di GTS indica proprio questo "supporta" per 
lo Shadmgf L'NSfl è un nuovo motóre inse¬ 
rito nel GtìForce 2 GTS ette, in sostanza, 
perniane, operando frattamente sul singolo 
pixel, di applicare particolari elfetti tìi illurin- 
nazione atti a rendere le texture ette ricopro- 
no gli oggetti mollo più slmili a delie superfi- 
ci reali. 

I metodi classici utilizzati per gestire Eluiri- 
nazione e fe luta in una scena 3D sora due 
!e liyhtmap e il verter lighting. OasGunotìl 
essi presenta dei vantaggi e degli svantaggi 
Le lightmap sono, sostanzialmente, costituito 
da {tede bitmap che vengono applicate sopra 
le torture con zone che presentano diversi 
"valori" rii luce: sono, ad esempio, piè ciliare 
dove c e più luce e piu scure dove invece 
essa non arriva, Siccome nella mappa ci 
sono ovviamente i dati per ciascun pixel 
deila torture -ipoiche vi si deve appunto 
sovrapporre':., rimma-jne nsuttaote ha uria 
buona qualità gotica Purtroppo, diventa 
piuttosto problematico gestire rikluminazwra 
con un sistema di questa tipo quando ci si 
trova in tato scena con oggetti o luci in 
movimento, in quanto la mappa dovrebbe 
continuamente venire sostituito. 
Incidentalmente, uno dei molivi della nasoto 
de! multitexturing ù staio pnopno questo: 
infatti, siccome la fighlmap può essere a 
lutti gli effetti considerala una seconda te* 
ture et® viene applicato al pùbgone, per 
pater completare i immagine iJ un poligono 
non bastava un solo ciclo di rendering, ma 
diventava necessaria una "seconda' passa¬ 
ta Oggi lutti i chip grafici sono dotali di 
urtia in grado di supportare il muttiterturlng* 
e certamente, vista le specifiche, proprio il 
GeForee 2 GTS non dovrebbe subire pena 
ILzzazioni da questo punto di viste Ma a 




I auviBiiiiil» «li poliva mancai là TflMfoiti 
un r rimirali dati* prave in "PCZila {kiaOly", 



ogni modo, risulto parta*armento scomodo 
realizzare mrriadi di mappe diverse e il canta¬ 
ri uo passaggio di dall non farebbe altro che 
incrementare i problemi di larghezza d* 
banda anche con il nuovo processore mali¬ 
co Per risolvere questi incoiiveniemi già 
anni fa era comunque stato approntato La 
vertè* ligbting. in sostanza, per ognuno dei 
triangoli che costituiscono il ntottelln poligo¬ 
nale del l'oggetto vengano forniti i dati lidie 
normali ai verta (quindi tre dati per ogni 
poligono), cioè quelle informazioni che. in 
sostanza, riguardano l'orienta mende? dei poli 
ganci stesso netto spazio. In base a queste 
daii, tramile unlnteft»laztone viene poi 




Quatta grafita mdilr n ama variano la presta 
rioni otti venda t diwIlivQiKia l'Ànli-AliaiIng. 


generato una mappa per iute i pixoi rocctnu- 
. ■ ij .■■ .. ii gerii * di questi vertici i insam¬ 

ma. a i perfide del pùtioona). Dato che le 
tntapraaoni cassate sono relatewarante 
poc' - r ,-. r iiLtminaziona con questo 

Sistema rat 02 piuttosto veloce e permette 
anche ii controllare torrti di luce dinamiche. 

E però tatikmente comprensibile che. essen¬ 
do i dati riguardanti tutti i pi*®! all’lntemo dal 
poligone generati per interpolazione, solo 
utilizzando "triangoli - più piccoli, e quindi 
modeilt motto compiessi (con un maggi» 
numeri tt igonl), si riescono a ottenere 
m > tari v,s /amento spettacolari Ma sareb¬ 
be cattamente controproducente per te pre 


si azioni d un gioco dover realizzare un muro 
quadrato con, ad esempio, trentodue rrian- 
ggll invece che sole due 
Ecco, dunque, dove entra ni geco l'NSR, 
che si propone di unirà i vantaggi di enti am¬ 
be te tecniche: la veiocitó del verte* hyhting 
e la qualità visiva delle lightmap. in pratica, 
invece che tornire i ctob relativi setó alle nor¬ 
mali dei vertici, viene approntata una 
mappa, chiamata toormal map", che contie¬ 
ne tutti i dati retativi alt offentamentó di QA- 
SCUfó paet rispetto a una fante di luce. 
Queste mappe non contengono, Dome inve¬ 
ce te kihtmap. te effettive Intórmazrort sui 
t'illumlnaboradi agni pta» delta tetiure, ma, 



tolto tiri» di tol dal GaFàrn 2 GTS ^tgàìi «n la urtato h Jftefsiirt In f um e uve Ut b Ih* f 
pi ubicai di oafHixza di bandi delift iranarb. 
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per l'appunto, solo • dati che riguardar» la 
loro direzione. Ir questo modo gli eflettì di 
Munì nazione passone vanire calcolati dina- 
m : amente dsl processore grafico secondo 
l'angolo della ws- «le. e siccome sono pas¬ 
sati vaton ostiniti per ciascun pixel invece 
che dai) estrapolati come nella verte* tigh- 
ting. la resa grafica esulta particolarmente 
buona. 

É questo, in sostanza, il principio su cui si 
basa la per-pixel liyhlircg supportate 
inli’NSR, nelle quattro diverse salse di per- 
pótof diffuse, speoiar. suol, e pani pitting 
■applicabili tinte ccoiemporarearneme su 
uno slesso pixel nelle slessa passala, m 
quanto sr parte sempre dalla stessa normai 
map.. e comunque moto diffldto vedete 
un pixef cori tutti questi effetti attivati, ma 
Ut 1 !l'evenienza >. Scuramente, pera, il 
quinto effetto messo a disposizione dalla 
per pixel ligniing deH'MSR è quello tecnica¬ 
mente più interessante si trotta dei por-pinsl 
bump mapping In parole molto semplici, il 
bump mapping. per dii lon se lo ricorda, è 
una tecnica ih rendering basata sulle torture 
die permetto di simulare gli effetti di luce 


causati dalie irretì pianta presenti sulla 
supetta di un ometto ile crepo a le rugo¬ 
si di un muro, i graffi su lui melato) sema 
aumentare la complessità del modeSo. 
Rammentiamo che Maire* aveva introdotto 
cosiddetto Environmenta! Mapped Bump 
Mapping proprio per cercare di aumenta/e il 
più possibile ta qualità visiva. Ma, sebbene 
più spettacolare, TEMBM di Matrox era oom- 
pieternante dipendente dal ponto rii vista 
come il vecchio Bump Mapping supportalo 
da f» ri Force e VoodOoG Ora. invece, con il 
GeFonce 2 GTS, grazie ala per-pixel tighting 
l programmatan possono creare delle ngr 
mal map che contengono le inlointazrom 
delle varia particolarità e Imperfezioni di una 
superficie tabe. come nella realtà, si rtsotoi- 
no, per l'appunto, in un diverso modo di 
riflettete la luce) e in questo modo essa 
sembrerà sempre realistica Indipendente- 
mente dal punto eh vista. 

In effetti avendo potuto provare ia referente 
board di NVIDIA, possiamo dire che il ss>' 
ma funziona, e motto bene a giudicare dai 
di mostrativi messici a disposizione, 

L'ettieacia di questo approccio aJ bump 
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- • * : ire ehetlrvamenle superiore a 

t jUe - afre tecnologie attualmente In circa 
tonane (potete costatarlo dalle foto sparse 
per fatato), ma, certamente, al momento 
s tratte 'l i di tedi demo Ci vorrà ancora 
:. a :* - tempo perche le funzioni detnvSR, 
ngofus a rnenle accelerate in hardware e uli- 
zzsfo . .vnunque già a partire da DirectX 
t Q con fa (unzione D3DTOP_DQTF 1 flO 
- Oli QpenGL sfruttando restensw- 
■- Nv Ttaisier_comhinere. vengano perù 
frfen '.'amente sfruttate dai programmatori d 
rfrteoqiixht, e solo allora i,iremmo consta- 
lame • reato efficacia, anche se le premes- 

- - orano ottime. Uhd degli aspetti che 
jsciatQ particolare interesse neH'aflìMo 

• . aio delle schede 30 è staio senz'ai- 
:k\ ; jpporto per il Kiil Scene Anti-aiifóng. 
•- eroente per chi ancor a non sa ti cosa 
> tratta, il FSAA è una tecnica che permette 
d ■ muovere le lastidicse “scatenatine - dei 
bradi del vati oggetti die sono spesso visibili 
egi amtowitì tndimenstonali. In pratica, 
immagine, pnrEti di essere visualizzata a 
. a date risoluzione, viene elaborata da) 
processore grafico a una nsoiuzooe molto 
piu a la isoliranwntì il doppio sia in altezza 
n lunghezza, risultando cosi eftettiva- 
nsnte quattri) volte più grande) e viene poi 
Ridimensionata H alta risoluzione richiesta. Un 
compito certamente molto oneroso 3df* 

.. leva essere la prima società a portare il 
• SAA nel mercato home. Invece, la prima 
società a torlo è stata NVIDIA, intatti, già con 
gli ultimi driver non ufficiali (gli stessi, per 
inciso, che sono attualmente torniti con il 



Ge Force 2 GIS), anche 11 vecchio Gdrara 
256 poteva supportare (puf con pesanti per¬ 
dite di prestazioni), questa tealure. ovvia 
mente pensata da NVIDIA per il nuovo pro¬ 
dotto I risultai] peri, non sono forse al 
momento ancora queHi sperali, come potrete 
verificare poco più sotto 
Altra piccola novità del Gefdrco 2 GTS 
(sempre relativa ai driver, per la vento] 
riguarda l'inclusione del supporto petto Un¬ 
tore compresse in S3TC (frutto dei recenti 
accordi ira S3 e NVIDIA), anche in OpenGL 
infatti, il formato 53 è incluso in DirectX, ma 
dove essere ancora preso In licenza per 
PAPI SGl 

Prima però di passare ella parte certamente 
piu interessarne dell articolo, cioè un com¬ 
mento dei numeri forniti dai pomi tesi del 
nuovo chip grafico, concludiamo la presen¬ 
tazione tecnica ricordando che ovviamente 
sono stati mantenuti tutti gli alili asceti; 
saltanti Introdotti con H GeForce 256, come il 
Cube Erwironmantal Mapping. il Verte* 
Blenriing e Scanning, Il supporto per f'AGP 
4X con Fast liVrit-es e In possibilità per I 
corruttori di schede video f* montare tutte 
le eventuali entrato e usate video. Una note, 
infine, merita anche il processore HDTV (per 
la decompressione e visualizzazione dei flus¬ 
si High Defirtìtion TV, cute detto IV ad alta 
definizione che sla premendo piede itegli 
USA), già Incluso nel GeForoe 256, ma note- 
volmenie migliorato nel nuovo processore, e 
non per niènte NVIDIA ho deciso di porre su 
di esso una grande antea E ardesse, siamo 
pronii per parlare dei primi risultati ottenuti 
con la rsference board del ueforce 1 GTS 
messaci a disposizione da WIDIA. 
i test sano stati svolti su un Pentium Iti 650 
MHz (CtìCJftenriìite;!. con I2B MB 0* RAM 
PCI 33 e Hard Disx BM OPTA do 20 GB I 
driver che abbiamo utilizzato, sono stati in 
tutti i casi r 5 16, in quanto sono quell torniti 
ito NVtOtA per il nu .>-jo processore grafico è 
sono quelli che, grazie alla particolare otti¬ 
mizzazione, permettano al vecchio GtoForcè 
di minare più velocemente In particolare, 
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aitiamo DOfcsntralo la nastra attenzione su 
Quake Ut. banco dì prova per le schede 
video sempre pu fondamentale per tutta la 
stampa orientata ai wrtnogkxtài I numeri 
sono un po' conttoverst, per la verità, Con ta 
noslra oramai classica PCZeta OuatiTy 
(1024*768x32 trit con tutti i parametri 
riguardanti geometria e testo impostati al 
massimo), infatti, abbiamo ottenuta valori, 
sia con il DemoOOOl che con il Dema0002 
superiori al vecchio GeForce 256 con DQR 
RAM (to scheda che adiamo uttoto come 
fermile di paragone è una Creative 
Armiti ilator PRO) d 11 12 fps (da circa 60 a 
poca piu r* 70(| Ufi guadagna :ti tutto rispet¬ 
to, sempre nell'ordine del 15%. che rende il 
GeForce 2 GTS il nuovo re delle prestazioni, 
ma die risulta percentualmente infera re al 
salto che c'è state passando con <i vecchio 
Geforce da SORAM a DDR RAM 
La spiegazióne è semplice: oltre al fatto die 
senza dubbio i driver per ii Gel-orce 2 GTS 
[o merlilo le OLI, visto che l'interfaccia e il 
pacchetto da installare è sempre k> stésso) 
sono molto immaturi, a differenza di quelli 
del Geforce 256, cornai particolarmente otti 
iniziati, pesano senza dubbie i paventali 
pratìtemi di ampiezza d banda della memo¬ 
ria. Lo scarto SORÀM-DOFt FIMI lo aveva già 
dimostrato con h vecchio chip, e d possiamo 
immaginare le difficoltà del rnicw processo¬ 
re che funziona a una frequenza di ben 80 
MHz maggiore. Per assicurare» di aver cotto 
nel segno, abbiamo provato a overclockare 
la memora ed effettivamente, come patiste 
costatare dal grafico che troverete tra quo 
sto pagine, più si aumento la frequenza più 
i l chip diventa m grado di esprimere le sue 
vere potenzialità 

Una nota motto positiva merito la velocità 
mostrata a 1280*1024: con risultati sempre 
superiori ai 40 fps iri tutte le situazioni 
(quasi doppia nspetto si vecchio GeFofce 
con SORAM), si può dire die ì! Geforce 2 
GTS è il primo e attualmente l'unico prodot 
te sul marcato a permettere di giocare a 
quatta risoluzione con prestazioni che lo ren¬ 
dono pienamente godibile. 

Meno convincente è invece sfato il test ese¬ 
guito attivando il Fui Scene Ariti Aliasing g*à 
à 800*600, in High Qualità la perdita di pre¬ 
stazioni è piuttosto nétta, e con r driver 
attuali è possibile eseguire solo il sampling 
dell'immagine a 4x (cioè disegnando e poi 
jiimpicciolBndD un'Immagine quattro volte 
più grande), a differenza dei nuovi Voodoob 
che possono gestire il sampling anche a 2x 
[qualitativamente inferiore, ma un po' più 
veloce). Ingomma, per ora II FSAA, pei lo 
meno in modalità OpenGL. risulta dtifizzabiie 
sdo a Deduzioni basse (640x480 e, ai mas¬ 
simo, 000x600). 

Interessante è. infitto, valutare i numeri for 



mti dalle prove con i livello per Quake III 
crealo appositamente da NVttHA per mettere 
in luce le nuove caraneristiche dal Geforce 
2 GFS. estremamente complesso dal punte 
rò vista geometrico e ricchissimo di chicche 
grafiche. 

In effetti sembra adiriti tira che fWIDlA 
attua esagerato con la complessità geome¬ 
trica, a risultati. 3 gualcasi risoteMjne. sona 
sempre vicini ai 20 fps. e ci sono scosta 
menti di soli pochi decimi di trame Ira le 
varie schede. 

Insamma, possiamo confermare die, a par¬ 
tire da questi test sulla versione preliminare, 
te schede basale sul Gerarca 2 GTS ireb¬ 
bero risi jltare te piu veloci sut merco lo 
Quasi scuramente dovrebbero risultare più 
velocr dei nuovi VbodooS 5600, anche se 
non con il FSAA attivata, e pfQbatàlmEnto 
manterranno il titolo di campiere in carica 
fino all'arrivo del Voodocò 6000 
In. piu peti. Il prodotto di NVIDIA presento la 



Qir*lfamMili da dtoflli. ima fteapei 
pei Lo qvàk non »on# Mail Itiinati 
pallini ned* "porli* gwil»,.. 


prima evoluzione di quei motori di 
TrasSormation & Lightlng che finalmente 
cominciano a essere struttoti da qualche 
gioco i nuovi effetti supportati tramite J'NSR. 
pa, suscitano motto interesse. 

Eppure non e tufi'òro quel che luccica, 
inferii ;--r quei problemi di ampiezza di 
panda delia memoria che abbiamo ewten- 
ZHto,I processore grafico risulto un po' 
strozzata portando a prestazioni, si attuai 
mente al top, ma piuttosto inferiori alle 
aspuìtàt,v e ti le effettive potenziaittà che ha. 
Ross amo comunque {ire che se non posse¬ 


detti ancora un acceleratole 30 rii nuova 
generazione, il GeForce 2 GTS dovrebbe 
senza dubbio risultare una buona scelta. 

Se invece avete già un GeRxce 256, magari 
con DDR RAM, forse sarà meglio non buttar¬ 
si subito a pesca sut nuovo chip di NVIDIA, 
per lo meno lino a quando non saranno 
disponibili sellerie con memoria a frequenza 
più aita e driver pio ottimizzati, 

Ma certamente, prima di dare un giudìzio 
rfefìnÉMX attendiamo anche di pater provare 
se scheda realizzale dal vari integrai::»! che 
saranno destinate aito vendita 
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la domanda più interessante di 
questo mese riguardo le nuovi 
interface digitali par I Monitor. 
Cosa die ini ho spinto a riflettere 
sul volare dell* immagini, die sono 
in grado di ipnotizzar#, con le para- 
boi* lumtnesrenli tipiche di un 
lapida, tanfo gli aborigeni 
Australiani quanto i pori alari di 
quei tribali fiondati chiamati cravatte che affollano 
Ite geni Street la Domenica pomeriggio. Adora per¬ 
iti#, mi chiedo, SÌ vendono fasi podi* Gelar(e in 
Etiopia? Follie ificoitiprensibifl, le stesse che ci fanno 
canticchiare l'ultima cantone di Rrltnoy S. sotto la 
doccia. 

A cura di Davide “Quedex" Giulivi 
dgitdi vi@iol.it 



192Mb Rum 


VYetia Davide! 

Ti scrivo Implorante par avere la 
tua opinione riguardo a un pastic¬ 
cio thè afilla li mto PC da quan¬ 
do malauguratamente i! mese 
scorso ho deciso di sostituire un 
vecchio Peniium? 333 con un 
PfliitiijfnS 650 in pratica da 
Oliando rito installato capita che 
dai case dèi PC esca uri benp 
torte e prolungato, che non scorri 
pam tino a quando non riawio. 
Una volta ravviato pero il PC 
sembra andare inolio lento, addi 
rifiuta più Iti ito di quante non 
andasse cori il vecchio processo 
re' Il negoziante mi ha consigliato 
di tenere il PC aperto perche 
pensa che sta un problema di 
càtare. Purtroppo temo che debba 
avere ragione insto che If béus 
indica 130 gradi * Mi sembrano 
tantissimi pei una CPU, ? credo 
sembrino lami anche alta motfter- 
board visto che nemmeno a PC 
aperto II numero dei gradi cala. 
Cosa posso fare? Dopo una setti¬ 
mana ili questa le Mura hD provate 
a installare un alita Pentium3 & 
indovina? Stesso problema 1 
insonnia dovrò tenermi il vecchio 
P2 che sembra l'unico a non 
darmi problemi? 

Spere tu abbia qualche idea, la 
mia configurazione è: 

P3 650 Coppermine fcartuccia} 
Aslis p3b-f 


Asus v66D0 standard 
Videologic: Vortetó 
Lettore Asus 50 un 
Hard cfìsh Maxtor 
DiamondMa* i / GB 
Ciao 

Elio Da Rozzo 

Ciao Banifo. 
ii problema non 
risiede nette CPU, 
ma netta 
Mothorboard, La 
P38-F ha riewfHto i newsgroup 
riguardanti t proùifflìi ttmtwnfu 
con un noto problema di lettura 
detta temperatura segnatela dal 
processore La dtevaztone dei 
catone su tutti i processori tntet 
successivi ai P2 266 e ai Celeron 
300 e affidata a un diodo posizio¬ 
nato proprio a ridosso dot Wafer 
contenente la CPU fi BIOS fra 
come unta informazione te die- 
vaitene effettuata da Questo seri 
sare. Molte P3B-F, peraltro giudi 
vate da motti comi? le migliori 
schede 8X repentini (im non dite 
fo ai fanatici sostenitori de ti dm 
ctooingfàmvottìng che hanno 
fatto deità Abit BHG il toro idofo 
privato), non rilevano in modo 
corretto Questo segnate innato 
dada cartuccia SFCC2. La sofuzio 
ne più semplice consisto noti Sti¬ 
me net Bios e disanimare te fun¬ 


zione di condono 4Mb bpab 
ra, sedando il More tenete va 
voce Iderma 1 Morrtc* Afenu 
Power Menage -■ 

Salvando la nuova ovviasene 
vedrai che ai riav. o suecsss w 
non incapperai r.. ne erotema 
che faceva andare ■ erta .. 
MoBo, avvisando: : na 
Beep tengo wfieanm 'Boato 
CPU Hear e m un seco tempo 
avviando ta rma* -j j- ’-.-.tj ita 
"Sale mode' a ... v-z ecco 
perchè tutto ti sembrava arme 
piano). UnWa s&fcw sarebbe 
quatta di imbarcarsi toHatoto 
aorte di un seconde sensore, 
questa volta cottelo r modo 
diversi} atte cifcm'ena deer car¬ 
tuccia. ma sa non rm Menzione 
di Omcfokkam A fe* CPU signifi¬ 
cherebbe sotterrio wmzre pe¬ 
noso tempo che potresti rmee 
dedicare agii aliena ’ f - ;, J 
Naif Pipe dnadkte 


Ciao Guade' 

durante un pencoc 5 art re negli 
States ho awr: ta jKrsstatoà di 
osservare i pucm frsprav con 
ingresso Digita e :i*@ oltreoceano 
stanno spopolar^ -i magazzini 
di atettionica Aver • j>ute già 


iodo di vedere dd modelli LCD 
collegati con questo nuovo stan¬ 
dard. ma personalmente trovavo 
me. i txstori ottoni dai cristalli 
liquidi non fossero ancora genuini 
come quelli di un buon tot» cato¬ 
dico. Il mio Interesse si é però 
ridestato quando ho scoperto cm 
erano In vendila anche modelli 
classici con appunto questa 
nuova connessione. Quando però 
ho chieste a uno del commessi 
quale scheda video potesse esse¬ 
re compatibile ho ricevute come 
risposta uno sproloquio di sigle 
che mi hanno fatto capire che 
non c'è uno standard ben preci 
so, Puoi tara chiarezza a riguar 
do? Kq capito che d sono due 
collegamenti che si tanna concor¬ 
renza: Firewiie e DVI,e visto il 
prezzo di un display sarebbe una 
vera tragedia sboccare una sua 
da perdente 

Confidando nella tua preparatone 
ti saluto 

Michele Hudson Orinili 

Ciao Hudson, 
l'idea dt definire 
tm standard per 
la connessione 
digitale per i 


monitor è nata nei 1997 quando 
te diffusane di schermi LCD rese 
paradossate l'utilizzo di un segna 
te analogico ette andava converti¬ 
to due volte in senso inverso (da 
digitale ad analogico net RamDac 
dette VGA e in seguito da analogi¬ 
co a digitate all'interno dei 
display). Ciononostante, questa 
situazione che peggiora te qualità 
dette mimmi e alza i prezzi dei 
monitor si à trascinata fino a oggi 
per i'asspnzu di uno standard vin¬ 
cente che convincesse tutte te 
lobby dei produttori. lutto iniziò 
nei 199? Quando te ldFS4 {Video 
Electronic Standard Assocmifon) 
un consorzio formato da Mi i 
maggiori marchi, disegnò te P° n3 
Piug&Disptey (P&D) con Pimento 
di renderla uno standard ti prò 
dima erg il costo- sebbene te 
P&D potessero trasferire sia dati 
digitati che analogici (cosicché un 
semplice adattatore permetteva 
t'utilizzo dei vecchi monitor) f’in- 
serirnento nette porta (è una con¬ 
nessione USB e di una IEEE 139-1 
“FireWire" rendeva tu sua elettro¬ 
nica di controllo, decisamente 
troppo costosa, Il prezzo elevato 
spaventò talmente i produttori che 
diserrarono radutine dette P&D 


sebbene queste utilizzassero per 
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te trasmisatom dei dato una tecni¬ 
ca ìDMS (Transitioo Mtninwed 
Ditferentiai Qgnatingh chiamata 
Panetl. ffìk, in grado di armtere 
totalmente i disturbi etettr&m 
gnatici che tundra invece dob¬ 
biamo evitare attui verso t grossi 
tifiti di ferrite dei cavi VGA Non 
interessati alte turatopaNtà 
aggiuntive offerte dalie P&D, t 
produttori si divisero in una mina 
de di gruppi ognuno intento a 
creare uno standard poco costoso 
e incompatibile con gii aM Verso 
fa fine del 98 d gruppo Digital 
Fiat Panei, tra cui spiccavano f 
nomi di Compaq e ATI, propose la 
connessione OFF .I Le porte DfP 
orano di tatto 'flgite* deità P&D 
meditando fa sezione digitale per 
il display, ma abbandonando le 
capacità analogiche e te costose 
funzionalità USB e FireWire 
Sembrava fa volta buona, visto 
che ATI . Diamond e soprattutto 
3dfx iniziarlo a produrre schede 
dotate ostia nuova porta, m un 
fimite intrinseco alia nuòva arcfo- 
letture, che limitava ia risoluzione 
massima a 1280*102* ptxc'. 
scoraggiò t produttori di monitor, 
tanto che ia 3dfx dopo aver inse 
rito te interfacce DFP sui primi 
VoodooS 3500 decise di loditene 
perché Inutili. 

NeH’mna delie interfacce (tal¬ 
mente affollata da elencare Qual¬ 
cosa come 12 design diversi) 
sembra pero oggi spuntare un 
vincitore: la porte DVI (Digital 
Visual interface) è stata adottata 
da marchi come Philips t ADJ. 
Samsung, Nvidia e Compaq. La 
stessa Deli ha messo in listino PC 
dolati di monitor digitali DVf 
seguendo guelfa ette sembra 
essere una valanga che potrebbe 
cambiare i Display dì tutte le seri 


vame nei giro di 5 anni (o mi giro 
di tre mesi, a? sim degli Lady 
Atiopters), La poca DVì utilizza te 
stessa, ottime, tecnica PanetUnk 
che consegna ai monitor dati privi 
df qualsiasi Interferenza e quindi 
di una qualità cristallina, ma 
supera il limite delta risoluzione 
tramite una connessione 
doppia che consente di raggiun¬ 
gere lo standard HD7V tonnato da 
1920*1OSO pixel. Acquistando un 
monitor e una scheda video DVt 
(la Propilei DVÌ di Guteemcr è 
stata tra te póme} non avrete più 
bisogno di settate vabri guati 
geometria, contrasto e luminosità. 
Sarà li PC a impostare subito 
l'immagine in modo da utilizzare 
te maggior diagonale posatone 
senza te comparsa di distorsioni, 
assicurando contmporanearmt- 
re die i ermi corrispondano a 
quete pensati dar grafici, il pas¬ 
saggio sarà tento è graduale ma 
se fossi in te comprando te tua 
prossima scheda o # tuo pressi 
rw monitor darei una attenta 
occhiata a questa nuova tecnoio- 
già in gratto di far sembrare gli 
òdierm monitor (LCD e non) d& 
dinosauri dei passato. Ah, te 
Appiè produca probabilmente il 
miglior Display dei mondo inter- 
taccmdùfo con i G3 G4 via 
FireWire, ma questa è un'altra 
storia. 


Gentilissima Davide, 
prima di passere alla descrizione 
del mia problema colgo- l'occasio¬ 
ne, aneli» se pud sembrare scori 
tato, per fare t complimenti a te e 
a tutte la redazioni per l'ottimo 
lavoro che state facendo con PC 
Zeta: personatemsnts non mi 


fisso 'PC* per uniformarvi a PC 
Zone o cos'acro. Ciò che conia è 
che si vede che la rivista è 1 Q0% 
italiana ed è la piu piacevole e ?n 
ptu conioeteate tra luffe Quelle 
disponibili In particolare compli¬ 
menti vivissimi a te per la lua 
ottima competenza tecnica. 

Veniamo ora alle noie dolerli ; 
Posseggo un vetusto Pentium 
MMX 166MHz cwerctockato a 
106MHz. con 3? MB di 
RAM. disco fisso Quanti m f irete» 
da 10GB, scheda video 30 
Slaster fianshee della Creative, 
scheda audio S816 (non 
plug&play, risata ai lontar io 
1994), (Ettore CD-ROM Pioneer 
12* e maslori «alare HP CO 
Wrìter Plus 7500 interno 
Entrambe le -unità CD sono DE 
ATAPI, collegato al BUS sec onda- 
rio con maslefi/zatore oonfiguratu 
come master e lettore CC c omo 
slave. Per quanto il sistema ni cui 
dispongo sta mollo vecchie- per 
ora nasco ancora ampiamente òó 
acconteiiianmi. Chiaramente non 
lo appesantisca eccessi vanente 
quindi ho Installato Windows 95 
versione 4.00.950C e Oli «ce 97 
non ho Installato Plus 1 
Periodicamente (dfciamc u a 
volta all'anno], opto per na + or 
mattazione generale da;: H^d 
DISK cosi da ripulire la macch ia 
dalie sporcizie lasciate da prò 
grammi installati e dteinstai tei ufi 
po' come capitava, e nor ho mai 
avolo problemi 

Recentemente, invece, m e :ap 
tato un tatto singolare ■ ore 
CD-ROM Pioneer non npnodut e 
più I OD audio, o meglio rtpro 
duce, ma senza emettere alcun 
suono! Ho controllato le in posta 
zlonfc delle perileriche e nor no 
riscontralo nessun confitto ed 
anche coflegando un ipaio n cuf¬ 
fie al uscite audio anteriore dei 
lettore non si sente nulla. 

Premetto che entrambe & unita 
CD-RDM riproducono il Segnate 
audio tramite apposite cavetto 
sdoppiatone per connetterti 
entrambi alia porta della Sound 
Rtester, a tutto dò ha sempre 
funzionato, fino a poco prima di 
riformai rare il disco fisso, quindi e 
da escludete un guasto hardware 
del dispositivo. Ti informo-che ho 
installato come programmi di 


masterizzazione Nero 4.0,75 e 
CDR WIN 3.71, ciie ho provato a 
ditìiristaJlare per verificare sopra 
vacassero conflitto, ma senza 
ottenerti esrto favore vote. Come 
programmi multimediali ho invece 
installati Clinek lime 3.H e 
WinAinp 2.5a, oltre ft/v lamenta al 
lettore multimediale di Win95 Im 
nito con Explorer 5.0. Confidando 
in una tua risposte (i rinnovo I 
complimenti, anche al resto delta 
redazione Ciao e grazie 

Indy 

Ciao indy, e grazie 
per t complimenti. 
Domanda lunga, 
risposta breve, in 
realtà sembri 
essere vittima di una sviste tonna¬ 
te che affligge motto utilizativi tft 
Windows Ho scerto di rispondere 
aite tua Mera proprio perché già 
atei teftorl mi hanno posto te 
stesso quesito, ti mixer richiama 
bile dall'icona a torma rii speaker 
r u destiti nette barra dette apptt- 
sazimi) mostre it volume asse 
gnato a tutte le sorgenti aurite, Il 
Imo numero varia te base afte 
caratteristiche delta scheda ma 
l 'elenco minimo comprende: 
Volume (tentivi 'generate ¥ ,Wave 
Ornarne te e CD-ROM. Il protote 
ma è proprio nette voce CD -ROM 
che dopo la formattazione, con 
tutte le schede Creative, ria la 
voce “Disattiva ' selezionata con 
un check box. Nella maggior 
parte dei casi t 1 scindente toglie¬ 
re te graffetta perché magica¬ 
mente la riproduzione ritmi, 
Potrebbe essere necessario, dai 
Fumee menù selezionabile nel 
Mixer, scegliere ia voce 
"Proprietà'e in seguito il gruppo 
“Registrazione". Dati 1 stanco nsui 
tante poi bisógna selezionare 
CD-ROM e controfia- 
re che anche in 
questo caso 
non sia 
disattivato, 
pe rché se la 
prima voce di 
cui abbiamo 
parlato si rife¬ 
risce al 
tàurne di 
riprodu¬ 
zione 
questa. 


mdicame il valore di input, ha pan 
importanza Potrebbe non essere 
ti tuo caso specifico (sarebbe 
stato etite sapere se il masteriz 
zatota, collegato alfa stessa 
entrata con il cavo a Y r invece 
funzioné) m vate la pena control 
lare, it discorso cambia rii poco 
per coloro che utilizzano la porta 
$FDfF-tN digitate presente, ad 
esempio, finita Livai Una vaila 
entrari nel menù Proprietà 
RegistfEzkmeFFhf)fOckizione ed 
avere teso visibili TUTTE le voci 
(tenerle nascoste, anche se te uri¬ 
te vate può portate solo a questi 
transito) bisognerà accertarsi che 
l'entrata ‘Digititi CD' sia attivata. 
Un consiglio a tutti i possessori di 
schede audio che offrono driver 
con Mixer alternativi dulFaspetto 
ri$cno“: se potete evitare in fase 
di installazione l'utilizzo di con 
trote per il volume diversi da quat¬ 
ti standard fatelo Non sapete 
quante voile it problema risieda . 
per esempio, in un "MIDI Output ‘ 
errato nascosto tra gii stider coki 
rati dì queste interfacce inutili che 
poi $t rivolgono esse stesse a 
quella meno appariscente m più 
funzionate di Windows. 


interessa se avete aggiunto il pre¬ 
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Le seconda demo di Doilrafoaa 
fa presagire un prossimo rilascio. 
Dogs ol War è da provare, punto 
e basta; i Lemmings sono tornati e... 
Lucidatevi le pupille con i filmati 
di Commandos 2 e Maio! 


ATTENZIÓNI 


Pliò accadere che il CD-ROM alle¬ 
gato a PCZfTA presenti dei prò 
bteroi di masterizzazione. Può 
risultare, quindi, Illeggibile □ pos¬ 
sono mancare alcuni elementi in 
caso si verifichino problemi di 
questo tipo, ricortoucibiì a c&teta 
della propria copia, bisogna rispe¬ 
dire il CD al seguente indirizzo, 
verrà sostituto ne: ptu breve 
tempo passiti^ Vi vena subito 
invito un CO sostitutivo. 

STUDIO m - PCZETA CD 
Via Ricotti 15 * 20158 Milano 


ISTRUZIONI PER L'USO 


Per lanciare l'interfaccia chi vi 
permette di visionare II contenuto 
del CD non dovete fai altro ohe 
fare doppio Cf«ek sul file 
PcZeta exe. Potete selezionare ora 
dai pulsanti posti in atte la cale 
gena et» vi interessa, demo, clàs 
siti, driver, espansioni, patch e a 
volte anche varie. L utilizzo dei 
menu è ancora piu semplice, 
potete instai are il programma 
desiderato tacendo doppio click 
su di esso o r dopo averto selezio¬ 
nato. premere il pulsante ‘instal¬ 
la". Una breve descrizione de’ file 
o eventuali istruzioni per l'oso 
possano «sere tette nei bo* sol 
tostante Naturalmente nulla v 
vieta dr esplorare il contenuto del 
PCZeta CO da "Risorse del 
Computer* e andare alle consuete 
directory per installare quello che 
cercate. Abbiamo scelto un'Intel - 
taccia semplice e immediata in 
modo che il suo utilizzo sia il più 
immediato possibile. Se avete cri¬ 
tiche. suggerimenti o altro vi pre¬ 
gherà (fi invade ad 
alpidicwi'yahoo.com oppure a 
darkoddiov^mmdtess .coni 


REQUISITI DI SISTEMA 


Avete bisogno di tìtoftòO un 
Pentium 166 cor 32 MB di RAM 
e, ovviamente, un lettore CD-ROM 
per poter affrontare con sereni 
rinslaltazione dei derno presènti 
sul CD. Tuttavia, questa è una 
richiesta minima, per ottenere i 
migliori risultati occorre un pro¬ 
cessore dal P2G0 in su con 32 d 
64 MB di RAM una scheda sono 
ra tra le più diffuse, un tenore CD¬ 
ROM 4x una scheda video SVGA 
e già che ci siete una scheda 3D. 
Comunque, leggendo I file di testo 
allegati a ogni gioco potrete otte 
nere maggiori informazioni. 



DAIKATANA 

Eidos 

Sembra proprie che la lunga attesa per II plurinominale f • tona ■ a 
quasi terminata 

Finalmente potete provare anche voi il predetto é lunghi ar- rf (fi srfup- 
po, sperando che non ne rimaniate eccessivamente i- 
comunquB considerare cito si tratta pur sempre di un demo ro vere» 
ne non definiva, e si spera che pnma dell'uscita vengane nsoft* y tee 
le piccole imperfezioni. 

Mei demo sono incluse tre mappe che corrispondo*, a penod 

in cui il gioco si svokte. Potete giocare ogni livello in angolo guato 

ricattimate h o In versione cooperativa. ette dovrei t ■- e. 

sione definitiva, uno dei punti di terza di Dafatana 
Oltre ai livelli sopra citati, nel domo sono anche me tu=- - 

deattivateli eatia, Ricordatevi che è necessario installare è I:-- Gl 
Dai menu d i Avvio, nella cartella di Dalkatana, Rover-.-'- n - ; re ?. . ars- 
carie e installarle direttamente sul vostro sistema 
Requisiti: itentium 200 MHz. 32MB dr RAM Scheda E 



DOGS OF WAR 

Tatonsoft 

Dalla Take 2 (nt&ractive arriva questo Dogs Wtif, un gioco ci» unisce 
Il classico stile di uno strategico in tempo reale, alla possibilità dr sce¬ 
gliere una visuale in prima persona (come in uno sparatane alla Quak$ 
al livello delle singole unita, grazie al suo ambiente di gioco realizzato 
completamente In 3D f^otete zoomare e ruotare lo scenario come 
meglio credete, in tal modo avrete sempre la visione ottimate di quoto 
che succede e potete decitene la strategia più adeguala da applicare 
alla situazione che si prepone. 

In queste demo dovete riuscire a sconliggere te pericolose orniate nemi¬ 
che che presidiano un ponte, nodD fondamentale per il passaggio delle 
1 ruppe, die può divenire una formidabile trappola in cui imbottigliare M 
nemico e ridurlo in briciole 

É bene che prestiate una particolare attenzione ai mezzi di artiglieria 
che, ottre ad avere una potenza di fuoco devastante, sono capaci di col¬ 
pirvi anche da una lunghissima distanza. 

Requisiti; Pentium ?6fi MHz, 32MB di RAM. Scheda 3D 
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Hmm lftpni te 1* a ormali nome siroduli ttVl preadeflio 
mn vengano tarlo ribaltate in gore tome pdL.. 



(emini^i Revclaii&ir, quatto IvoVa n«i timbro umilia difficili., 
tparkuno itola di Mn Ione effagote n opjpa in qvclla votco. 


LEMMI NGS REVOLUTION 

Tafce 2 interattive 

1 mitici Lemminps sor» Corrati 1 Ano»a una volta occorrerà il voslro aiuto 
per riuscire a metterli ir salvo. Potete allontanare o awwrare la visuale 
a vostro piacimento per mise ire a dare i ran comandi disponibili al 
momento giusto o per capire meglio la struttura del livello, che può 
essere ruotato in ogni istante. 

Come se non Bastasse tenere a bada i folli Lemrrnngs. sempre inclini al 
suìeidiD, dovrete lare i conti anche con il tempo, capace dì rendervi la 
vita difficile, se non progettate alla svelta un percorso efficace in grado 
di salvare tutti i piccoli L Ernmings. 

Requisiti: Pentium 266 MHz. 32M8 rii RAM, Scheda 30. 


NASCAR LiGENDS 

Siene Studios 

In Nascar LsgafUfs avete la posatila dì gareggiare contro i più grandi 
corridoi nel mondo dette aule di Formula Nascar e percorrere 1 tracciati 
che hanno tatto la sfotta dt questo campionato, come pura salire sulle 
macchine ormai diventale leggenda. Cerio,. 1"appeal non e quello della 
Formula 1 cui siamo affezta'at e abituati, ma è interessante poter sco¬ 
prire, divertendosi, questa : -. ira che negli States furoreggia. 

La grafica è discreta e anche per cfn non ha un computer potentissimo, 
è possi tuie eliminare quv-- - <“• irritagli in modo da rendere il gioco più 
fluido. 

Requisiti: Pentium 200 V-- 32MB di RAM. Scheda 30. 
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QUAKE 111 ARCUA 

q3av11 7.zip 

MASCAH RACIWGZfHXJ 

nascer? DOUpaicMIm 

TACKVOH - THE FfUHGC 

itfupdSe zip 

HOER WOQDS 2dOO 
PGA TOUR 

1w2kv1.1 .zip 


ESPANSIONI 


Tra le espansioni potete 
trovare ben 17 nuove 
mappe per Non, mentre 
per Untici Toumamentm 
pack installerà nd voslro 
sistema una serie di nuovi 
livelli. 

Nella sezione Vàrie, oltre a 
un ampio filmato di 
Commandos £ e di un 
nuovo gtoco delle Bungie. 
Hato, potete provare un 
programmino di ricerca di 
file MP3 sulla rete e luì 
I nteressantissimo demo di 
Munti: 2000. èdito dalla 
Codemaslors, visto tra le 
anteprime dui numero di 
Maggio di PCZETA 
Apriamo una parentesi 
per spiegare ni perché dei 
pochi demo presenti su 
questo numero del CD 
Oltre al problema delle 
dimensioni, ormai un 
demo medio va dai 70 ai 
110 ME. te anche te 
patch non scherzano, 
quella di Jfwf, per §sem 
pio,.è da 34 MB), risìchia 
no il resto e cerchiamo 
sempre di aggiungere 
qualche Amato Interes¬ 
sante o un programma 
che va al di là del solito 
gioco Diteci cosa ne pen¬ 
sate a» due Indirizzi prs 
senti nella colonnina doti 1 
■Istruzioni per l'uso" in 
modo da creare un CO 
che sia sempre più come 
lo volete voi, anche se si 
distacca dalla linea del 
classico cover CD presen¬ 
te ormai su quasi tutte le 
riviste del seriore. 
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Etto la soluzione delle prime 
sei missioni di Dark Profeti II 
(alias Thiel 2). Il testo è dettagliato 
e permette di essere seguito posso 
per passo, ma lo spazio 
a disposizione ho imposto alcune 
limitazioni. Talvolta è stata omessa 
la descrizione del bottino, 
riportando solo la posizione, seppur 
sempre il valore. Non tutte 
le stanze sono qui incluse, ma nelle 
missioni in cui era richiesto 
un certo bottino; le sole stanze 
tralasciate sono quelle vuote. 

Tutti i segreti sono inclusi. 
Indispensabile la patch (che trovate 
nello Z CD) per aggiornare il gioco 
alla versione 1.18. 

Il gioco è stato risolto a livello 
di difficoltà "export" 


MISSIONE 1: 

RUNNING 

INTERFERENCE 

OBIETTIVI: 

1 . Avvertire Basso quando la 
via i sicura. 

2. Accompag mire Basso e 
Jenhrerefuori dalla villa. 

3. Rubare almeno 600 denari, 
di cui almeno 200 in gemma 

4. Non uccidere nessuno. 

5. Stendere almeno 0 persone. 
Entrate da a$L Prendete le mora¬ 
te sut tavolino (bottino: 34) Nella 
Slaras 3 fianco, aprite la porta a 
sinistra con la chiava vicino. 
Entrale a sirena, in tondo c'è una 
cassa con delle monete- (bottino: 
39) Poi sul corridoio a sinistra. 
Spegnete la torcia a destra. 

Entrale a destra, poi nella guar 
diala tramortite te due guardie 


i persona stese- 2). Api de te ire 
casse (tortine 54), A nord nelt'ar 
mena sorto i riponi c’è una levet¬ 
te i segreti: 1. tortino: 104. 
gemme: 50) Nel corridoio princi¬ 
pale, a destra. Tramortite te guar 
dia [persone stese: 3). ctie ha un 
sacchetto (tortino: 129), Avanti, 
suite parete a destra aprile la 
porta, tramortite il domestico (per 
sona stese A) Ha un sacchetto di 
monete (bottino: 145). Sul lavolo 
sud-ovest c'è un sacchetta (botti¬ 
no 190). Nette stanza a esi trova¬ 
le- tre bottiglie ris uro pregialo 
(bottino: 250). Nel vano In basso a 
destra c'è una puntone per la 
vaine ta (segreti: 3- Uscite e a 
destra trovate un montacarichi. Al 
primo piano, prendete gli oggetti 
(bottino: 400) e la chiave della 
guardia. Giù in cucina, parete 



ovest, porte a sr^ra, Attraversa» 

i- 

U magazzino. Irrorile la guardia 
(persona stese 5 a poma porta 
a destra cor:-: - nei sertora dei 
dorreste seconda certa a deslra, 
ci sono 3 casse (botino 415). Nel 
corridoio principato a a-estra, c'è 
te porta ni cui s deve occupare 
Basso Tenete i ccmdoio, entrate 
a sinistra, spostale to casse, pren¬ 
dete I pezzo d ; bc-rt- ic: 515). 

A destra c è m re un distalo 
preste» (tottra Nella pros¬ 
sima star.3 a - r rTra. cinti!, a sul 
Involino c'è s - •-arto tortino 
615) Uscite saftg dalie scale 
olire le porta a aneto, stendete 
te guardia [persene stese: 6), 
prendete te sta saccoccia (botti¬ 
no: 655' Apnte la pena a destra. 
Stendete la guarda (persone 
stese 7} Prendete la sua chiave e 
salite te scale Entrate a sinistra 
Sul cassettone c'è una chiave, 
dietro ai vaso di fiori, rn basso, c’è 
una leva, che apre la cassaforte 
sopra il tetto [segreti: 3,. bonàrio. 


É30, gemme 150). Scendete, sul 
corridoio principale, terza porla a 
sinistra, sul tavolino in fondo ci 
sono delle monete (bottino: 840) 
Sul palco c è un'arpa, che si può 
suonare pur non avendo il tempo 
né il talento, e un flauto d'argento 
(tortino: 890), Proseguite nel salo 
ne principiate Sul sostegno a 
destra dei camino notate un'aper- 
tura con due anelli iobiettivo 


bonus Qk). Aprite il portane e col 
pile le guardie quando quella nel 
cortile è lontana (persone stese: B 
e 9. obiettivo 5 ek). Scendete 
dalle scale e nascondetevi nel- 
l'ombra di un albero e aspettate la 
guardia, poi colpitela (persone 
stese; 10), Ne) centro del cortile 
travate un vassoio {bottino: 965). 
Nella villa a destra. Aspettate la 
guardia nel salane e stendetela 
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(penserei sle&e: ! I V in fondo al 
confido» principale c'è una guar 
dia, colpitelo (persone stesa; 1 2). 
Avanti, sotto il piccolo colonnato, 
la camera, sul comodino c'è un 
soprammobile d r wo Idottino 
IDI5) Salite, porta a destra. Sul 
tavolino c'è un pendaglio (bollir»: 

1135, gemme 225, obiettivo 3 
Dk). A destra sul comodino della 
piccola stanza c'è un anello (bolli¬ 
no 11/5, gemme: 250} Andate 
ad avvertire Basso (obiettivo 1 oH), 
seguitelo alla stanza di Jerrv&re 
Se entrate io questa, che comun¬ 
que è vuota, Jenivere uscendo, 
con grande spirilo, la richiude a 
chiave e dovete usare la chiave 
sul laudino. Usale dalla villa 
(ottienivi 2 e 4 ok). 

MISSIONE 2: 
SHIPPING... 

AND RECEMNG 

OBIETTIVI: 

1. Trovane un 1 etichetta per 
carichi « attaccarla sulla 
cassa ih Girver. 

2. Trovare almeno 5 secchi di 
spezia, 

3. Rubare almeno 830 denari, 

4. Non uccidete nessuno. 

5. Ritornare al punto di Inizio 
missione. 

A sud. oltre II muro di casse, apri¬ 
le la cassa a pntelra (bottino; 15). 
Stendete la guardia. Avanti, all'an¬ 
golo sud, stendete ie due guardie 
di ronda, Arrampicatevi sule 
casse a sud. prendete gii oggetti 
nelle casse aperte Andate a est, 
stordite l'arciere davanti al 
magazzino 6937, Avanti a est, a 
destra c’è tra guarite, sistemate 
la, Ancora a est aspettate che i 
due civil a sinistra si allontanino. 
Svettate l'angolo sud est e colpite 
la -guardia. Andate a nord e aste 
mate la guardia dopo la parete di 
casse Prendete la sua chiave, 
salile suite casse a nord-est e Ire- 
vate una cassa aperta (bottino: 

30ì Saìite sulle casse vicino al la 
parete, scendete, per il rumore il 
soldato rosso si muove, sortete¬ 
lo Anche l'altro, che non si è 
mosso A ovest tramortite la guar¬ 
dia sulla scalinata. Forzate la 
porta, stendete te guardia di 
ronda. Salite al primo piano 
Prendete la chiave dal bancone e 
colpite l'arciere in piedi, Entrate 
nei'Ufficio Principale. Quando 


dalla porta sud ovest esce una 
guardia, stendetela. Andate a 
ovest, sopra lo scattate trovate 
una scafato (bottina 105) Poco 
dopa arriva una guardia, stendete¬ 
la e prendete la chiave. Coterie ri 
civile della stanza a sinistra, sut 
tavolino C'è un soprammobile 
Ibottirto: 155). Emirato nella guar¬ 
diola a destra, prendete te chiave 
nel vano della tastiera, componete 
i vari numeri, scendete all'ingres¬ 
so di ogni magazzino 0457: vuo- 
tete scattarli, vasca, e bancone 
(bollino. 230). Il p-ann rialzato è 
vuoto 0624; scaffale in tondo, tre 
pozioni. Piano di sopra, aprile la 
porta a ovest, tramortite la guar¬ 
da. Sulla passerella, a sinistra 
Saliate sul cornicione, risaltato 
sulla ringhiera, settate sulla cassa 
aperta in strada (sagrati: 1), 7732; 
sulla scrivanie c'è la larghetta da 
usare 6937 presosi sotto II ban¬ 
cone e sullo scaffale (bottino 
340ì. A destra, in tondo alla galle¬ 
ria, colpite l'ultimo dipinto come 
indica la larghetto (bottino: 355). 
Colpite con una treccia II pulsante 
defasoanm (segreti: 2), salite, 
Nella stanzetta a sud-west aprite 
Li scatola sulla scrivani a {bottino: 


405). Sopra II comodino c'è una 
moneta, sotto un soprammobile 
(bottino: 436) 0926: scattate m 
tondo, 2 crtslsifs (bottino 485) 
inficio di sopra, sulla scr vanta ci 
sono degli occhiali (bottino 535: 
0590: diedro il mucchio di casse 
c’è una cassa (segreti 3, bottino: 


560) 6013: uccidete i tre ragni, 
prendete la statuetta (bottina: 

575) per terra, aprite la gabbia de- 
grasso ragno Uccidetelo, nafan 
gole in lo rdo a destra dulia pati 
pia li ovate un c astano (bottino 
625} Salite con l'ascensore di 
Ironie, annate nel frigo- Premete II 


pulsante a destra della porta, 
prendete la chiave che esce dalla 
grata delta parete nord. Uscite dal 
soffitto, ternate al primo piano, 
prendete I altra ascensore, aprile 
la passatone (segreti 4, trottino: 
675). 5168: usate r'ingranaggio 
ulta conscie con I meccanismo. 
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Nella stanza (novale uri cilindro da 
fonografo (botta 725) e un Hau¬ 
te d‘argento (bottina 750). 0266 
sul tavolo ci sono monete Mino: 
760}, nella cuctEtta a destra un 
candelabro Mine £10). salile 
sulla scrivania a sinistra, saltate 
sudo scattale, c'è a chiave data 
cassaforte, che contiene due dadi 
d'ora {segreti: 5, bottino- 860. 
obiettiva 3 ok). 

7933: attaccate la targhetta alte 
cassa e sinistra (obiettivo 1 okj 
nell'ufficici sopra squarciate r araz¬ 
zo isegreir 6, bottino. 960}. Al 
Stìccndo piano, siri mucchio di 
casse, a sinistra in cima c'è una 
cassa (bottino 905), scendete da 
dietro e ne trovate un'altra Mi¬ 
no: 1035). Sullo scattate a nord 
ovest Trovate vari piatii (bottino: 

T115) 

Ora, a sud verso il varco davanti aJ 


magazzino 7933, eliminata la 
guardia a destra. Svoliate a sini 
sira, stendete l'arciere. Avanti, 
sir angolo della parete sud dell'e¬ 
dificio B, aitemfeie la guardia e 
stendetela,Andate versoti soldato 
fermo, colpitelo, portatelo dietro le 
casse.. Entrate per l'ape riera dove 
passano i due solria li. scremateli 
Uno ha ur» chiave 
Usate la Ireccia di corda per arri¬ 
vare a una cassa a nord-est, con 
un sacchetto di spezia (bottino- 
1135), a una cassa a sud est 
(segreti; 7),. a una cassa a ovest A 
nord-est. verso le scale, a sinistra 
c'è una stana Salite net buco del 
soffitto con le due frecce di cruda 
(segreti: 8). Stendete la guardia 
che pattuglia te scale, salite al 
pruno piano, 

Stendete le due guardie nello 
stanzone principale, una fra una 







M 

iViMÌùiir 2 ■ l | MI J «Jifitili B il rkImIq piu veto» per Arrivare in ama 
ufi* cult# » una frenio di carda. 


chiave. I sei ufhe sono ,-x r a 
pane quello a sx .' - ina 
cassa con un sa : .-pera 
(bottino- 1 155j ? guè c : nord 
ovest con le lertz-n £. 
terzo piano, ignorate i -sta mec¬ 
canica, nella stara a ovest trava¬ 
te morrete e un ovatte borite; 
1185}, naTalt' ' una oreria cor 
un pulsante iseare: 9 t>:“ no: 
1235?. Scendete a magagno dei 
manufatti rari .usta’**: /bottino 
13401. Uscite sfondate con la 
spada II lucernai - -: ù sud est, (Xft- 
ta (evi. apni r i* ■ x ■- comie- 
ne una sacca spasa ‘bottino: 


1360). E’ tempo d'imbarcarsi. 
Stendete la guardia sul ponte, che 
ha un sacchetto di spezia (bottino: 
1380), Malfa stanza in legno di 
fronte prendete il sacchetto di 
spezia (segreti: IO, bottino: 1400; 
obiettivo 2 ok). A destra nell'ufficio 
a&i capitana, c'è un candelabro 
ibottmo' 1425). Usale la spada sui 
t roppi e aprite la tasse (segreti: 

1T e 12, bottina: 1550). La cassa 
g rande si apre usando il telesco¬ 
pio e il timone lo plancia, e con¬ 
tiene un'altra sacca di spezie, 
(segreti: 13, bottino. 1570). 
Tornate al punto di partenza 
(obiettivi 4 e 5 ojg 

MISSIONE 3: 
FRAMED 

OBIETTIVI: 

1. Ben far scattare l'allarme. 

2. Noe uccidere nè tramortire 
nessuno. 

3. Prendere un oggetto del 
Tei», Hag-en dal sue officio, 

4. Lasciate tate oggetti! nella 
camera blindata. 

5. Prendete la cassetta 
metallica dalla pantera blin¬ 
data e portatela wH l'ufficio 
di Hagen. 

B, Uscito dalla cittadella. 

Curiosità: se aH 'inizio buttai al di 
la del calcato a sinistra un occhici 
meccanico, vedrete una gustosa 
scenette Forzale la porla davanti. 
Nel ha r trovate delle monete e 
una bottiglie {bottino: 75), Forzate 


te porta metallica a sinistra aprite 
Il portello rotondo. Saltate dentro e 
seguile le condutture, Nella caver¬ 
na, potete andare a ovest o a 
nord, gli ingressi sono controllali 
da torce sullo parati (segreti: 1 e 
21 Salita a ovest. 

Entrate a destra, nella stanzetta a 
destra trovale degli occhiali (botti¬ 
no: 175}. Nell ufficio a sud disatti¬ 
vate l’allarme e aprite il cancello 
principale Ctoni, sporgetevi in 
avanti e premete il pulsante sotto 
Il pannello, si apre il pavimento 
rivelando deh: mento’ .hnlin:- 
225, segreti: 3} Se incappate 
nelle guardie, basta stare immobili 
e inchinati davanti al pannello. Nel 
disinèufDre d'acqua nell'angolo 
dietro ci sono sei trecca d'acqua. 
Liscile a sinistra. 

Andate a sinistra, oltre la porta, 
poi a destra, proprio quando la 
guardia gira. Entrate nella sala 
delle guardie e rifug atevi a 
destra. Quando la via è libera pro¬ 
seguite a destra, prima porla a 
sinistra raccogliete te Irecea in 
fondo e scoccatene una sul centra 
del bersagli peu lontana Si apre 
una porla sull'armeria rsegreti: 4). 
Saccheggiatela, tomaie alla sala 
delle guardie, salite sul mor tatari - 
chi. Al piano superiore, prendete i 
due candelabri sul tavoli (bottino: 
325) Aprile la porte a destra, 
quando te guardia è vicina, pren¬ 
dete la sua chiave, seguitela, gira 
te subito a destra Sotto li tàvolo a 



; : : } : ; : : 3 ; par 
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destra c'è un vaso d'ero {boriino: 
435). Quando Iti guardie seno voi' 
tale, entrale ntfl'ufficio del vieft 
Prendete le monete sul tavolo 
(Donino: 474). Forate l'uffoc» di 
Hagen. Prendete il suo biglietto da 
visita dal tàvolo (obiettivo 3 oki. 
passale al l'ufficio di Mosley. 
Prendere la chiave stri tavolo, 
iodate nelle scale, a sinistra sul 
tavoline c'è una bottiglia (bottino: 
524) Forzate I 1 officio di Truart. 
prendete le monete dal tavolo 
(bottino: 59G). prendete gli oggetti 
da sopra il carrara) (bottino: 709), 
spegnete il fuoco, toccale la sta¬ 
tua di sinistra e si apre un pas¬ 
saggio (segreti: 5} che dà suite 
stanza degli allenamenti al (nane 
di sotto. Uscite e andate agli uffici 
della direzione a sud est. -Nello 
scaffala a sinistra c è un interrut¬ 
tore [segreti: 6), 

il passaggio porta al l'archivio delle 
prove. Tornate indulto ai p'imo 
piano e salite la scala a nord-est. 
spegnendo ia torcia e aggirando 
la guardia, che ha la chiave alta 
cintura Se vi ‘vede vi nascondile 
un attimo li net sottoscala. Netta 
stanza a destra c'è un libro con il 
coiste per la camera blindata, 


4026. in fondo e azionate l'inter¬ 
ruttore nella libreria al cantra 
[segreti: 7). Arrivate in fonda 
(segreti 8). Buttatevi nell'ufficio 
principale. 

Un giro tra 1 lavali rivela una sta 
foEtta {Dottino: 724) Sulla colonna 
a sud-est c'e una leva per acce¬ 
dere al settore ideile guardie 
(segreti: % Nella stanza m rapo af 
corratele c'è una bomba accecan¬ 
te dietro le casse. Infilatevi nella 
stanza a sinistra. In questa stanze 
qi sono diversi oggetti utili. Aprile 
il portone a ovest. Aprite il portone 


a destra con la vicina leva, passa¬ 
re net conile, rientrate balte porta 
a nord est. Andate ali arci vio 
delie prave passando dall'ufficio 
direzionale In fondo ai corridoio a 
destra c'è una tasta meccanica 
Quando è girata andate e tarma 
tevl proprio sotto, e quando è 
girata ancora, late l'altra meta 
della stanza. 

Seguile 11 corratela, andate a 
destra. Nelia camera blindata ci 
sor» oggetti preziosi l'bonino: 

11l8] e la scatoletta metallica 
Labiale il biglietto di Hagen 


{obiettivo 4 OH), portate la scato¬ 
letta nel suo urticte (obiettivo 5 
ok). Andatevi per dove siete 
venuti (obiettivi 1, 2 e 6 ok). 

MISSIONE 4: 

AM BUSH! 

OBIETTIVI: 

1. Tornare a casa 
è nord-ovest. 

2. Non uccidere nessuno. 

A destra, girate l'angolo, in fondo 
salile sulla cassa e scalate la 
parete, Entrate dalla porta, seguite 
il corridoio, saltato dalla finestra. 


Avanii c’é la piazza del marcato. 

In tondo buttatovi in acqua a sani 
■sfa. a nord Tino ai grande cancel¬ 
lo. fate il cunicolo a sinistra, poi a 
destra, e dritti sino ei gradini 
Salite, nascondetevi, aspettala che 
le due guardie stono passate, 
andato a destra, ancora a destra, 
passata il punto e il piccolo ureo 
subito a destra. In tondo, a destra 
Stendale la guardia. Andate a sito 
stra, entrato nei virato a sinistra, 
NUOVI OBIETTIVI: 

2 . Prendere la ottave del 
cancello nascosta a casa. 

4, Andare a Shatehrìdge. 
Enirrato sotto le arcate e andate 
avanti. Girale a destra, poi a sini¬ 
stra, prendete una cassa e usatela 
per arrivare ® piani di legno. 
Quando la guardia sul plano scen¬ 
de ed esce, entrato. Entrato nella 
stanza m fondo (obiettivo 1 ok) 
quando te guardie è voltate entra¬ 
to a sinistra 

Aprite il ripostiglio Toccato II gan 
cto a sinistra, prendete tutte 
(obiettivo 3 okl- avete anche 
1113 denari, ma non è tecnica- 
mente un bottina perché erano già 
neM vostro covo. Rifate la sbatte a 
ritroso sino a dove vi siete buttati 
in acqua. Uscito dall'acqua per i 
gradini che vedere a sinistra, pas 
sale l'arco 

Stote nella piazza del mercato, ma 
sulla sponda nord Avanzate, die¬ 
tro l'anqotoc'é una danna, sten¬ 
detela. idem per te guardia sul 
pente, ha un sacchetto di monete 
(bottino-1213), Passato il ponto, 
andate a sinistra. Sèguito la stra 
ria. aH'incrocto a sinistra, ancora e 
sinistra, poi a destra, In tondo col¬ 
pito la guardia, andate a destra, a 
sinistra colpiiu le due guardie 
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terme e spostate i corpi nell’om¬ 
bra Andate a destra Quando la via 
è libera, nascondendovi a» ombra 
del pilastri. Oltrepassale il portico 
e quando le due guardie della 
strada si vedano mettetevi nri- 
l'ombra a deslra Quandi? le guar¬ 
die tornano indietro, seguite la 
strada e passale if cancello (oblei- 
Ivvi 2 e 4 ok). 


le catacombe, uno sclielalfo è nel 
dintorni, stendetelo con la spada, 
visto che è già morto. 

Le catacombe rivelano una cassa 
con contiene un biocntere d'oro 
(ballino; 140J, una cesia con un 
martello (bobino. 215), due casse 
con monete Mino' 22QÌ, una 
cassa con una pozione rivinsi? 


zanfè. Aspettate io xhetetre ette 
esce date porta a nòrd west 
stendetelo con un c. : ?oada 

alla nuca, 

Trovate una cas.v' con un penda’ 
glia itoti mo 420 pc una r ra 
Inetta (bottino -. e n martella 
prezioso (bottino 510 
Forzale la porta a nord cvesL 


D'ora m poi col pule tutte le gua- uie 
che potete il robot si disattivano 
con dire trecce d'acqua nella ten¬ 
terà dietro 
MUOVI OBIETTIVI: 

5. Fara uno stampo 

della chiavo dalla cassetta 
di sicurezza, 

6. Portare via lo stampo. 

Note sul nuovi omettivi: la chiave 
delia cassetta di sicurezza si trova 
m posi! dversi per cg™ partita, nel 
gioco viene detto siano 14. ma 
non in lutti si trova una chiave 
fasulla Qui sono state dovete 
nove chiavi agh^ 3 4 Pu& essere 
quella giusta. Ricordale dove tro¬ 
vate la chiave perché dovrete 
riportarla a posto. 

Api ire le porte nei pilastri, c'è una 
chiave M ). Chini, andate all'altare, 
c'è una chiave (2), del sopraremo- 
Diri e due candelabri tortino 
675) Datla porta a sud-est, dritti 
per il corridoio, salite le scaie a 
destra, entrale e scendete le 
scale, in fondo c'è un molale con 
Lina chiave (3), un tavolo con un 
soprammobile : tettino: 7251. 
Entrale nella porticina, nel basso 
passaggio c'è una scatola (botti!’ 
no: 825). Uscite dall’altra parte. 


sul (avolo c’è una chiave i4). 
Salite, sul mobile ci sono Ire bic¬ 
chieri preziosi (tonino: 870). 
Ritornate nella cattedrale. 
AN'inctrca a meta accucc attivi e 
prendete te pengamena e il pen¬ 
daglio tra le panche (bottino: 995). 
Uscire dalla cattedrale dalia porte 
sud-ovest, a sinistre poi dótti. 
Erbate nette due ca&upete. che 
contengano monete e una cesia 
(bottino; 1119). 

Subito a rwd-est c'è una scaia 
Salite e quando la due guaste 
sono lontane, correte ne! piccolo 
magazzino prendete la Chiave (5), 
i preziosi Ibottno: 1184). e la 
pozione mena cassa. Aprite la 
cassa vicino alla parete sud dei 
magazzino (bottina' 1209, obietti¬ 
va 2 ok). entrate nella cattedrale e 
mettetevi nel punto oscuro vicino 
allo scattale, Che conitene una 
statuetta (bottina: 1229), Poi 
entrate a sinistra, prendete la 
chiave i.6) e Iti due bottiglia sui 
tavolo (bottino: 1324). Salite, nella 
stanza c'è una cesta Ibottìno 
1524), e una pergamena, 
tornate giù. uscite a sinistra e fate 
tutta la navata Quando la guardia 
nella stanza e girate, colpitela, alla 


MISSIONE 5: 
EAVESOROPPING 


1. Ascolana lo sceriffo quando 
suona là mezzanotte, 

2. Rubare abitano 1200 danari. 

3. Non uccìdere nessuno, 

4. Tornare al inatto di partenza. 
A sinistra, por a destra, forzate la 
porta a sinistra, stendete il tome- 
sto il cadavere dell'uomo ha un 
sacchetto (bottino; 25), ^orzate 
anche falba pena. Quando doto 
varrete ripassate, la seconda porta 
ha a sinistra In basso una leva 
che rivela una fossa (segreti. 1) 
Dritti, alia porta enlrate a spote ■£ 
ceste (bottino. 100). 

Uscite e girate a sinistra, ai! aper¬ 
te dritti, su perla scale a destra. 
Ascoltate lo sceriffo (obiettivo 1 
ok). Scendete le scale, aspettate 
che la guardia passi, Entrate dalla 
porla da cui è uscita, scendere le 
scale a destra. 

Nel sottoscala c’è una statuette 
(bottina 125). Stale II. quando te 
due guardie vanno via andate a 
destra A sinistra c'è la porta per 
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cintura Ita um preiane. Scendete 
dalla scala & loizate la tassa (bot¬ 
tino 1624) Risalite, usata la scala 
che va in alto. Prendete il calice 
(bottino 1639). e la chiave 17), 
Tornate giù, aprite la porla a ovest 
e percorrale il corridoio. Nella 
staila c'è una guardia, quando è 
girata colpitela. Sullo scattate nel- 
l'angolo cte un candelabro (botti 
no. 1689). Carne prima, cl sono 
due scale a muro. Scendete, sul 
tavole c’è on sacchetto (bottino: 
f 739). Poi salite, c'è un calice 
(bottino: 1754), e una chiave (6). 
Uscite verso la navata e prendete 
la statuette sullo scattate (bottino: 

1769), iemale aita scala da cl* 
siete saliti vetro alle casupole, 
neTangoto del cornicione c’è un 
calce (bottino: 1764). ternate 
all'ingresso delle catacombe, ma 
non entrate, andate a destra nel 
laboratorio, Prendete le frecce a 
rocchio meccanico dal bancone a 
destra. Drilli verso It robot «ino 
c'è una chiave (9). 

A desila, ancora a destra, pot a 
sinistra usate la chiave del deposi¬ 
to eco la cera (tfjtattiw 5 ok). 
prendete il coltello a sinistra e usa 
lelo con lo stampo (obiettivo 6 ok). 


NUOVI OBIETTIVI: 

T. Rimettere al suo posto fa 
chiave della cassetta di sicu¬ 
rezza. 

Eseguite {obiettivo 7 ok}. 
limiate al cancelli iniziali 
(obiettivo 3 e 4 tdiì. 

MISSIONE 6: 

FIRST CITY BANK 
AND TRUST 

OBIETTIVI: 

1, Entrare nella banca, 

2< Trovare N numero della 
cassetta di sicurezza nella 
Hall et Record*. 

3. Rubare la registrazione 
dalla camera blindata. 

4. Uscire dalla banca. 

5. Non uccider» nessuno. 
Missione impegnativa, non e 
richieste bottino. Andate a est sino 
a trovare urte ara d'ombra. 
Aspettale che passino le 3 guardie 
e continuate nella stessa direzione. 
Arrivati a un mura, a Sinistra ni 
basso cè una finestra, foratela 
(obtettjvo 1 okj Scendete a destra 
girale l'angolo, nella prima stanza 
a sinistra c'è un candelabro (botti¬ 
no: 25). In fondo- al corridoio, gira 
te rangola. Entrare nel magazzino. 


nella parte rialzata a desila c'è 
una cassa con un piatte d’oro 
(bottino- 501. ir forate aratale a 
sinistra e ancora a sinistra. Andate 
di corsa e schivate tulli i robot 
Seguile il corridoio pnneipak- sino 
a urta saia macchine, prendete u 
passaggio a sinistra» girate a 
destra, proseguite e vi travati.' in 
un largo corrida», andate a sini¬ 
stra versa una sala macchine, 
girate a sinistra e seguite R nuovo 
Corridoio- um saia andate a 
destra e svoltato l'angolo andate 
siAito sono la lesta meccanica, 
usate la leva eri entrate natte sten 
za Aprite il pannello, ris ia camera 
blindata, e per tarlativi fate si che 
lutti i cilindretti siano rientrati, 
temale ai punto eli cadenza e sta ■ 
volto salile a sinistra. Aprile la 
porta e quando l'arciere esce 
andate iti corsa versa la porta a 
nord, poi a bestia, aprire la porta a 
destra e state suite soglia. Quando 
te sufi guardie smettono di parlare 
e sa ne vanno, andate a porci 
Entrate e spegliute te luci, Salite le 
scala sulla sinistra, se volete disat¬ 
tivate i robot con delle trecce cTac- 
qua. Andate a sud, nell'angolo c'è 
un soprammobile (bottino: 10DI La 


Hall of Records è dietro la porta a 
est, Spegnete la torcia vicina 
Aprite la porta e quando la lesto 
meccanica è girata dall'altra parie, 
andate alto porla a sinistra di 
corsa e chinatevi. Apule la porta 
alzatevi e andate a sinistra, salite 
per lo scroto e prendere la purga 
mena sulla scrivania Apprendale 
che la cassetta ria aprire e te n D 
11 {obiettivi) 2 ok). liscile e andate 
a ovest, in un coi riddo secondario 
a sinistra c’è rintemittore dèlie 
luci. Se volete proseguire verso 
sud, arrivate alla camera nal'an- 
goto sud-est del plano, salite sui 


palco seni circoliate, usate te leva 
in basso a sinistra, scendete e il 
palco rivela due pedoni e una 
freccia «fi muschio [segreti 1 1 
Alinmenti. ignorando teste mucca 
riche e rotei. passate mila stanza 
a ovest , poi a sud e a est. Salite al 
terzo piaste Andate a destra, poi 
ancora a destra e aravate al pas¬ 
saggio obliquo, passate di corsa il 
corridore quando la guardia è in¬ 
tana e a destra c'è te Sala bete 
Statue EJietro la seconda sta tea a 
sinistra c'è una levetta, che apra 
una camera [segreti: 2). vuota di 
preziosi, dietro all’ufficio a est. In 
fondo travate un vaso d'aio {trotti¬ 
no: 175). Andate a sinistra e poi a 
destra, sistemate te guardia rt 
ronda e andate verso ovest sino 
a'IUfhr» della Sicurezza. Noi bai) 
confi a destra c'è un bicchiere 
d'aro e sul mobile un piatto prete¬ 
so (bottino: 200), Entrate e spe¬ 
gnete il sistema di controllo nella 
sala ri accesso Tornate al primo 
pianò saltando sull'albero (tetta 
balconata circolare. Andate a sud- 
est e poi a ovest, prendete le 
monete dal bancone (bottina 
279), attraversale te sala ri .reces¬ 
so ! a cassatole a lato aulitene 
delie frecce d'acqua Andate a 
nord, poi di corsa a ovest, aspetta¬ 
le che ut robot apra la parta a 
nord e andate dritti verso la came¬ 
ra blindato. Disattivato la testo 
meccanica con l'interruttore nette 
stanzetta a sinistra. A destra c'è 
un soprammobile itati ine; 304 ) 
Aprile il portello e salite al terza 
piano, prendete te registrazione 
(obietti va 3 ok) è uscite -di corsa 
attraverso te sala d'accesso tpbìet 
tiw 4 e 5 ok). 

Roberta Aresu 
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fungiti 

wofkH 

msnsdream 

spodalguy 

aueragajoe 

auerage|acfc 

averagsjofin 

janeplain 

jillpiain 

(nmfatale 

nastyrme 

vannini 

bosttriend 

bHnfmearirìnk 

bustamnve 

cutarug 

mi&alot 


Crea una Fungirf 
Crea un Prost 1 
Crea un Prosi 2 
Crea un Hung 
Crea un Male Dweller 1 
Crea un Male Dweller 2 
Crea un Male Dwelter 3 
Crea un Ferrate Dwefler 1 
Crea un Ferrate Oweller 2 
Crea un Subgirl 1 
Crea un Subgirt 2 
Crea un Piai 
Crea un Barman 
Crea una Waitress 
Crea un Cuocer 1 
Oanwr 2 
DJ 


topltat Crea un Pfmp Daddy 

anstflfokls Crea un Bebemoth 
addedllrepower Crea w Offensive Eìoi 
keflpm&company Crsa un Qiirpanion Boi 
ietmein Crea un Bauncer 


ARMY MEN: AIR TflCTICS 

Durante il gioco premere BACKSPACE e 
digitare in seguito uno (tei seguenti Codici: 
Codice Effetto 

Iripoff Muv Energia al massimo 

Iripoff red Saluie Infinita 

Iripoff wfitlB Per perderà la missione 


MESSIMI 

Premfìre nei gioco il ìasta E scape e digitare 
senza alcuna pausa i seguenti codici: 

Codice Effetto 

ucantkftlme invincibilità 


ftesfin Monti 
braindead 

etnsloln 

freozecam 

toodartffomrie 

charwìrwn 

charwfreoff 

world wtreon 

vvorld wireoft 

gamespol 

voodoooxlrenio 

soflwanbiiys 

wefdme 


Toglie I* invincibilità 
Intelligenza Artificiale 
spenta 

Al InieUbgenza Artificiale 
accesa 

Blocca la telecamera 
Finisce il gioco in corso 
Wlretrame risi perso¬ 
naggio acceso 
Wi mirarne del perso¬ 
naggio spenta 
World Wireframe On 
World Wireframe Off 
Crea muntomi per l'amia 
Crea il Bazooka 
Crea le granale 
Crea la fiamma ossietica 


buzzbuzz 

Crea il Buzzsaw 

boomsttck 

Crea il lucile a pompo 

rapicfflre 

Crea il mitragliatore 

slicencfice 

Crea il Malmer 

lightmeup 

Crea il lanciafiamme 

eoo lofi 

Crea il Pak Con 

bigbang 

Crea il Bazooka 

cooff* 

Crea il Maser 

stlckaround 

Crea l'Harpoon Gun 

illbeback 

Crea munizioni per l'arma 

getsome 

Crea granate 

Icop 

Crea un Ughi Cop 

meop 

Crea un Medium Cop 

lìcop 

Crea un Htfàvy Cop 

rcop 

Crea un Rei Cop 

guncmndr 

Crea un Gun 

Commander 

inch.irgc 

Crea Domina 

mynightmare 

Crea un Anrareil 

Betemotti 

cantseemyfacti 

Crea un Welder 



work I pi man 

Crea ir Water 

egghead 

Scienfct 

qlowsticft 

Crea un RàMon 
Wortef 

heydoc 

Crea un Medie 

smellyguy 

Crea un Chtìt 1 

nohyglene 

Crea un Chot 2 

idorrtdance 

Crea un Cfoot 3 

scumbucket 

Crea un Chot 4 

chothng 

Crea un Otti Dwarf 

sunellysteroids 

Crea un Ctot Behemoth 


METAL FATICHE (DEMO) 

Vedere tutta la mappa 

Premere F9 durante una missione per 

vedere la mappa completi P^ circa 2 

minuti 

lì questo tempo anche il nemico potrà 
vedervi 

Bloccare la salute 

Premere F11 per bloccare la salute di tutti i 
giocatori (nemici indua purtroppo) 
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CAMOLE PC 



STAftLAJlCER 

Sftltars a qua telasi livello a volare 
qualsiasi nave 

Hm schermata di ini™ Tenere premuro 
CTRL e digilare "pelalo V 
Quando l'indicatore di missione rosso appa¬ 
re nell'angolo In allo a sinistra dallo scher¬ 
mo ("Mi ’ indice che è selezionala la mis¬ 
sione 1), digitare il numero della missione 
cfie si vuole giocare 

NB: d sono 24 missioni in StarLancer, Per 
scegliere quelle dalla 1 alla 9 digitare il 
ninnerò preceduto dallo zero. 

Dopo aver selezionalo Ja missione che si 
vuole giocare selezionate la nave che Sj 
desidera piotare 

Ecco alcuni moda per tarlo: per selezionare 
.e navi normalmente attrai# per la missio¬ 
ne scelta preditene CRTl+ENTER per muo¬ 
versi direttamene nella sala dei Briefing e 
sel&zkmare la nave, 

Per selezionare invece una quatoiasr nave 
tenere premuto SHIFT e premei e l'appio- 
prialo fasto Funzione per la nave desiderata 
Ècco una tabella con le nav disponibili 
associate ad ogni tasto: 


Tasto funziono 

Novo 

FI 

Predator 

F2 

Magi nate 

F3 

Grande! 

F4 

Crusader 

F5 

Coyote 

FG 

Mi ratjè IV 

F7 

Tempest 

FU 

Patriot 

FG 

Wolverine 

FIO 

Reapei 

F11 

Stirati 

FIZ 

Phoenix 


STAR THEJfc AflMADA 

Premere EtvTER durante il gioco e digitare: 

Codice 

Effetto 


kobay-ashimmi 

Salar- ab n leaare a/iesK-i 

shawmelhentewiey 

Aumentare il denara 

phoitetiome 

Chat List in modalità Multiplayer 

canofwhoopass 

Attiva il limite per l'Intelligenza Artificiale 
sulle proprie navi 

inHiuttasIepnrlthreallty 

Entra nel Quadrante Gamma 

polis topwecold 

Velocizza la produzione di nevi 

avoldanca 

Velocizza la produzione dì equipaggio 

Invulnerabilità 

Aprire Innanzitutto il lite RTS_CFG,H. Andare 
sulla li linea sotto "difficuity settings* e 
modificane la riga “Boat EA5Y_DAMAGE * 
0.5' oppure *llom HARO_DAMAGE = 2.0“ 
con Itoat EASY_DAMAGE = 0.0' oppure 
fina HAfìD_DAMAGE = 0.0" 

Trasportare più persone 
MwSficare le stesso file di prima 
|RT5_CFG H.J e cercare la nga con TRAN- 
SPGRTER JMX - 5, Cambiare questo 
numero oon qualcosa di piu alto per portare 
un maggior numero di persane 
Soldi infiniti 

Con questo trucco ri giocatore potrà acca¬ 
dere a una nave stellare di classe NEBULA 
con il GEMINI EFFECT. Parcheggiare innan¬ 
zitutto la propria NEBULA accanto a un'altra 
nave [meglio se una appartenente alte 
pome tee classi) molto vicino. Sparane il 
GEMINI EFFECT sulla seconda nave a una 
volta duplicata farla smantellare. Se a ope¬ 
rerà rapidamente si otterranno molli soldi 
senza perrtere alcuna nave Ovvi amen le II 
processo può essere ripetuto all'Infinito. 
Modificare I parametri della raccolta 
di risana, 

Mei file RfS^CFG.H andare In basso fino alto 
riga 

///è soli ree gathering paramelers 


Dm ci sono cinque paramelii che si posso¬ 
no modificare: 

1, Il massimo Qilrthium che si pud racco¬ 
gliere 

2, li massimo ammontare cH ufficiali 

3, li massimo ammontare di equipaggio 

4, Cammoniare iniziala di Drlrthium 

5, ' .'ammontare mizUale ddf equipaggio 
inf cfgMaxDiUttilurn - Il massvtio Dilrthium 
clic si può raccogliere ini cfgMaxOfficers = 
Il massimo ammortare di ufficiali 

ini cfgMttxCrow il messimi ammontare di 
equipaggio 

tot cfgStartlngQHIthnjm = L'amtnonlaie Ini¬ 
ziate dh Dillttuum 

int cfgStarttrkgCfew = L'ammontare iniziai n 
deirequipaggiD 

FARAON 

Localizzare il file PharwtLMwJeL 
Normal.trt ed entrare nafta Proprietà. 
Doséleziouare l'ap/iorie 'reati only' e pre 
mere OK 

Aprire II file con un editor di testo tì, 
seguendo- le istruzioni qui di seguito, cam¬ 
biare la i noostazioni a proprio piacimento. 
Salvare I file e assicurarsi che sia ancora 
'read-anty' prima di giocare. 

Vincere allietante 
Durante II gioco premere 
Ciri-+ Ali -iShift+C e digitare 
'PbaraohsTcmb'. 

Dei arrabbiati 
Durante il gioco premere 
Ctrh-Alt+Shitì+C e digitare 
“Fury of Setti” 

Nuovi De ben 
Durante il gioco premere 
Cfert+Aft+Sbift+C e digìlijre 
■Treasure Chesl" 

Attacco da terra 
Durante il gioco premere 
Qtri+Ail+Shtft+C e digitare 
"mockanackl " 


Attacca dal mare 

Durante il giaco premere Ctrl-+ AIE+Shift+C 
9 digitare *fnpGk 2 ttach 2 " 

Inondazioni. migliori 

Durante ri gioco premere Ctrl+M+Shrh+C 
e digitare 'Bounty' 

Inondazioni peggiori 

Durante il gioco premere ClrkAII+Sfclft+C 
e digil ^6 "Mummys Durse" 

Esportazioni aumentate 

Durante il giaco premere CtrkAH+SWIt+C 
& digitare “Pharaotts Gtery' 

Mono commercio 

Durante il gioca premere Ctrl+AlkShrtt+C 
e digitare “Birci of Prey 

Proteggere I saldati 

Durante li gioco premere Ctri+M+SMft+C 
e digitare “Typhoniaji Roller 

Distruzione 

Durante il gioco premere CW+AII+ShlfNC 
e digitare "Selli Strikes" 

Caso e Dazaar 

Durante il geco premere Ctrl+Alt* SNfl+C 
e tSgltore "Cat Mlp" 

Poste assassina 

Durante H gioco premere Ctri+Alt-Shrft+C 
e digitare “Kitfy Litter" 

Hlpptre motto arrabbiati 

Durante II gioco premere Qrl+Alt+Sttfft+C 
e digitare "Hippo Stornp" 
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Più di un valerti uomo e stato 
ridotto sul fenico da una donna, 
sospirava Ctinaski tra un whisky e 
una bottiglia di birra di terra rato' 
goria. Più di un vaipnl ijorno Le 
donne, dot resto, sarai dello cose 
bellissima, nulla di più. Dorina che 
oggi mutar» in codici binari del 
desiderio, m martresse virtuali, 
irrirattenrtrici nei siti web. pìccJiia- 
titoi dai musi duri e glutei marmo¬ 
rei, cyber eroine che sembrano 
dare borane pacche suite spalle 
dei '/ari Indiana Jones, Sdtd Snake 
ed eroi ria inserire a scelta del let¬ 
tore, tutt'oggi piegati afte faccen- 
de domestiche, dietro ì tornelli, 
bigodN in testa e grembulfni con 
su scritto 11 re della cucina sono 
»" La ‘'brutta'’ piega che prese 
agli albori degù anni novanta la 
rivoluzione virtuale at ferruminile 
esercito lo kis prinm metti su 
Dikf, farcii illa del Sol Levante, 
splendido viso itagli pochi a 
mandorla,, formato da aridi 
sequenze di zen e numeri uno Ir 
grado di cantare, presentare, 
essere deejay e quant'atfre potes 
se fungere da contorno por la rete 
web, ancora in erba, e relativi 
utenti. ! protocolli di trasferimento 
ipertestuale continuavano a lavorar 
sodo, i mouse a riiccare frenetici 
naftM sino a quando uno di 
ossi non ebbe una svista e, con un 
movimento brusco e repentino 
Ccosi riferiscono I testimoni), dienti 
vita al seno piti péosimosg della 
stona videotudica, un seno che 
sfidava qualunque legge fisica 
e/o tormodinarTHca, Newton era 
solo un povero se tócco, ponsò 
la signorina Cratt. Tomù 
/tarttenmperversava nelle 
console prima e sei PC poi. 
donando a giovani esploro 
ton elettronici inquadrature 
tra h daustrololMO e l e- 
roto, giu per qua 


ounicoll mortuari profanati «ri nome 
delfardieQtogia. tizi e razzi segna¬ 
latori si susseguirono puntoatmen 
to naf corso degli anni curi numeri 
progressivi e stesse misure di efr- 
contareoza toracica Quache curva 
df Beznér aveva solamente reso il 
tutto piu gradevole, assieme a una 
treccia dondolante e ritocchi este¬ 
sa qua e là, Orientali dai linea 
menti sottili, nasini all'ina) e occhi 


obliati. Ai Fiikami e Reio Nagase. 
autostcppistó in Ridge R*rr' ? 
seguenti, rimili oggetf ì desiderio 
degli improvvisati prioti Ntita a 
ohe vedere con la lena; a e il san¬ 
gue freddo che poteva vantare una 
certa .fili Vantine ir no* di 
Racocn City Venne poi a volta rj 
Ananova, gelida p-tes^ ratrice vir¬ 
tuale dagli occhi verdi, > riposta 
nei morì di fare e nel Ingaggiò. 


fin troppo, Là donna digitale rtafia 
na si rrsiaana oggi SuperEva, abita 
tra le pagine web dell'omonimo 
portale dei provider Dada, un leg 
aero sorriso pieno di promesse e 
servizi gratuiti previo protezione di 
password e userai Donnine defor¬ 
mate tecnologicamente all'interno 
del marketing Sony, unlmprctab»- 
le Fi Fi che s.> faceva portavoce, 
mesi orsono, dì conquiste a base 


Lorenzo Aritene! lì 


di menisi wealth, lune da conqui¬ 
stare ea energia per sognare. 
Credo catodico e stomi della gene¬ 
razione digitale. 

Un'anoressia dubbia che devia 
dalia sofisticala realizzazione di 
glutei, cosce e tronco di donne 
quali Arma, Mirra tì retativi compa¬ 
gne, decane matrone di titoli 
Namco su Plaryfisalwr e 
Dreamcast. disfante dalie curate 
postura in flsad or Airve 2 e dai 
movimenti tisici ondulatori e sus- 
sutton, attivabili a pia»mento 
dallo spettatore. 

E continuare con Mya. prima 
donna del sito Motorola. T Babe, 
cantante biondi ne plasmata 
della Glascow Reconds o 
Wstabis, messa su per 
l'agenzia di moda 
Etile Morali sintetiche, 
occhi bionici che non 
1 guardano ma che 
sembrano guardare, 

| *iabtm cromate, 
ricordi seriali, wm- 
I nome un nuovo 
A ìtnptanto sessuale*. 

Principesse tomete 
jj età sacrare non se 
fi ne vedono gran- 
. che. ormai, 

I Gii idraulici baffuti 
hanno ben albo acuì pen¬ 
sare, il bovulsmo ludico 
imperversa e noi, dal canto 
nostro, non possiamo e noi 
dobbiamo fare molto per 
arrestarla. Almeno lino a 
quando non sentiremo di 
webeam e voyeurismo 
ludico con Xiaciu o la stessa 
signorina Grafi. Solo allora 
converrà preparai a farlo 
onllne, con il joypad sotto¬ 
braccio è H manuale d'Istruzio¬ 
ni ben in vista. 
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STASERA SEI IN TELEVISIONE 
DÌ ALLA MAMMA DI ANDARE A DORMIRE 


Notte di Halloween. Il primo canale via cavo dedicato ai fenomeni paranormali 
e all'orrore. Un investigatore che può materializzare il suo diabolico doppio 
femminile. Un'orda di creature maledette fuggite dall'inferno. Una casa 


' _ abbandonata dove ogni incontro può segnare per sempre il tuo destino.... 
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Dagli autori di Alone in thè Dark 


99/3000 Cryo Interactive. Design fay GdmeSguad. All rìghts 
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1999-2000 


Le statistiche 
della stagione 


Tutti i 460 
calciatori di A 


SPECIALE: GUIDA Al CAMPIONATI EUROPE[ 
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Inferiste 
ai protagonisti 


Le 18 squadre 
ai raggi x 
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